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Ovladaci panely, Vzhled a pfizplGsobeni, nastaveni ¢asu
a hodin, Oblast a jazyk. Program Malovani.

Anotace

Studenti se sezndmi s nastavenim v OS Windows 7
(Vzhled a pfizplsobeni, Hodiny, jazyk a oblast). Pracuji
s programem Malovani v OS Windows 7 — vlastni
kresleni krychle, prace s barvami (kapatko), nastaveni
velikosti obrazku, vloZeni textu.
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Typy k metodickému postupu ucitele, doporucené
vyukové metody, zpUsob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

V pracovnim listu je zadani cviceni vychazejici

z vysvétlené |atky a ptiklad vypracovaného cviceni.
Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatnosti prdce béhem hodiny a
vypracovaného cviceni

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly pouzity
zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojd citovanych v metodickém listu. PouZité obrazky a fotografie jsou
dilem autora.



306. Ovladaci panely, Malovani

Pracovni list

Cviceni
Otdazky zodpovézte do tohoto dokumentu, cvieni si pfejmenujte nazvem Vase prijmeni + panely

(pomoci volby Ulozit jako). Odpovédi piste primo k otdzkam, odliste je barevné. Obrazky vkladejte

ptrimo k ukollim.

Zkuste si, kde najdete nasledujici nastaveni operacniho systému (pracujete s Ovladacimi panely)

1.

Zménte obrazek svého Uctu. Zapiste, kde tato nastaveni najdete. VloZte okna, pfes ktera jste se
k moznosti zmény obrdzku uctu dostali.

Dale se podivejte na moznosti okna Hodiny, jazyk a oblast. To, co zde nastavite, plati pro vSechny
programy, které pracuji pod Windows.

VloZte okno, které ukdze, jak se zméni format data a casu, zvolite-li jiny jazyk. (Zvolte napftiklad
francouzstinu). Po vloZeni okna opét vratte plvodnimu nastaveni pro ¢estinu.

Podivejte se na moznost zménit datum a ¢as. VloZte okno, kde je mozné zménu provést.

Pracujte s programem Malovani, nebudete-li néco umét, pouzijte napovédu tohoto programu.

4.

Otevrete si v programu Malovani néjakou fotografii, ktera se nachazi v Dokumentech Vaseho
pocitace.

Do obrazku vlozite vhodny text. Vyberte si v obrazku vyraznou barvu, ktera se Vam libi, touto
barvou bude text napsany. Pro vybrani barvy vyuZijte nastroj kapatko. Velikost textu bude alespon
20 bodu. Text v obrazku vhodné umistéte. Pomoci schranky vloZte plvodni i upraveny obrdzek

do tohoto cviceni.

Rozvinete-li nabidku programu Malovani Uplné vlevo nahofe, miZete nastavit vlastnosti obrazku
jako je presnad velikost, jednotka apod. Pfes snimdni aktivniho okna (Alt+PrintScreen a Ctrl+V) viloZte
do cvic¢eni okno s nabidkou i okno s vlastnostmi obrazku (jeho skutecna velikost).

Nakreslete v Malovani co nejpresnéji obrazek krychle, vyuzijte kopirovani a posouvani Usecek.
(usecku pod Uhlem 452 nebo vodorovnou ¢i svislou nakreslite se stisknutou klavesou shift,
zkontrolujte, zda mate nastaveno: vybrat/Prihledny vybér). Odliste vnitfni (schované) hrany =
$rafovéni. Popiste vrcholy krychle (pismena A—H) a zapiste vzorec pro obsah krychle (V = a°).
Vysledny obrazek vloZte do cviceni.

UloZte obrazek jednou ve formatu bmp, jednou jako jpg.
Zapiste do tohoto cviceni velikosti obou soubord.

VloZte okno pro michani barev. Jakou barvu dostanete, kdyz rué¢né vyplnite hodnoty R: 255, G:255 a
B:0? VlozZte obrazek okna s nastavenou barvou.

Vypracované cviceni uloZzte na vyhrazené misto na skolni server.



Cviceni s FreSenim

Otazky zodpovézte do tohoto dokumentu, cviceni si pfejmenujte nazvem Vase pfijmeni + panely
(pomoci volby Ulozit jako). Odpovédi piste primo k otdzkam, odliste je barevné. Obrazky vkladejte
primo k otazkam.

Zkuste si, kde najdete nasledujici nastaveni operacniho systému (pracujete s Ovladacimi panely)

1. Zménte obrazek svého Uctu. Zapiste, kde tato nastaveni najdete. VloZte okna, pres ktera jste se
k moznosti zmény obrdzku uctu dostali.

Ovladaci panely /Vzhled a pfizplsobeni/Individualni nastaveni/Zménit obrazek Gctu
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2. Dale se podivejte na moznosti okna Hodiny, jazyk a oblast. To, co zde nastavite, plati pro
vSechny programy, které pracuji pod Windows.

VloZte okno, které ukaze, jak se zméni format data a casu, zvolite-li jiny jazyk. (Zvolte napftiklad
francouzstinu). Po vloZeni okna opét vratte plvodnimu nastaveni pro ¢estinu.



& Oblast a jazyk x|

Formaty | Misto | Klavesnice ajazykyl Sprava |

Format:

r Formaty data a ¢asu

Krétky forméat data: Idd/MM;’rrrr j
Dlouhy format data: Idddd d MMMM rrrr j
Kratky format casu: IHH:mm j
Dlouhy format éasu: IHH:mm:ss j
Prvni den tydne: [1undi =

Co znamena tento zapis?

r Priklady
Kratky format data: 18/10/2012
Dlouhy format data: jeudi 18 octobre 2012
Kratky format casu: 11:47
Dlouhy format ¢asu: 11:47:41

Dalsi nastaveni...

Piejdéte na web a ziskejte dalii informace o zméndch jazyki a formaty
mistnich nastaveni.

3. Podivejte se na moZnost zménit datum a ¢as. VloZte okno, kde je moZné zménu provést.

i+ Nastaveni data a ¢asu @
Mastavit datum a as:
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Zménit nastaveni kalenddfe

Pracujte s programem Malovani, nebudete-li néco umét, pouzijte napovédu tohoto programu.

4. Otevrete siv programu Malovani néjakou fotografii, ktera se nachazi v Dokumentech Vaseho
pocitace.

5. Do obrazku vloZite vhodny text. Vyberte si v obrazku vyraznou barvu, kterd se Vam libi, touto
barvou bude text napsany. Pro vybrani barvy vyuzijte nastroj kapatko. Velikost textu bude
alesponi 20 bodU. Text v obrazku vhodné umistéte. Pomoci schranky vlozte plvodni i upraveny
obrazek do tohoto cviceni.



Vsechno nejlepsi ti
preji k svatku

6. Rozvinete-li nabidku programu Malovani Uplné vlevo nahore, mlzZete nastavit vlastnosti
obrazku jako je presna velikost, jednotka apod. Pfes snimani aktivniho okna (Alt+PrintScreen a
Ctrl+V) vloZte do cviceni okno s nabidkou i okno s vlastnostmi obrazku (jeho skutecna velikost).
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7. Nakreslete v Malovani co nejpresnéji obrazek krychle, vyuZijte kopirovani a posouvani usecek.
(usecku pod uhlem 452 nebo vodorovnou Ci svislou nakreslite se stisknutou klavesou shift,
zkontrolujte, zda mate nastaveno: vybrat/Prihledny vybér). Odliste vnitini (schované) hrany =
$rafovéni. Popiste vrcholy krychle (pismena A—H) a zapiste vzorec pro obsah krychle (V = a°).
Vysledny obrazek vlozte do cviéeni.
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8. UloZte obrazek jednou ve formatu png, jednou jako jpg.
Zapiste do tohoto cviceni velikosti obou soubord.
Krychle.bmp 559 kB
Krychle.jpg 25 kB

9. Vlozte okno pro michani barev. Jakou barvu dostanete, kdyz ru¢né vyplnite hodnoty R: 255,
G:255 a B:0? Vlozte obrazek okna s nastavenou barvou.
Dostaneme Zlutou barvu.

Upravit barvy
Zakladni barvy:
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Vypracované cviceni uloZte na vyhrazené misto na skolni server.



