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Paleta barev, ndpovéda, prekryvajici se kruhy, krychle.

Anotace

Studenti si zopakuji vytvareni obrazk( v programu
Malovani (soucast OS Windows). Nauci se vytvaret
obrazky, pouZitelné v dalsich textech (napf. pro
vysvétleni daného jevu, popis funkce i postupu
pomoci grafického vyjadreni). Seznami se s typovymi
obrazky (krychle, zpracovani zkopirované obrazovky).
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Typy k metodickému postupu ucitele, doporucené
vyukové metody, zplsob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

V pracovnim listu je zadani cvi¢eni vychazejici

z vysvétlené latky a priklad vypracovaného cviceni.
Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny,
vypracované cviceni
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114. Malovani ve Windows - pouZziti obrazki pro texty

Pracovni list
Cviceni
V programu Malovani vytvorte nasledujici obrazky. Ulozte je do vytvorené slozky Vase prijmeni+moje

obrdzky. Zaroven obrazky vloZte do cviceni. Tuto sloZzku odevzdate do slozky 10 na obvyklém misté
na serveru (Sr- Studenti\IVT :A\Vase skupina\10).

1. Obrazek Paleta barev, do obrazku vloZte text: paleta barev (kopirovani z okna), soubor uloZit
jako Paleta barev.png.

2. Obrazek s Oknem napovédy, kde je zobrazené vysvétleni, co je to plocha (pomoci snimani
obrazovky vloZzené do programu Malovani, ofezani nepotfebnych ¢asti), uloZte pod nazvem
Napovéda —plocha.png.

Tip: PouZijte ndpovédu programu Windows (F1). Jako dotaz miZete zadat napr. pozadi plochy
(nabidne se odkaz Zména pozadi plochy (tapety))

3. Samotné okno s vysvétlenim (tedy bude zobrazeno v takové velikosti, aby se dalo predist)

4. Nakreslete dva vnorené, riznobarevné kruhy. UloZte obrazek jako Kruhy.png.

Vzor obrazku:

5. Nakreslete presnou krychli a popiste jeji vrcholy (jsou pojmenované velkymi pismeny A—H).
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UloZte obrazek jako Krychle.png. ¢ Krvchle

V=a’

Vzor obrazku:




Cviceni s resenim

V programu Malovani vytvorte nasledujici obrazky. Ulozte je do vytvorené slozky Vase pfijmeni+moje
obrazky. Tuto slozku odevzdate do slozky 10 na obvyklém misté na serveru (Sr- Studenti\IVT :A\Vase
skupina\10)

1. Obrazek Paleta barev, do obrazku vioZte text: paleta barev (kopirovani z okna), soubor ulozit

jako Paleta barev.png.

L = _ L = _ Paleta barev

2. Obrazek s Oknem napovédy, kde je zobrazené vysvétleni, co je to plocha (pomoci snimani
obrazovky vloZené do programu Malovani, ofezani nepotiebnych ¢asti), ulozte pod nazvem
Napovéda —plocha.png

Tip: PouZijte ndpovédu programu Windows (F1). Jako dotaz miZete zadat napr. pozadi plochy
(nabidne se odkaz Zména pozadi plochy (tapety))
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Samotné okno s vysvétlenim (tedy bude zobrazeno v takové velikosti, aby se dalo precist)

Pracovni oblast na obrazovce poéitade, na kterou midZete pokladat
poufivané objekty stejnym zpusobem, jakym organizujete potieby na
desce skutecného stolu. Ma ploge pocitace miiete uspofadat ikony, jako
j& Kok nebo zastupci programd, slozky, dokumenty nebo jiné soubory.

3. Nakreslete dva vnorené, riznobarevné kruhy. UloZte obrazek jako Kruhy.png.

Vzor obrazku:




4. Nakreslete presnou krychli a popiste jeji vrcholy (jsou pojmenované velkymi pismeny A—H).

3
Pridejte vzorec pro obsah krychle V=a

UloZte obrazek jako Krychle.png.
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Vzor obrazku:
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