Objekty a tfidy



Objekt

m Napfiklad Forml
m Ma:
m Vlastnosti:

m Text
m BorderStyle

m Udalosti
m Paint
m [.oad

= Metody
= Refresh()
= Close()



Trida

m = Datovy typ objektu
m Ttida textovych policek — TextBox
m Ttida tlacitek — Button

= = Sablona objektu
m Vsechny objekty stejné tfidy maji tytéz vlastnosti,
udalosti a metody.

m Objekt = instance tfidy — ve smyslu jednoho
konkrétniho vyskytu.
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Dokumentace C#

The Pen type exposes the following members,

4 Constructors
rarme

Pen

Fen{Brush,
Double)

Top

4 Properties

Mame

Brush

CanFreeze

DashCap

DashStyle

Description

Initializes a new instance of the Pen class.

Initializes a new instance of the Pen class with the specified Br
and thickness.

Cescription

Gets ar sets the fill the outline produced by this Pen.

Gets a wvalue that indicates whether the object can be
made unmadifiable. {Inherited from Freezable.}

Gets or sets a value that specifies how the ends of eal
dash are drawn.

Gets or sets a value that describes the pattern of das




Ttida Pen

m Konstruktory

B Jsou metody, které vytvareji novy objekt

m V C# je jméno konstruktoru vzdy shodné se
jménem tfidy

B Trida maze mit vic konstruktora, které se lisi
SVymi parametry.



Ttida Pen

Fen Hodre=new Pen|

A 10f4 v Pen Pen(Brush brush)

Tntaizes & new nstance of the System Drawing, Pen class with the speciied System Crawing Brush,

P S W Y I I SO Y N . Y TR o1 I G SO SRR
brsh: 4 Systam vz rush hat ciatemines the Al properties of 1 System Dhawing. Pen,




Ttida Pen

m Pen Modre = new Pen(Color.Blue);

m Pen SilneZelene = new Pen(Color.Green, 20);



Ttida Pen

® Vlastnosti

m Barvu a tloust’ku lze ménit prikazy:
B Modre.Color = Colotr.GreenYellow;
o Modre.Width = 10;

o SilneZelene.Width = 50;

®m Moznost volby vlastnosti neni dana
konstruktorem.



Jmenneé prostory

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System. Text;

using System.Windows.Forms;



Jmenneé prostory

Ttidy jsou organizovany ve jmennych prostorech

using a jméno prislusného Namespace na zacatku programu.
Pokud piseme WindowsFormApplication, jsou pfislusné fadky
do naseho projektu pfidany automaticky.

System.Drawing napfiklad obsahuje tfidy Graphics, Color, Pen a
dalsi souvisejici s grafikou

Vetsina ovladacich prvki pro aplikace Windows patii do
System.Windows.Forms



Jmenné prostory

m Kdyby klauzule Using na zacatku chybcla,
museli bychom pouzivat nazvy vcetne
prislusného Namespace — napt.
System.Drawing.Pen,
System.Windows.Forms.textBox apod.



Staticke slozky a metody tfid

m Statické slozky

m Nevazi se na konkrétni objekt
= V dokumentact jsou znaceny pismenem S
m Nazvy se presncji urcuji jménem tfidy. (Pen.Black,
Brushes.Pink)
m Statické metody

® napf. Convert. ToString, MessageBox.Show
(nevytvafteli jsmezadny objekt typu Convert nebo
MessageBox)



Autogenerujici slozky tfidy

® Vlastnosti a metody, jejichz hodnotou je pfimo
objekt dané tridy

m Napft. Color.Red definuje cervenou barvu,
Metoda: FromArgb, ktera micha barvu ze

slozek RGB. (Naopak komponenty barev
muzeme ziskat pfes barva.R, barva.G, barva.B)



Vyctovy typ

m Je-li datovy typ definovany vyctem, miize dana
vlastnost nabyvat pouze hodnot uvedenych
v tomto vyctu

m DashStyle tfidy pen
m Mozné hodnoty:

m Custom programatorem definovana



Vyctovy typ

m Dash carkovana

m DashDot cerchovana

m DashDotDot dvojite cerchovana
m Dot teckovana

= Solid plnd



