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Klicova slova

Canvas, Panel, Refresh, spole¢nd obsluha
udalosti

Anotace

Studenti si procvicuji praci s kreslicim platnem a
jeho metodami, uréovani souradnic objektd,
programuji spole¢nou obsluhu udalosti.

Pouzité zdroje

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: shirka
uloh k ucebnici pro zacdatecniky. 2. vyd. Ondrejov:
moderniProgramovani, 2008, 2 sv. ISBN 978-80-
903951-5-2.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro zacdtecniky. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2007, 2 sv. ISBN
978-80-903951-0-7.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je moZno vyuzit ke spole¢né praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
Ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatk(
potifebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vSechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtizné;jsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reseni (efektivnost, komentare...).




Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materidlu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

113. Grafika Il

Komponenta Panel

je pouzivana jednak jako kontejner jinych komponent nebo se také hodi pro kresleni, pokud se
kreslena grafika na panel nevejde, bude ofiznuta. Souradny systém bude spojen s panelem. (jeho levy
horni roh ma souradnice [0,0]) Nalezneme ho v ToolBoxu ve skupiné Containers.

Priklad 1

Na formular umistime panel, na ktery budeme kreslit a Ctyfi textova policka pro soutadnice stfedu
elipsy, jeji Sitku a vysku. Kreslit
[a—sir/2, b del/2 b] budeme tentokrat elipsu podle
prani uzivatele.

[a,|b]

Kresleni elipsy (obdélnika) pokud zndme soufadnice stfedu S[a, b] a rozméry sir, del:
DrawEllipse(Pero, a —sir/2, b — del/2, sir, del);

Samo kresleni bude v udalosti Paint panelu, ale o jeji vyvolani se tentokrat budeme muset postarat —
pouzijeme jeho metodu panel.Refresh()

private void buttonKresli Click(object sender, EventArgs e)

{

panell.Refresh();

private void panell Paint (object sender, PaintEventArgs e)

{

try

int XS, YS, sirka, vyska;

XS = Convert.ToInt32 (textBoxXS.Text) ;



YS Convert.ToInt32 (textBoxYS.Text) ;
sirka = Convert.ToInt32 (textBoxSirka.Text);
vyska = Convert.ToInt32 (textBoxVyska.Text) ;

Graphics kp =

kp.DrawEllipse (Pens.DarkGreen,

e.Graphics;

XS - sirka / 2,

YS - vyska / 2,

sirka, vyska);
}

catch

MessageBox.Show ("Zadejte ¢iselné udaje");

Pokud nechcete, aby se varovny MessageBox objevil pfi spusténi programu, zadejte do textBoxl

vychozi hodnoty pfi ndvrhu programu.

Priklad 2

Doplnime ptredchozi pfiklad dvéma CheckBoxy, aby si uZivatel mohl vybrat, zda chce kreslit elipsu

nebo obdélnik, pfipadné oboji.
Uprava kédu udalosti Paint panelu je jednoducha:

if (checkBoxEl.Checked)

kp.DrawEllipse (Pens.DarkGreen,

sirka, vyska);

if (checkBoxObd.Checked)

kp.DrawRectangle (Pens.Red, XS - sirka / 2,

sirka, vyska);

XS - sirka / 2, YS - vyska / 2,

YS - vyska / 2,

Ovsem udalost panell.Refresh(); by seted méla objevit pfi zaskrtnuti CheckBoxUl — tedy pfi

jejich udalosti ChceckedChanged. (eventuelné Click) — je to tedy stejny kod pro tfi udalosti. Neni

idealni stejnou véc programovat vickrat (ani kdyZ to jde snadno zkopirovat), protoZe takovy program

se pak tézko udrzuje. (Pfipadna oprava se musi délat na mnoha mistech, cozZ je neptfehledné a

nebezpecné.) Proto pouzijeme spolecné obsluhy udalosti — v Editoru vlastnosti a Udalosti vybereme

Rename

Mew name:

2%

Location:

|EIipsa.FDrml

¥ Preview reference changes

™ Search in comrments

CheckedChanged zaskrtavaciho policka,
rozbalime Sipku a vybereme udalost
ButtonKresli.Click. To provedeme i pro
druhy checkBox. Ted by oviem bylo dobré
tuto udalost pfejmenovat — to nikdy



nedélejte ruéné (podobné jako pfi mazani, mohly by se narusit vazby mezi objekty.)

Prejmenovani udalosti: Na jméno metody, kterou chceme prejmenovat, klepneme pravym tlacitkem
mysi a z mistni nabidky vybereme Recator/Rename a v nasledujicim okné zddme New Name —
v nasem pripadé nejspis Prekresli_Click.

Diilezité
Panel — se pouziva jako kontejner dalSich komponent, ma také kreslici plochu.

Refresh() — je metoda objektl jako panel nebo formula¥, vynuti jejich prekresleni.

Pfejmenovani udalosti: Na jméno metody, kterou chceme prfejmenovat, klepneme pravym tlacitkem
mysi a z mistni nabidky vybereme Recator/Rename

CheckChanged - je uddlost, kterd nastava pfi zméné stavu zaskrtavaciho poli¢ka nebo radiového
tladitka.

Pracovni list

Cviceni
1. Pfipravte si formulaf se dvéma panely — na jednom budou nejméné tfi RadioButtony pro
volbu barvy stétce, druhy (¢tvercovy) se bude vyplriovat zvolenou barvou. (FillRectangle). Pro
volbu barvy vyuZijte spole¢né obsluhy udalosti.
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2. Doplnte priklad, kde si uzivatel vybiral, zda chce kreslit obdélnik nebo elipsu, zaskrtavacim

polickem Soustfedné kruznice, které nakresli tfi soustfedné kruZnice se stfedem ve stfedu
panelu. Pokud uZivatel zada rGzné sirku a vysku, upozornéte ho, Ze jako polomér nastavite



Sitku.
-

ol Kresleni elipsy
¥_stfedu 100
Y_stfedu 100
ifka 100
igka 100

Prekresli
: [ Elipsa
| [ Obdéinik
Soustfedne kuinice

3. Naformular umistéte panel. Uzivatel
vzdy zada souradnice bodu a po
stisknuti tlacitka Prekresli se nakresli
¢ary z roht panelu do tohoto bodu.
Rozméry panelu pro kresleni:
sirka = panel.Width
vyska = panel.Height;

Reseni
1.

private void Prekresli Panel (object
sender, EventArgs e)

panelKresli.Refresh();

ol Forml

X bodu

100

Y bodu

100

Frekresli

private void panelKresli Paint (object sender, PaintEventArgs e)

{

Graphics kp=e.Graphics;

if (radioButtonR.Checked)

kp.FillRectangle (Brushes.OrangeRed, 0, 0, 250, 250);

if (radioButtonB.Checked)

kp.FillRectangle (Brushes.CornflowerBlue, 0, 0, 250, 250);

if (radioButtonY.Checked)

kp.FillRectangle (Brushes.Yellow,

0, 0, 250, 250);



if (checkBoxSK.Checked)
{ if (sirka'!=vyska)
{

MessageBox.Show ("pro kruznici Sitka = vySka, nastavuji
Sirku");

vyska=sirka;

}

int rl = sirka / 2;
int r2 = rl - 10;
int r3 = r2 - 10;

kp.DrawEllipse (Pens.Black, XS - rl, YS - rl , 2*rl, 2*rl);
kp.DrawEllipse (Pens.Maroon, XS - r2, YS - r2, 2*r2, 2*r2);

kp.DrawEllipse (Pens.Crimson, XS - r3, ¥S - r3, 2*r3, 2*r3);

3.
private void buttonPrekresli Click(object sender, EventArgs e)
{
panel.Refresh();
}

private void panel_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
int x = Convert.ToInt32(textBoxX.Text);

int y = Convert.ToInt32(textBoxY.Text);

Graphics kp = e.Graphics;

kp.DrawLine(Pens.Blue, 9, 0, X, Yy);

kp.DrawLine(Pens.Red, panel.wWidth, @, x, y);
kp.DrawLine(Pens.Green, panel.Width, panel.Height, x, y);

kp.DrawLine(Pens.Brown, ©, panel.Height, x, y);



