Jr
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Kreslici plocha, udalost Paint

+

m Udalost Paint formulare — zména
vzhledu okna jinak nez vkladanim
komponent
— pri prvnim vykresleni okna
— obnoveni okna z minimalizace

m Kazdy pozadavek na vykresleni
vyvolava udalost Paint.



Kreslici plocha, udalost Paint

m VSechny kreslici metody nalezi objektu
kreslici plochy (platno, canvas)
— plocha okna
blocha panelu
— plocha tiskarny
plocha rastrového obrazku v pameéti




Kreslici plocha, udalost Paint

m Datovy typ kreslicich ploch je
Graphics

m V udalosti Paint je treba deklarovat a
inicializovat objekt kreslici plochy



Kreslici plocha, udalost Paint

m private void Form1_Paint(object
sender, PaintEventArgs e)

= {
1 Graphics Plocha= e.Graphics;

m Plocha. — ma pak metody a vlastnosti:



Nekteré metody plochy

= DrawlLine(Pero, souradnice
koncovych bodu)

= DrawRectangle(Pero, souradnice
levého horniho rohu, Sirka, vyska)

s DrawEllipse(Pero, parametry
opsaneho obdélnika)



Pera, souradny systém okna

+

= Pero charakterizuje komplexne Caru —
barvu, tloustku a sty

= V nejjednodussim pripadée
— Pens — naseptavac nabidne barvu. Ziskame tak
tenkou plnou caru pozadované barvy.
= Souradny sytém okna —levy horni roh ma
souradnice [0,0], x roste doprava a 'y
smerem dolu.

m Pokud si programator nezvoli jinak, jednotky
jsou vzdy pixely.




Priklad
+

m private void Form1_Paint(object sender,

PaintEventArgs e)

{

Graphics Plocha;

Ploc

na = e.Graphics;
na.DrawlLine(Pens.Blue, 0, 0, 300,

na.DrawEllipse(Pens.Green, 100, 100,
200, 100);

Plocha.DrawRectangle(Pens.Red, 20, 80,

200, 120):



Vypliovani obrazcd

= Misto Draw se pise Fill a misto per se
uzivaji stetce.

s Priklad:

— Plocha.FillEllipse(Brushes.Green, 10, 10,
300, 200);

— Plocha.FillRectangle(Brushes.Aquamarine,
100, 10, 100, 200);



