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111. Složitější příklady na větvení  
Příklad 1 

Řešení kvadratické rovnice 02  cbxax v oboru reálných čísel. 

Rozbor řešení zapíšeme v pseudokódu, můžete si namalovat vývojový diagram. 

Načteme parametry a, b, c. 

Jestliže a = 0 je rovnice lineární (řešení v minulé hodině) 

      Jinak 

         Vypočítáme diskriminant D=b*b-4*a*c; 

          Jestliže D = 0 má rovnice jeden dvojnásobný kořen x = –b/a  

                Jinak 

                    Jestliže D < 0 rovnice nemá řešení 

                        Jinak má dva kořeny 
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Řešení rovnice vepíšeme do 3 Labelů (popisků), zde Label4, Label5, Label6, u kterých na začátku 

nastavíme vlastnost Visible na False, aby na formuláři nepřekážely. (Totéž ovšem zajistíme 

nastavením jejich textu na null) 

private void buttonKvadrce_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            double a = Convert.ToDouble(textBoxA.Text); 

            double b = Convert.ToDouble(textBoxB.Text); 

řešení (efektivnost, komentáře…). 
 



            double c = Convert.ToDouble(textBoxC.Text); 

            if (a == 0) 

            { 

                label4.Visible = true; 

                label4.Text = "Lineární rovnice"; 

            } 

            else 

            { 

                double D = b * b - 4 * a * c; 

                if (D == 0) 

                { 

                    label4.Visible = true; 

                    label4.Text = "Kvadratická rovnice"; 

                    double x = -b / a; 

                    label5.Visible = true; 

                    label5.Text = "Dvojnásobný kořen x = "+Convert.ToString(x); 

                } 

                else 

                    if (D<0) 

                        { 

                           label4.Visible = true; 

                           label4.Text = "Kvadratická rovnice nemá řešení v R"; 

                        } 

                    else 

                    { 

                           double x1=(-b+Math.Sqrt(D))/(2*a); 

                           double x2=(-b-Math.Sqrt(D))/(2*a); 

                           label4.Visible = true; 

                           label4.Text = "Kvadratická rovnice"; 

                           label5.Visible = true; 

                           label5.Text = "x1 = "+Convert.ToString(x1);   



                           label6.Visible = true; 

                           label6.Text = "x2 = "+Convert.ToString(x2);   

                    } 

              } 

Příklad 2  

Jsou dána tři reálná čísla a, b, c. Napište program, který vyhledá největší z nich. 

Můžeme použít následující algoritmus: porovnáme a a b, je-li větší  a porovnáme ho s c,  jinak 

porovnáme b a c. 

Pro vstup můžeme použít trojici čísel z předchozího příkladu. 

… 

double max; 

            if (a > b)//max je a nebo c 

                if (a > c)//max je a 

                    max = a; 

                else//max je c 

                    max = c; 

            else//max je b nebo c 

                if (b > c) //max je b 

                    max = b; 

                else //max je c 

                    max = c; 

            MessageBox.Show(Convert.ToString(max)); 

Důležité 
vlastnost Visible  – viditelnost komponenty – True nebo False (není vidět) 

 

Pracovní list 

Cvičení 

1. Dokončete program na řešení kvadratické rovnice – doplňte podrobnější zprávy a řešení lineární 

rovnice. 

2. (*) Vstupem jsou 4 celá čísla, program by měl určit největší z nich. Můžete si buď uschovat první 

číslo do proměnné pro maximum a to pak porovnávat s dalšími třemi čísly nebo – efektivněji – najít 



maximum první dvojice a porovnat ho s maximem druhé dvojice. 

 

Řešení 

1. 

           if (a == 0) 

            { 

                label4.Visible = true; 

                label4.Text = "Lineární rovnice"; 

                label5.Visible = true; 

                if (b==0) 

                    if (c==0) 

                     label5.Text = "Nekonečně řešení"; 

                    else 

                     label5.Text = "Žádné řešení"; 

                else 

                { 

                  double X = -c / b; 

                  label5.Text = "x = "+Convert.ToString(X); 

                } 

                 

            } 

            else 

            {… pokračuje řešení kvadratické rovnice 

            

2.  

private void buttonMax_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            double a = Convert.ToDouble(textBoxA.Text); 

            double b = Convert.ToDouble(textBoxB.Text); 

            double c = Convert.ToDouble(textBoxC.Text); 

            double d = Convert.ToDouble(textBoxD.Text); 



            double max; 

            max = a; 

            if (max < b) 

                max = b; 

            if (max < c) 

                max = c; 

            if (max < d) 

                max = d; 

            MessageBox.Show(Convert.ToString(max)); 

        } 

Použitý algoritmus napřed do Maxima ukládá první číslo a pak ho postupně porovnává 

s následujícími.  

 

 


