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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je moZno vyuzit ke spole¢né praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSsechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Obtiznéjsi ulohy jsou oznaceny hvézdickou.
Soucasti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace




reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

111. Slozitéjsi priklady na vétveni
Priklad 1

Regeni kvadratické rovnice ax? +bx+c=0v oboru redlnych Cisel.
Rozbor feseni zapiSeme v pseudokddu, mizZete si namalovat vyvojovy diagram.
Nacteme parametry a, b, c.
JestliZze a = 0 je rovnice linedrni (feSeni v minulé hodiné)
Jinak
Vypocitame diskriminant D=b*b-4*a*c;
Jestlize D = 0 ma rovnice jeden dvojnasobny kofen x = —b/a
Jinak

Jestlize D < 0 rovnice nema reseni

_pb+/D
2a

Jinak ma dva kofeny X, , =

Reseni rovnice vepiseme do 3 Labeldl (popiskd), zde Label4, Label5, Label6, u kterych na zacatku
nastavime vlastnost Visible na False, aby na formulafi neprekazely. (Totéz ovSsem zajistime
nastavenim jejich textu na null)

private void buttonKvadrce Click(object sender, EventArgs e)

{

double a = Convert.ToDouble (textBoxA.Text) ;

double b = Convert.ToDouble (textBoxB.Text) ;




double c

if (a == 0)

{
label4.Visible =
labeld.Text =

}

else

double D

labeld

labeld.Text

double x -b

label5

label5

.Text

else

if (D<O0)

labeld.

labeld.

else

double

double

labeld

labeld

labelb5

label5.

b *b -

.Visible

.Visible

.Visible

.Text =

.Visible

Convert.ToDouble (textBoxC.Text) ;

true;

"Lineadrni rovnice";

4 * a * c;

true;
"Kvadratickad rovnice";

/ a;

true;

"Dvojnadsobny koten x = "+Convert

Visible = true;

Text "Kvadratickd rovnice nema

x1=(-b+Math.Sqgrt (D)) /(2*a);

x2=(-b-Math.Sqgrt (D)) /(2*a);

true;

"Kvadraticka rovnice";

true;

.ToString (x) ;

reSeni v R";

Text = "x1 = "+Convert.ToString(x1);



label6.Visible = true;

label6.Text = "x2 = "+Convert.ToString(x2);

Priklad 2
Jsou ddna tfi realna Cisla a, b, c. Napiste program, ktery vyhleda nejvétsi z nich.

MUzZeme poutZit nasledujici algoritmus: porovname a a b, je-li vétsi a porovname ho s ¢, jinak
porovname b a c.

Pro vstup mlzZeme poufit trojici Cisel z pfedchoziho prikladu.

double max;
if (a > b)//max je a nebo c
if (a > ¢)//max je a
max = a;
else//max Je c
max = c;
else//max je b nebo c
if (b > ¢c) //max je b
max = b;
else //max Je c
max = c;
MessageBox.Show (Convert.ToString (max)) ;
Diilezité
vlastnost Visible — viditelnost komponenty — True nebo False (neni vidét)

Pracovni list

Cviceni
1. Dokoncete program na reseni kvadratické rovnice — doplite podrobnéjsi zpravy a reseni linearni
rovnice.

2. (*) Vstupem jsou 4 cela Cisla, program by mél urcit nejvétsi z nich. MizZete si bud uschovat prvni
¢islo do proménné pro maximum a to pak porovnavat s dalSimi tfemi Cisly nebo — efektivnéji — najit



maximum prvni dvojice a porovnat ho s maximem druhé dvojice.

Reseni
1.
if (a == 0)
{
labeld.Visible = true;
labeld.Text = "Linedrni rovnice";
label5.Visible = true;
if (b==0)
if (c==0)
label5.Text = "Nekonecné fesSeni';
else
label5.Text = "Zadné redeni";
else
{
double X = -c / b;
label5.Text = "x = "+Convert.ToString (X) ;
}
}
else
{... pokraCuje FeSeni kvadratické rovnice
2.

private void buttonMax Click(object sender, EventArgs e)
{

double a = Convert.ToDouble (textBoxA.Text)

double b = Convert.ToDouble (textBoxB.Text) ;

double ¢ = Convert.ToDouble (textBoxC.Text) ;

double d = Convert.ToDouble (textBoxD.Text) ;



double max;

max = a;

if (max < b)
max = b;

if (max < c)
max = C;

if (max < d)
max = d;

MessageBox.Show (Convert.ToString (max)) ;

Pouzity algoritmus napfed do Maxima uklada prvni ¢islo a pak ho postupné porovnava
s nasledujicimi.



