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Studenti si procvicuji programovani podminek na
Ulohach s matematickym obsahem

Pouzité zdroje

TOPFEROVA, Dana a Pavel TOPFER. Shirka uloh z
programovdni. Vyd. 1. Praha: Grada, 1992, 98 s.
Educa '99. ISBN 80-854-2499-1.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: shirka
uloh k ucebnici pro zacdtecniky. 2. vyd. Ondfejov:
moderniProgramovani, 2008, 2 sv. ISBN 978-80-
903951-5-2.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro zacdtecniky. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2007, 2 sv. ISBN
978-80-903951-0-7.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Studenti dostanou zadani cviceni jako domaci
pfipravu — kazdy by si mél pfipravit minimalné
dvé ulohy podle vlastni volby. Na hodiné potom
spole¢né rozebereme jejich feseni, upozornime
na origindlni ¢i elegantni postupy, ale také ¢asté
chyby. (Napt. oSetfeni pouze jediné
trojuhelnikové nerovnosti), pfipadné si mohou
podle rozebranych feseni naprogramovat ulohy,
kterymi se doma nezabyvali. Obtizné;jsi tlohy
jsou oznaceny hvézdic¢kou. Soucasti materialu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).




Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

110. Priklady na vétveni - procvicovani

Pracovni list

Cviceni

Z nasledujicich ptiklad( si vyberte nejméné dva, odladte si je doma a prineste na pfisti hodinu.
Priklady oznacené hvézdickou jsou zajimavéjsi. V podminkach pfikladd mlzete vyuzit logické spojky.

Priklad 1.

Na vstupu jsou dvé redlna Cisla x, y. (Nactéte je z textovych poli). Program vypiSe vyraz 1/(x-y) nebo
zpravu, Ze jeho hodnotu neni mozné vypocitat. (Déleni nulou)

Priklad 2.

Na vstupu jsou dvé kladna realna cisla x, z. (Nactéte je z textovych poli). Tato Cisla reprezentuji strany
pravouhelniku. Rozhodnéte (a vypiste), zda se jedna o ¢tverec nebo obdélnik a vypiste jeho obsah.
Osetrete vstup vyjimkou.

Piklad 3 (*)

Vyfreste linedrni rovnici v oboru redlnych Cisel. Rovnice bude mit tvar ax = b a jeji feSeni bude
samoziejmé zdviset na vstupnich parametrech a, b.
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nekonefné
fedeni

Zadné fedeni

Tisk vysledki

Vstupem budou tfi Cisla — dolni mez intervalu, horni mez intervalu a cislo. Mate rozhodnout, zda éislo

Priklad 4.

patfi do intervalu nebo ne.

Priklad 5. (*)

Vstupem jsou tfi kladna cisla, program by mél rozhodnout, zda je mozni z nich sestrojit trojuhelnik a
jestlize ano, vypocitat jeho obvod a obsah. (Heronlv vzorec)

Reseni

1.

private void buttonVyraz_Click(object sender, EventArgs e)

{

// vyraz 1/(x-y)

double x = Convert.ToDouble(textBoxX.Text);

double y = Convert.ToDouble(textBoxY.Text);

if (x ==y)

{
MessageBox.Show("Vyraz nelze vypocitat, x - y = 0");
textBoxX.Text = null;
textBoxY.Text = null;
textBoxX.Focus();



else

{
double Vyr =1 / (x - y);
MessageBox.Show("1/(x-y) = " + Convert.ToString(Vyr));

}

}
2.
private void buttonPrav_Click(object sender, EventArgs e)
{

// Typ pravouhelniku a jeho obsah

try

{
double a = Convert.ToDouble(textBoxA.Text);
double b = Convert.ToDouble(textBoxB.Text);
string co = null;//obdélnik nebo ctverec
if (a == b)

co = "Ctverec";
else
co = "obdélnik";

double S = a * b;
MessageBox.Show(co + " S = " + Convert.ToString(S));

}

catch

{
MessageBox.Show("Zadejte ¢isla");
textBoxA.Text=null;
textBoxB.Text = null;
textBoxA.Focus();

}

3.

private void buttonLinRce Click(object sender, EventArgs e)

{ //PeSeni linedrni rovnice

double a = Convert.ToDouble (textBoxA.Text) ;
double b = Convert.ToDouble (textBoxB.Text) ;

MessageBox.Show ("Rovnice: "+textBoxA.Text + "x = " +
textBoxB.Text) ;

if (a == 0)



MessageBox.Show ("Nekone¢né mnoho redeni");
else
MessageBox.Show ("Z&dné fedeni");

else

double x = b / a;

MessageBox.Show ("x = "+Convert.ToString(x));

4.
private void buttonIntervak Click(object sender, EventArgs e)

{

//Zjisténi, zda ¢islo nalezi intervalu

double dm = Convert.ToDouble (textBoxDM.Text) ;

double hm

Convert.ToDouble (textBoxHM.Text) ;
double cislo = Convert.ToDouble (textBoxCislo.Text) ;
if ((dm < cislo) && (hm > cislo))

MessageBox.Show ("Ano") ;
else

MessageBox.Show ("Ne") ;

5.
private void buttonTroj Click(object sender, EventArgs e)

{
//Zjisténi, zda mohou usecky tvorit trojuhelnik a vypocet jeho obsahu

double a = Convert.ToDouble (textBoxA.Text) ;
double b = Convert.ToDouble (textBoxB.Text) ;
double ¢ = Convert.ToDouble (textBoxC.Text) ;

if ((a + b >c) && (a + c >Db) && (b + c > a))

double s = (a + b + ¢) / 2;//polovicni obvod

double obvod = 2 * s;



double obsah = Math.Sgrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - ¢))~;

MessageBox.Show ("O = " + Convert.ToString(obvod) + " S = " +
Convert.ToString (obsah)) ;

}
else

MessageBox.Show ("Cisla nemohou tvof¥it trojuhelnik");



