Cislo a nazev gablony

[11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim
ICT

Cislo didaktického materialu

EU-OPVK-VT-11/2-SR-109

Druh didaktického materialu DUM
Autor RNDr. Véclava Sriitkova
Jazyk cestina

Téma sady didaktickych material{

Programovani v C# v pfikladech |

Téma didaktického materidlu

Komponenty na vétveni programu

Vyucovaci pfedmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (rocnik)

Zaci ve véku 16-17 let

Uroven zaka

zacatecnici

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

checkBox, radioButton, logické spojky

Anotace

Studenti se seznamuiji s obsluhou béZznych
ovladacich prvkd pro vétveni programu a
logickymi spojkami v CH
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

Pfi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkd
potifebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtizné;jsi ulohy jsou




oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

109. Dalsi komponenty pro vétveni programu (RadioButton,
CheckBox)

Zaskrtavaci policko (checkBox)
Eviduje od uzivatele informaci true/false, tedy zaskrtnuto, nezaskrtnuto. O tomto rozhoduje vlastnost
checked, kterd je typu bool. Pfi zaskrtnutém policku ma hodnotu true, jinak false.

(Samoziejmé ma také vlastnost Name a Text typu string)

Priklad 1

Na formular umistime 3 textBoxy pro vstup hrany krychle, objem a povrch (vystupem programu bude
vypocet objemu eventudlné povrchu) a dvé zaskrtavaci policka — text jednoho nastavime na objem,
druhého na povrch. Tlacitko buttonKrychle pak bude fungovat tak, Ze podle zaskrtnutych policek
zobrazi vysledky. (nic, jen objem, jen povrch, oboji)

private void buttonKrychle Click(object sender, EventArgs e)
{
double a = Convert.ToDouble (textBoxHrana.Text) ;
if (checkBoxObjem.Checked)
{
double V = Math.Pow(a, 3);

textBoxObjem.Text = Convert.ToString (V) ;




}
if (checkBoxPovrch.Checked)
{

double S = 6*a*a;

textBoxPovrch.Text = Convert.ToString(S);

}

Radiové tlacitko (radioButton)

Funguje podobné jako checkBox, ale vime, Ze je-li jich vice ve skupiné, muizZe byt zaskrtnuté pouze
jedno. Skupinu mohou tvofit radiova tlacitka na formulafi, pokud chceme pracovat s vice skupinami,
umistime je na komponenty, které maji charakter kontejner(i — napf. panel.

Priklad 2

Na formular vliozte 3 radioButtony. Nazvy radiovych tlacitek zvolte podle tfi barev, vybérem policka
pak obarvime formular.

Zaskrtnuti poli¢ka je jeho hlavni uddlost radioButtonl_CheckedChanged. Protoze bude stejnd pro
vSechna policka, vyuZzijeme spole¢né obsluhy vice udalosti: nejprve ji u prvniho policka vhodné
prejmenujeme. (vybereme jeji ndzev v editoru kédu a z mistni nabidky pouZijeme Refactor,/Rename).
Potom u dalSich dvou tlacitek v editoru vlastnosti a udalosti vybereme tuto uddlost a tim ji pfifadime.

private void BarvaFormu(object sender, EventArgs e)
{
//nastavi barvu formulare podle prani uzivatele
if (radioButtonBlue.Checked)
BackColor = Color.Blue;
else
if (radioButtonRed.Checked)
BackColor = Color.Red;
else
if (radioButtonGreen.Checked)

BackColor = Color.Green;

}

Logické spojky

&& a zaroven

I nebo



Priklad zapisu:

inta=...

if ((a%2==0)] | (a>0))

Podminka testuje, zda je celé Cislo a sudé a kladné.

Dulezité
Zaskrtavaci policko (checkBox)
Radiové tlacitko (radioButton)
Obé maji vlastnost checked (bool) — zaskrtnuto. Ve vétveni programu napf. if (checkBox1.checked)
&& a zaroven
I nebo
Pracovni list
Cviceni
1. Program by mél zobrazit pomoci MessageBox.Show udaje o osobé ve tvaru “Pan Josef

Novak” Pan nebo pani — podle toho, zda se zaskrtne CheckBox Muz, jméno a pfijmeni se
vezme z textovych policek.
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2. Doplnte do ptikladu k barveni formulare ti dalsi barvy.
Vstupem bude pocet bod(, které student ziskal z testu. Pokud je pocet bod(l vétsi, nez 50
prospél vyborné, pokud je vétsi nez 30 a mensi nebo roven 50 prospél. Pokud je mensi nebo
roven 30, neprospél. Vystupem programu bude tedy MessageBox.Show se zpravou o
prospéchu.

4. (*) Naprogramujte internetovy obchod podle vzoru ve Cviceni.exe. UZivatel si vybira ze tfi
druh(l zboZi a u vybraného zboZzi zadava pocet kusl. Program vypocita cenu.

v Kralik 30 K& |2
 Kotka 50 K& [3 E

[~ Morée 20 K& IO

210 K&




private void buttonOsoba Click(object sender, EventArgs e)
{ //JIméno s oslovenim
string osloveni;
if (checkBoxMuz.Checked)
osloveni="Pan";
else
osloveni="Pani";

string udaj=osloveni+" "+textBoxJmeno.Text+"

"+textBoxPrijmeni.Text;

MessageBox.Show (udaj) ;

Individualni feseni, viz priklad z teorie

3.
private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{ // Zobrazi hodnoceni podle ziskanych bodl
string znamka;
int body = Convert.ToInt32 (textBoxBody.Text) ;
if (body > 50)
znamka = "Vyborné";
else
if (body > 30)
znamka = "Prospéel";
else
znamka = "Neprospel";

MessageBox.Show (znamka) ;



private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
//vynulovani poctu na zacatku, mozno nastavit v navrhu
textBoxKr.Text = "0";
textBoxKo.Text = "0";
textBoxMo.Text = "0@";
}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
//vynulovani poctu dle potreby, mozno nastavit v navrhu
textBoxKr.Text = "0";
textBoxKo.Text = "0";
textBoxMo.Text = "0";
}

private void buttonCena Click(object sender, EventArgs e)
{ //internetovy obchod

int PocetKr = Convert.ToInt32 (textBoxKr.Text);

int PocetKo = Convert.ToInt32 (textBoxKo.Text);

int PocetMo = Convert.ToInt32 (textBoxMo.Text) ;

int cenaKr=30;

int cenaKo=50;

int cenaMo=20;

if (!checkBoxKr.Checked) //nekupuji se kralici
cenaKr=0;

if (!checkBoxKo.Checked)//nekupuji se kocky
cenaKo = 0;

if (!checkBoxMo.Checked) //nekupuji se morcata

cenaMo = 0;



int cena = cenaKr * PocetKr + cenaKo * PocetKo + cenaMo * PocetMo;

MessageBox.Show (Convert.ToString (cena)+" Kc");



