NASTAVOVANI VLASTNOSTI KOMPONENT




TLACITKO - BUTTON — VLASTNOST!

Name - nazev — muze obsahovat i diakritiku, ale ne
napr. mezery, tecky, pomlcky, apostrofy.

Text — napis na tlacitku — vyjadruje jeho funkci,
libovolné znaky

Enabled - povolené nebo zakazaneé - hodnoty
v editoru True nebo False (pri programovani nutno psat
s malym pismenem)

Font zobrazi znamé okno s volbou fontu




TLACITKO - BUTTON - UDALOSTI

* Hlavni udalost — vyber v okne Events nebo poklepani
na tlacitko

» Click nastane pri klepnuti na tlacitko, vytvori se pfitom
kostra, do které budeme zapisovat kod.

- private void buttonVhodnéPojmenovani_Click(object sender,
EventArgs e)

{
)




TEXTOVE POLICKO - TEXTBOX

* Slouzi ke vstupu i vystupu textovych udaju.
» Da se do nej psat a text editovat

* Je mozné takeé pracovat se schrankou. (Ctrl C, Ctrl V)




TEXTOVE POLICKO — TEXTBOX —
VLASTNOSTI

 Name
* Text
* Enabled

* BackColor barva pozadi, vybira se ze seznamu




TEXTOVE POLICKO — TEXTBOX —
VLASTNOSTI

* Forecolor barva textu

TextAlign zarovnani textu v policku ReadOnly
pouze ke Cteni

Multiline moznost vice fadku
* Scrollbars posuvniky

* Font




NASTAVOVANI VLASTNOSTI
V PROGRAMU

* Prirazovaci prikaz:
KAM = CO;

To co je na prave strane, ulozi se do strany leve.

Prikazy se oddeluji stredniky.

MEDL

» textBoxAkce.Text = “Ahoj’;

* textBox1.ReadOnly = true;

KAM i CO musi byt téhoz typu




