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Text je mozno vyuzit ke spolecné praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
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V pracovnim listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti vyresit
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viechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Soucasti materialu je feseni
téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).
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103. Nékteré ovladaci prvky (komponenty)

Ovladaci prvky jako tlacitka, popisky a textova pole maji své vlastnosti a udalosti. K obojim
pfistupujeme pres editor vlastnosti a udalosti (Okno Properties, kde se mizeme prepnout ikonou
s bleskem na Events) Uz vime, Ze mezi vlastnosti patii Name a Text, v okné Properties je vidy vlevo
uveden vlastnost a vpravo nastavujeme jeji hodnotu. Hodnoty vlastnosti mohou byt rdzné —
napriklad text nebo Cisla pfimo zapisujeme Cisla, barvy volime ze seznamu.

Udalosti vznikaji naptiklad pti klepnuti mysi, stisknuti kldvesy, uzavieni okna apod., to, co chceme,
aby se pfi dané udalosti stalo, musime naprogramovat.

Tlacitko (Button)
Tlacitko zname z Windows jako obdélnicek, ktery pfi zmacknuti vykond néjakou akci.

vvvvvv

Name buttonVhodnéPojmenovani — nazev mlze obsahovat i diakritiku, ale ne napf. mezery,
tecky, pomlcky, apostrofy.

Text napis na tlacitku — vyjadruje jeho funkci, podobné jako VhodnéPojmenovani,
mUzZete pouzivat libovolné znaky

Enabled hodnoty v editoru True nebo False (pfi programovani nutno psat s malym pismenem)
vyjadfuji, zda se da tlacitko pouzit — True nebo ne. (False, je odliSeno svétlejsi barvou)

Font zobrazi zndmé okno s volbou fontu

Hlavni udalost
(bud vybereme v okné Events nebo poklepeme na tlacitko)

Click nastane pfi klepnuti na tlacitko, vytvofi se pfitom kostra, do které budeme zapisovat
kod.

private void buttonVhodnéPojmenovani Click(object sender, EventArgs e)
{

}

Textové policko (textBox)
Slouzi ke vstupu i vystupu (zobrazeni) textovych udajli. Da se do néj psat a text editovat, je mozné
také pracovat se schrankou. (Ctrl+C, Ctrl+V)

Vlastnosti uvadime jen nékteré, miZete si projit a vyzkouset i ostatni.

vvvvvv

Name textBoxAkce
Text
Enabled

BackColor barva pozadi, vybira se ze seznamu



Forecolor barva textu, analogicky

TextAlign zarovnani textu v policku (Vzpomernte na Excel — text doleva, Cisla doprava...)

ReadOnly je-li True, je okno pouze ke ¢teni, nedd se editovat

Multiline pokud nastavite na True, muizZete policko mysi rozvinout do vice fadk( a do nich pak
zadavat text.

Scrollbars posuvniky, vybereme ze seznamu

Font

Nastavovani vlastnosti v programu
provadime pomoci pfifazovaciho ptikazu, ktery ma tvar: KAM = CO;

To co je na pravé strané, uloZi se do strany levé. Samoziejmé KAM i CO musi byt stejného druhu — do
textu text, do barvy barva apod. Ptikazy se oddéluji stfedniky.

Priklady:
textBoxAkce.Text = “Ahoj”;
textBoxReadOnly = true;

Pokud je vice prvkll v Designeru — vlastnosti se zobrazuji pro aktivni prvek (kolem teckovany
ramecek). Chceme-li, aby byl néktery prvek aktivni, staci na néj klepnout mysi. (Pozor — klepnout
jednou, poklepani vytvofi hlavni udalost prvku)

Priklad 1

Pfipravime si projekt se 4 tlacitky. 1. zobrazi zpravu, 2. zméni text na 1. tladitku, 3. tlacitko 1. tlacitko
zakdze a 4. tlacitko je opét povoli.

Doporucené pojmenovani tlacitek podle jejich funkce: buttoninfo, buttonPrejmenuj, buttonZakaz a
buttonPovol.

Vyberte si barvu i font, pro zarovnani tlacitek na formulafi Ize pouzit jednak nabizejici se vodici linky,
jednak nabidku Format, ale také paletu Layout Toolbar pod panelem nastroja. Napftiklad vyberete-li
vSechna tlacitka, objevi se nasledujici mozZnosti:
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Proberte si je s bublinkovou napovédou. (Napf. 9. ikona zprava rozmisti objekty stejné daleko od

sebe ve svislém sméru)
Ptikazy dUsledné oddélujte stfedniky a vénujte pozornost radam naseptdavace.

Aby uzivatel nemohl ménit rozméry formulare (a nas layout), nastavime vlastnosti formulare
FormBorderStyle na FixedSingle (nebo 3D) a MaximizeBox na False. Pfed spusténim projekt uloZte
pod vhodnym jménem (Save All).



private void buttonInfo Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show ("Riizné funkce tlacitek");
}

private void buttonPrejmenuj Click(object sender, EventArgs e)
{

buttonInfo.Text = "Emil";

private void buttonZakaz Click(object sender, EventArgs e)
{

buttonInfo.Enabled = false;

private void buttonPovol Click(object sender, EventArgs e)
{

buttonInfo.Enabled = true;

Priklad 2

Na formuldf umistéte dvé textova pole a tfi tlacitka. Klepnutim na prvni tladitko, vloZime do prvniho
textBoxu text “Ahoj”, klepnutim na druhé tlacitko zkopirujeme text z 1. textBoxu do druhého,
klepnutim na tfeti pfebarvime pozadi obou poli¢ek na Zluté.

Nazvy komponent:
Textova pole: textBoxZdroj, textBoxKopie
Tlacitka: buttonAhoj, buttonKopie, buttonBarva.

Pokud nastavite vlastnost Font pro formula¥, bude automaticky nastavena pro vsechny komponenty
na ném. (Dodatecné jde samoziejmeé zménit)

private void buttonAhoj Click(object sender, EventArgs e)
{

textBoxZdroj.Text = "Ahoj";

private void buttonKopie Click(object sender, EventArgs e)
{

textBoxKopie.Text = textBoxZdroj.Text;



}

private void buttonBarva Click(object sender, EventArgs e)
{
textBoxZdroj.BackColor = Color.Yellow;
textBoxKopie.BackColor = Color.Yellow;
}

Vsimnéte si: skutecnost, zZe textové policko textBoxZdroj ma vlastnost BackColor, vyjadfujeme tim, Ze
pouzijeme zapis textBoxZdroj.BackColor. Podobné Yellow je zase vlastnost objektu Color —
naseptdvac vam pfi zdpisu Color. nabidne seznam barev.

Poznamky:

Pokud chceme nastavovat vlastnosti formulare za béhu programu, piSeme v pfifazovacim ptikazu jen
jméno vlastnosti: (Pro ostatni prvky musime uvadét i jméno prvku:buttonl.BackColor)

BackColor = Color.Beige;

Text = "Formular";
Vodorovné zarovnani se provadi napfiklad nasledujicim zplsobem:
textBox1l.TextAlign = HorizontalAlignment.Center;

Diilezité:
UZivatelské rozhrani programu vytvarime tak, Ze na formular pfetahujeme komponenty z ToolBoxu.

Vsechny komponenty maji vlastnost Name, kterou nastavujeme tak, Ze ponechavame zacatek, slova,
aby bylo jasné o jaky prvek se jedna a pfipojujeme charakteristiku funkce prvku. Pomoci této
vlastnosti pak s komponentou pracujeme pfi programovani.

Editor vlastnosti pracuje s prvkem, ktery je na formulafi vybran.
Tlacitko — Button, nejdalezitéjsi vlastnosti: Name, Text (napis na tlacitku)

Hlavni udalost tlacitka je klepnuti, chceme-li ji vytvofit bud'ji vybereme v editoru, nebo mizeme na
tlacitko poklepat.

Textové policko — textBox, nejdUlezitéjsi vlastnosti: Name, Text (text v poli¢ku)

Chceme-li nastavit vlastnost komponenty za béhu programu, pouzijeme pfifazovaci ptikaz:
Kam = Co, pfi¢emzZ na obou stranach musi byt stejny typ udajl. (Do barvy barva, do textu text)
Textové fetézce se uzaviraji mezi uvozovky.

Vsechno s ¢im pracujeme, jsou objekty, vybavené vlastnostmi a udalostmi, ke kterym pristupujeme
pomoci teckované notace. Napf. textBox1.Text, textBox1.Enabled, textBox1.ForeColor apod.



Pracovni list

Cviceni
1. Vyzkousejte si program Komponenty.exe a naprogramujte svlij projekt, ktery bude délat totéz.

S— — — -
i Pokusy s kompanentami [E=EEER
a5 Pokusy s ponentami

’ Zakai minimalizacni tiaditko ] I Zakai viechna politka ]

’ Povol minimalizaéni tiaditko ] ’ Povol viechna polika ]

[ Modsj formula ]

Algoritmus
’ Sedy formulaf ] Algoritmus
[ Bily formular a #luta policka l Algoritmus
’ Zobraz text z 1. policka ] ’ Zkopinj text z 1 politka do druhého a tfetiho ]

’ \fymaZ viechna policka a obarvi je na bila l

2. Vyzkousejte si v dalSim projektu néjaké vlastni napady s textem, barvami, zarovnanim, textovymi
policky a tlacitky.

Reseni
Metody vétSinou nejsou okomentovany, co maji délat by mélo byt zfejmé z jejich nazvu.
1.

private void buttonzZakMinTlac_Click(object sender, EventArgs e)

MinimizeBox = false;

}

private void buttonPovMinTl_Click(object sender, EventArgs e)

{

MinimizeBox = true;

}

private void buttonModrForm_Click(object sender, EventArgs e)

{

BackColor = Color.Aqua;

private void buttonSilverForm_Click(object sender, EventArgs e)



BackColor = Color.Silver;

}

private void buttonBilACerv_Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show("Zakaz policek se neprojevi barevné, ale psat do nich
nejde.");
BackColor = Color.White;
textBox1l.BackColor = Color.Gold;
textBox2.BackColor = Color.Gold;
textBox3.BackColor = Color.Gold;
}

private void buttonZakPolicka_Click(object sender, EventArgs e)

{
textBox1l.Enabled = false;
textBox2.Enabled = false;
textBox3.Enabled = false;
}

private void buttonPovolPolicka_Click(object sender, EventArgs e)

{
textBox1l.Enabled = true;
textBox2.Enabled = true;
textBox3.Enabled = true;
}

private void buttonzZobrazl_Click(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show(textBoxl.Text);

}

private void buttonKopie_Click(object sender, EventArgs e)

{

textBox2.Text = textBoxl.Text;



textBox3.Text = textBoxl.Text;

}

private void buttonReset_Click(object sender, EventArgs e)

//Vymaze policka a nastavi jejich barvu na bilou

{
textBox1l.Text = "";
textBox2.Text = "";
textBox3.Text = "";
textBox1l.BackColor = Color.White;
textBox2.BackColor = Color.White;
textBox3.BackColor = Color.White;
}

2. Individualni reseni



