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Prohlášení autora 

Tento materiál je originálním autorským dílem. K vytvoření tohoto didaktického 

materiálu nebyly použity žádné externí zdroje s výjimkou zdrojů citovaných v metodickém 

listu. 

Číslo a název šablony III/ 2 Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT 

Číslo didaktického materiálu EU-OPVK-VT-III/2-SO-107 až 115 

Druh didaktického materiálu Prezentace 

Autor Mgr. Milana Soukupová 

Téma sady didaktických materiálů Počítačová grafika 

Vyučovací předmět Seminář z informatiky 

Cílová skupina (ročník) žáci ve věku 17–19 let 

Úroveň žáků mírně pokročilí 

Časový rozsah 1 vyučovací hodina na každý DUM 

Klíčová slova Vektorová grafika, objekty, manipulace s objekty 

Anotace  

Prezentace obsahují popis prostředí a základních 

postupů vytváření kreseb ve vektorové grafice. 

V závěru každé prezentace jsou úkoly a jejich vzorová 

řešení. 

Použité zdroje 

HLAVENKA, Jiří a Jaroslav HERCIK. CorelDRAW 8: 

referenční uživatelská příručka doporučená výrobcem. 

Vyd. 1. Praha: Computer Press, 1998, xxiv, 526 s. 

Bestseller (Computer Press). ISBN 80-722-6066-9. 

Archiv autorky, není-li uvedeno jinak. 

Typy k metodickému postupu 

učitele, doporučené výukové 

metody, způsob hodnocení, typy 

k individualizované výuce apod. 

Prezentace objasňuje základy práce v prostředí 

CrelDraw. Prezentace je nutné doplnit ústním výkladem 

učitele. Zároveň vše studenti zkouší na vlastním 

počítači. Na závěr jsou zařazeny jednoduché úkoly a 

návrhy pro samostatnou práci studentů. Tyto úkoly jsou 

kreativní a některé z nich velmi praktické. 

Materiály jsou určeny pro interaktivní výuku. 


