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Téma sady didaktickych materidlo Pocitac¢ova grafika

Cislo a ndzev 3ablony l1I/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostrednictvim ICT

Cislo didaktického materidlu EU-OPVK-VT-llI/2-SO-111

Druh didaktického materidlu Prezentace

Téma didaktického materidlu Logo organizace - vektorovd grafika

Autor Mgr. Milana Soukupova

Vyucovaci predmét Semindr z informatiky

Cilova skupina Z4ci ve véku 17-19 let

Klicovd slova Zarovndavani, vodici linky, vyplIn, kopirovani objektd

Prezentace pomdhd zakim vytvorit logo, které pozdéii
Anotace pouziji na vizitce a letdku. Nabddd k presnému dodrzovdani
grafickych a estetickych pravidel.




Logo [&/

Logo je grafickd znacka, symbol spoleCnosti nebo firmy. Logo by mélo vizualizovat firmu unik&tnim a
upfimnym zpuUsobem. Logo by mélo byt srozumitelné a snadno zapamatovatelné.

Mélo by obsahovat jednoduché, snadno Citelné tvary a barvy k sobé se hodici.

Se symboly riznych firem se setkdvdme kazdodenné vsichni a vidime je témér vsude.

Velké organizace maiji presnda pravidla pro grafického uzivani loga.




Logo 'a/

Pokusime se vytvorit nékolik jednoduchych navrh,
které by mohly slouzit jako loga fiktivnich firem.
Podobnost se zndmymi logy je nadhodna.
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Logo Gymnazia
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Logo Gymndzia je vytvorené z jednoduchych tvar( a textu prfichyceného k osnoveé.

Vytvorte mezikruZzi

Odectenim a ndslednym prictenim obdélniku vytvorte pismeno G (Uspordadat — Tvarovat —

Oriznout - Sloucit)

Nebo: Okno - Ukotvitelné panely — Tvarovat

Lg Tvarovat (= [ E e
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/ / ,_\ 4 //r T~ Sloudit
\ \ / Ofiznout
\ / / Préinik
\ | / / Ziednodusit
|- " Odedst zadni objekt od pfedniho
| |

Chraniceni
[| Ponechat pivodni zdrojovy objekt

[ Ponechat pivodni clovy objekt

Sloudit s




Logo Gymnazia D.L |

Nakreslete dalsi kruznici, kterd bude osnovou pro prichyceni textu.
Text prichytte k osnové a upravte barvy.
Doplnte obdélniky symbolizujici budovu.

Vsechny objekty seskupte.

T GYMNAZIUM
pd . T T
p 4 — - AN /,/”/ \
y . e
/ h \ / 7 N\
/ y N\ \\ / /// \\ \
oy \ s \\
/ |II IIIII|I IIII
| | [l |
- |
' ' ] \ \ / /
\ ! / Voo T
Y / \Y /
\ \ ,f" \ \\\\ / /
\ / / Ny y /
\ h S / N
N — - ~ / \x - -
\\ I— e —
I e s £ . .
~_ CESKA TREBOVA




Logo Gymnazia D.' |




Logo D‘J/

« Negjdrive je nutné zvolit barvy a tvary
« Nakreslete obdélnik a kruh, oba objekty zarovnejte na stejny stred
pomoci nastroje Usporadat — Zarovnat a rozmistit

« Pomoci ndstroje Inteligentni vypln krajni Casti obdélniku
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Logo D&/

«  Vytvorte soustredny kruh (Drzte kidvesu Shift a v pribéhu tazeni pfimacknéte pravé tlacitko mysi)
«  Vnitini kruh ofiznéte pomoci ndstroje nUz a dotvarujte pomoci tecen Beziérovych kiivek
«  Vysledny tvar otocte podle stfedu velkého kruhu o 180° a zkopirujte ho (Drzte klavesu Ctrla v

pribéhu tazeni pfimdacknéte pravé tlacitko mysi)




LOQO DU

Nez doplnite text, zkuste rdzné barevné variace. Pro zdUraznéni kontfrastu

Ize vyuzit doplnkové barvy (v barevném kruhu jsou na opacnych

stfrandch
Nebo barvy blizké (v barevném kruhu se nachdzeiji blizko sebe.

lednotna wyplh I
O smetovace | palety
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Logo [&/

Importujte obrdzek Zemé (z Wikipedia.com)
Pripravte si kruh pro ofiznuti obrdazku
Oriznéte obrdzek do pripraveného kruhu

Oznacte obrdzek — Efekty — Oriznuti PowerClip — Umisti do rdmecku
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Logo D.U |

Vytvorte pandcka ze zndmych tvar® a seskupte je.
Preneste ho k zemékouli a stred otaceni preneste do stredu Zemée,

Pandcka otocte 20° a zaroven ho zkopirujte (zmdacknéte prave tlacitko
mysi).




Velikost kruhu DU

Nékteré pandcky prebarvéte, vsechny objekty seskupte alogo ulozte.




Ukol — ukazky [‘
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mmavos
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Zdroje [&/

Logo na snimku 3: Jan Hrkal. Logo Photobase. [cit. 2013-02-19]. http://photobase.cz/
Logo na snimku 3: Michal Jirdsky. Logo Gymndzia Ceskd Trebovd

Obrdzek na snimku 8: Zemé. Nassa. [cit. 2013-02-19].
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:The_Earth_seen_from_Apollo_17_with_white

_background.jpg >



Pouziti dila [&

Materidly jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro
potrebu vyuky a vzdélavani na vsech typech skol a
skolskych zarizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podlénhd autorskemu zdkonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com



