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Klicovd slova
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Anotace

Prezentace objasnuje studentim zdklady prdce s
vytvorenymi objekty. Prezentaci je vhodné doplnit Ustnim
vykladem ucitele. Zaroven vse studenti zkousi na viastnim
pocitaci. Na zaveér jsou zarazeny jednoduché Ukoly.

Materidl je urCen pro interaktivni vyuku.




Zakladni prace s objekty

Ndstrojem Vybér oznacime objeki:
«  oObjekt pak Ize presouvat a ménit barvu jeho vyplné &i obrysu (kliknutim na barvu v
Paleté barev pravym nebo levym tlacitkem mysi)

« kolem objektu se objevi 8 ctvereckl, pomoci nichz je mozné ménit velikost
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Zakladni prace s objekty

Opétovnym kliknutim na jiz vybrany objekt se ze étvere¢ku stanou
Sipky

Sipkami ve stredech stran se objekt zkosi prislusnym smérem
Sipkami v rozich objektem otdcime podle stredu (ten je moziné
presunout)
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Tvarovani objektu

Ndstrojem Tvar Ize tvarovat objekty pomoci uzlU ﬁ"’...

pro vetsi tvarovani je nutné prevést obrazce na krivky CTRL+Q nebo
kontextovd

nabidka (pravé tlacitko mysi)

V panelu vlastnosti ze ménit viastnosti Car a vzl




Tvarovani objektu

. Upravy objektu Ize provadét v kazdém tvarovacim bodu
« Kazdy bod ma vilastnosti
« Lze pridat body vlastni

« Tak Ize dosdahnout nespocétu tvaru
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Upravy objekti

« Kopirovani — Kopirovat — Vlozit (Ctrl + C, Ctrl + V)
« Duplikovani (Ctrl + D)
« Klonovani (klony se méni dle rodicovského objektu)

« ZvIl&stni Uprava je kopirovani pouze vlastnosti néjakého objektu
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Nakreslete srdce

* Nakreslete ¢tverec a otocte ho o 45° (Pri otaceni pridrzte tlacitko Ctrl a sledujte

panel vlastnosti).
* Nakreslete kruznici a duplikujte ji

* VSechny objekty oznacte a slucte (Usporadat — tvarovat — sloucit)




Soustredné kruhy

« Vytvorte kruh pomoci ndastroje Elipsa a podrzte klavesu Chrl
« Mensi soustfrednou kruznici vytvorte tazenim za tvarovaci bod pfi
soucasném pridrzeni kldvesy Shift, pribéhu tazeni zmdacknéte kldvesu +

nebo pravé tlacitko mysi — objevi se symbol kopirovdani + radmecku




Soustredné kruhy

« Pro vytvoreni soustfredné kruznice Ize také vyuzit Transformaci
« Menu: Usporadat — Transformace — Velikost

« Nebo Menu: Okno - Ukotvitelné panely — Transformace — Velikost
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Mezikruzi

« Vytvorte 2 soustredné kruhy
« Oba vyberte nastrojem vybér
« Pomoci nastroje Tvarovat odectéte predni od zadniho

« Menu - Usporadat — Tvarovat — Odecist predni od zadniho
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Zachranny kruh

« Nakreslete lichobéznik
« Udélejte prunik mezikruzi s lichobéznikem a vyplite ho Cervené.

« Stred otaceni tohoto objektu umistéte do kruhu
« Ofocte objektem o 90 °a primdacknéte praveé tlacitko mysi, aby vznikla kopie (objevi

se +), opakujte nékolikrat (Ctrl + R)
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Ponechat pdvodni zdrojovy objekt
Ponechat plvodni dlovy objekt




Nakreslete kytku

« Nakreslete jeden okvétni listek (Cervend elipsa + elipsa s prechodovou vyplni), oba
objekty seskupte

- Stred otaceni umistéte do stredu budouci kytky

« Ofocte objektem a primdacknéte praveé tlacitko mysi, aby vznikla kopie (objevi se +),

opakujte nékolikrat (Ctrl + R)




Nakreslete kytku

» Pridejte stred kytky

« Oci (na kazdé oko seskupte 3 elipsy)
. Usta

« VSechny objekty seskupte




Ukazky praci studentu

Experimentujte s barvami, poctem okveétnich

listkU i tvarem oci a Ust.




Jednoduché efekty

« Pomoci ndstroje Ruéni rezim nakreslete dveé krivky tak, aby se protinaly a nastavte
barvy obrysového pera.

« Ndastrojem Interaktivni prechod nechte prolnout jednu kfivku do druhé.

« Pokud nejste spojeni s vysledkem, mizete samoziejmé tvarovat uzly jednotlivych
krivek a ménit parametry prechodu.

Prechod Nastroj Prechod
Vytvafeni pfechodi mezi objekty pomoci
posloupnosti piechodovych objektd a barev
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Pouziti dila

Materidly jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro
potrebu vyuky a vzdélavani na vsech typech skol a
skolskych zarizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podlénhd autorskemu zdkonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com



