Prednaska o umélé inteligenci

Dne 28. bfezna probéhla na ¢eskotiebovském gymnaziu prednaska pana Ing. Pavla Skrabanka, Ph.D.
z Univerzity Pardubice na téma umélé inteligence se zamérenim na aplikaci ve videohrach.

Této prednasky se ucastnili studenti oktavy a nahradila pro né standardni dvouhodinovku vypocetni
techniky. Zaci byli seznameni predeviim s problematikou pathfindingu, tedy navigace postavy
fizenou umélou inteligenci ve virtudlnim prostfedi. Pfednaska byla podloZzena prezentaci, kterd
nazorné ukazovala priklady a prostfedky k optimalnimu feSeni danych situaci. Pro nékteré ze
studentl se jedna o informace, které by jim mohly o néco zjednodusit praci na vysoké skole, zatimco
pro ostatni byla prednaska alespon lehkym zpestfenim kazdodenni Skolni vyuky.

Prednasku uzaviela diskuse slIng. Petrem DoleZelem o studiu na Fakulté elektrotechniky a
informatiky pardubické univerzity.
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