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Vyucovaci pfedmét Informatika
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Casovy rozsah

1 vyucovaci hodina

Klicova slova Prezentace, snimek, MS PowerPoint, ¢asovani
prezentace, duplikace, navrh prezentace, Sablony,
barevna schémata, ppt, pps.

Anotace Tvorba prezentace, pokrocilejsi nastaveni — pouZziti

Sablon, barevnych schémat, ¢asovani. Animace. PouZziti
formatd ppt, pps, pdf. Pravidla pro tvorbu prezentace.

Pouzité zdroje

CAFOUREK, Bohdan. Windows 7: kompletni prirucka.
1. vyd. Praha: Grada, 2010, 326 s. ISBN 978-80-247-
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Typy k metodickému postupu ucitele, doporucené
vyukové metody, zpUsob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

V pracovnim listu je zaddni cvi¢eni vychdzejici

z vysvétlené |atky a ptiklad vypracovaného cviceni.
Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatnosti prace béhem hodiny a
vypracovaného cviceni

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly pouzity
Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu. Pouzité fotografie jsou dilem autora.




212. Prezentace 2

Pracovni list
Cviceni
Cviceni vypracujte do tohoto dokumentu, pfejmenujte si ho Pfijmeni + prezentace2. Své odpovédi
barevné odliste od zadani.
1. Strucné napiste, co je to duplikace. Jak ji v prezentaci vytvorite?
2. Napiste co je to prechod mezi snimky?

3. VlozZte okno, kde muizZete prechody nastavit.

4. Napiste, co mlzZete do prezentace vloZit?

5. Vlozte okno pro volbu VlozZit.

6. Zapiste, co nastavujete v Navrhu?

7. Vlozte okno pro volbu Navrh.

8. Strucné vysvétlete co je to v prezentaci animace?

9. Zapiste, jaké jsou typy animaci.

10. VloZte okno pro animaci Drahy pohybu.

11. Uvedte, jestli mlZete mit v prezentaci pfitomné hlidani pravopisu programem?

12. Zapiste, jakou klavesou spustite otevienou prezentaci?

Vytvorte si vlastni prezentaci, sloZenou z 4-5 snimku na libovolné téma. Prezentaci uloZte pojmenovanou
Vase pfijmeni + Prezentace2.ppt. Jednotlivé snimky vioZte, jak jdou za sebou do tohoto cviceni.

Prezentaci zajimavé graficky upravte:

v' V prezentaci budete mit motiv, pfechody snimkd.

v' Na néktery snimek pfidejte 4 animace. Zapiste do cviéeni, které animace jste pouZili a v jaké skupiné
jsou zarazené.

v' Upravte také predlohu prezentace tak, Ze na kaZdém snimku budete mit vloZeny maly obrdzek
(pripravte si ho v programu Malovadni).

v' Nastavte Zdhlavi a zdpati (zGpati — autor prezentace a &islo snimku). Nebude se zobrazovat
na prvnim (tvodnim) snimku.

v Prezentaci uloZte ve tvaru pptx, ppsx a pdf. Prezentaci také rozloZte do jednotlivych obrdzkd (UloZit
jako/jpg)

Vypracované cviceni i prezentaci uloZte do vyhrazeného mista na skolnim serveru.

Pripomerite si: Prezentace neni slohové cviceni. Text piSeme strucné, v bodech. NepouZivame véty.
Grafika prezentaci zpestri, ale nesmi se to s ni pfehnat.



Cviceni s resenim

Cviceni

vypracujte do tohoto dokumentu, prejmenujte si ho Pfijmeni + prezentace2. Své odpovédi

barevné odliste od zadani.

13.

14.

15.

16.

17.

Stru¢né napiste, co je to duplikace. Jak ji v prezentaci vytvorite?
Zdvojeni snimku. Pomoci klaves Ctrl + C (kopirovat) a Ctrl + V (vlozit). PouZiti kldvesové zkratky

Ctrl + D. Volba Duplikovat.

Napiste co je to pfechod mezi snimky?
Pohybové efekty, umoziuji pfechod od jednoho snimku k druhému. Nastavuje se jim rychlost.

VloZte okno, kde mizete prechody nastavit.
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Napiste, co mlZete do prezentace vloZit?

Napftiklad obrazek, klipart, vlastni kresleni.

VloZte okno pro volbu Viozit.
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18. Zapiste, co nastavujete v Navrhu?
Barvu, pismo, efekty, pozadi snimku
19. Vlozte okno pro volbu Navrh.
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20. Strucné vysvétlete co je to v prezentaci animace?
Graficky objekt, ktery se bude v prezentaci pohybovat.
21. Zapiste, jaké jsou typy animaci.

Uvodni, zvyraziiujici, Zavéreéné, Drahy pohybu.



22. Vlozte okno pro animaci Drahy pohybu.

Drahy pohybu
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Viastni draha

23. Uvedte, jestli mUzZete mit v prezentaci pfitomné hlidani pravopisu programem?
Ano, pas karet Revize

24. Zapiste, jakou kladvesou spustite otevienou prezentaci?
Kldvesou F5

Vytvorte si vlastni prezentaci, sloZenou z 4-5 snimki na libovolné téma. Prezentaci uloZte pojmenovanou
Vase pfijmeni + Prezentace2.ppt. Jednotlivé snimky vloZte, jak jdou za sebou do tohoto cviceni.

Prezentaci zajimavé graficky upravte:

vV prezentaci budete mit motiv, pfechody snimku.

v' Na néktery snimek pfidejte 4 animace. Zapiste do cviceni, které animace jste pouZili a v jaké skupiné
jsou zarazené.

v' Upravte také predlohu prezentace tak, Ze na kaZzdém snimku budete mit vlioZeny maly obrdzek
(pripravte si ho v programu Malovadni).

v' Nastavte Zdhlavi a zdpati (zGpati — autor prezentace a &islo snimku). Nebude se zobrazovat
na prvnim (dvodnim) snimku.

v’ Prezentaci uloZte ve tvaru pptx, ppsx a pdf. Prezentaci také rozloZte do jednotlivych obrdzki (UloZit
jako/jpg)

Vypracované cviceni i prezentaci uloZte do vyhrazeného mista na $kolnim serveru.

Pripomerite si: Prezentace neni slohové cviceni. Text piSeme strucné, v bodech. NepouZivame véty.
Grafika prezentaci zpestri, ale nesmi se to s ni pfehnat.

Vlastni prezentace




Bodlinka Bodlinata, 1,A 2

Nastaveni animaci:

a) Prilétnuti (Uvodni)

b) Kolo (Uvodni)

c) Vlastni draha (Drahy pohybu)
d) ZmensSovani (Zavérecné)

Domecek Kyti¢ka Lampicka

Bodlinka Bodlinata, 1,A 3

“Byl jeden domeéek,

v tom domecku stole€ek, na stoleCku misti¢ka, v té
misti¢ce vodi€ka, ve vodi¢ce rybicka, ...

Bodlinka Bodlinata, 1,A 4




“Dékuji vam za
pozornost,




