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Téma didaktického materialu

Zaklady typografie, opakovani grafika

Vyucovaci pfedmét Informatika
Cilova skupina (rocnik) Zaci ve véku 11-12 let
Uroven 74k zakatednici

Casovy rozsah

2 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova

Typografie, pevna mezera, pomlcka, spojovnik, uvozovky

Anotace

Studenti se sezndmi s pojmem typografie a se zakladnimi
typografickymi pravidly. V ramci jedné vyucovaci hodiny si
zopakuji dovednosti s rpaci s grafikou (vlastni pbrazky, animace,
uprava fotografii, kombinace grafiky s textem (PF 2013)
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Ndpovéda programu Windows 7 (Operacni systém)

Typy k metodickému postupu ucitele, doporucené
vyukové metody, zpUsob hodnoceni, typy

k individualizované vyuce apod.

V pracovnim listu je zaddni cvi¢eni vychdzejici z vysvétlené latky
a priklad vypracovaného cviceni.

Navrh zpGsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny, vypracované
cviceni

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materidlu nebyly pouzity

Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojU citovanych v metodickém listu.

Obrazky, fotografie a snimky obrazovek pochazeji od autora.




120 . Typografie

Pracovni list

Cviceni typografie

Cviceni na typografii vypracujte jako povinny domaci Ukol (nezvladnete-li v rdmci hodiny). Termin
odevzdani je pfisti vyu€ovaci hodina. P¥ivypracovani ukolu dbejte na samostatnou praci, kazdy si
vymyslete své véty.
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Znovu si prectéte ¢ast Pravidla pro psani textu

Vymyslete si a zapiSte vlastni pfiklady na nasledujici typografické jevy. (Véty piste odliSnou
barvou vidy na dalsi radek, na kazdy jev dvé véty)

vzor:

16. Pomlcka ve smyslu ai—do:
Skola je uzaviena Cervenec—srpen.

Pfijemné dny jsme stravili 13. 6.—25. 6.

Mezera a interpunkce:

Psani zavorek:

Psani procent jako podstatné jméno: (5 %)

Psani procent jako pfidavné jméno: (5%)

Psani Cisla s jednotkou jako podstatné jméno: (50 kg)
Psani ¢isla s jednotkou jako pfidavné jméno: (50kg)
Uhel: (Ghel 30°30")

Alkohol: (10° pivo)

Teplota:

. Velka Cisla se spravnymi mezerami:

. Datum:

. Cas:

. Véty s pfimou reci — uvozovky:

. Spojovnik-rozdélovnik:

. Pomlic¢ka jako oddélovac vétnych celk:
. Pomlc¢ka ve smyslu az—do:

. Pomlic¢ka jako oddélovac ve dvojici:



Cviceni grafika

1. Vytvorte si slozku Vase pfijmeni + 14. Do této slozky budete ukladat jednotlivé obrazky.

2. Vytvorte v programu Malovani obrazek, jak si pfedstavujete idealni traveni Vanoénich prazdnin.
Obrazek ulozZte s pfiponou png (nebo bmp) a déle s pfiponou jpg.

3. Vprogramu Poznamkovy blok vytvorte textovy soubor Cviceni grafika.txt. Do tohoto souboru
zapiste velikost obou souborU. (pfipadné dalsi ukoly)

4. Vytvorte v programu Zoner GifAnimator vlastni animaci, sloZzenou z cca 6 obrazkd, s motivem
snéhuldka (= stavéni snéhuldka, pohyb snéhuldka, pohyb okolo snéhuldka, pfipadné dalsi
napady). UloZte ji s nazvem Snéhulak 2012.gif. Jednotlivé obrazky si pfipravte v programu
Malovani. Maximalni rozmér jednotlivych obrazkd bude 600x400 px (mUzZe byt i mensi).

5. Nainternetu si najdéte fotografii zimni krajiny. UloZte ji pod ndzvem zima.jpg. Do souboru
Cviceni grafika.txt vloZte pres schranku webovou stranku, odkud fotografii mate.

6. V programu Zoner Photo Studio fotografii nasledné upravte (upravené obrazky prabéiné
ukladejte pod nazvy zima 01, zima 02 atd.):

7. Zmensete velikost obrazku na rozliseni 1000 px na Sitku, vyska se upravi sama. Jestli ma plvodni
fotografie mensi rozliseni, tento Ukol nedélejte, ale do souboru txt zapiste rozméry plavodni

fotografie.

8. Pomoci klonovaciho razitka odstrarite néjakou ¢ast fotografie tak, aby zlstal zachovany pavodni
motiv (odstrante to, co v obrazku rusi, co se tam nehodi, co tam muZze chybét)

9. Vytvorte fotografii s libovolnym zajimavym efektem (ne kazdy efekt se hodi pro jakykoli obrazek,
fidte se svym citem).

10. Vytvorte z fotografie PF 2013 (pfidejte vhodné text, mlzZete pouZit také ramecek Ci jiné upravy)

11. Slozku uloZte do pfislusného mista na serveru (hodina 14)



Cviceni typografie s FeSenim

1.
2.
3.

10.

11.
12.
13.
14.

15.

16.

17.

Mezera a interpunkce: Sel jsem dom(, ale zabloudil jsem. Byl jsi doma? Ne

Psani zavorek: Prijdu zitra (asi v pét). V sobotu je trénink (pfi rozumném pocasi).

Psani procent jako podstatné jméno: (5 %) Inflace je pravé nyni 4 % (Ctyri procenta). Dluzna
Castka je zaklad plus 5 % (pét procent).

Psani procent jako pfidavné jméno: (5%) 10% pivo mi moc nechutna (desetiprocentni). Potvrzuji
50% Ucast (padesatiprocentni).

Psani ¢isla s jednotkou jako podstatné jméno: (50 kg) Pytel brambor ma 50 kg. (padesat
kilogramu) Nas pes Brok vazi 7 kg. (sedm kilogramu)

Psani Cisla s jednotkou jako pridavné jméno: (50kg) 50kg pytel neunesu. (padesatikilovy pytel)
Skg dyné byla moc pékna (pétikilova dyné)

Uhel: (4hel 30°30°) Nakresli Ghel pfesné 90°. Uhel 30° mi nakreslit jen od ruky moc nejde.
Alkohol: (10° pivo) 10° pivo mi rodice zatim nedovoli. 12° pivo si kupuje dédecek.

Teplota: Venku je pravé 10 °C. 5 °C bylo dnes rdno, odpoledne bude o trochu tepleji.

Velka Cisla se spravnymi mezerami: Ten novy mobil stoji 5 000,- K¢. Zajezd do Parize

za 10 000,- K¢ vypada zajimavé.

Datum: Dnes je 5. prosince 2012. Narodil se 5. 7. 2001.

Cas: Do prace jsem prisel 8.15 hodin. Kolem 10.15 rdno zacdalo priet.

Véty s pfimou feéi — uvozovky: Rekl jsem , Ur¢ité nepfijdu®. ,Nestékej“ okfikl Jarda Bobika.
Spojovnik-rozdélovnik: Propan-butan dnes neproddvaji. Anglicko-cesky slovnik jsem si zapomnél
doma.

Pomlcka jako oddélovac vétnych celkd: Hory a more — to jsou mista, kam rad jezdim. Zitra nikam
nejdu — budu si doma cist opravdu zajimavou knizku.
Pomlcka ve smyslu az—do: Dovolenou si vezmu 11.—18. ¢ervna 2013. V rozmezi 7.—10. Unora se

musim objednat k doktorovi na kontrolu.

Pomlcka jako oddélovac ve dvojici: Dalnice Praha—Hradec Kralové byla dokoncena nedavno.
V pondéli je v samoobsluze otevieno vétsinou 8-20 h.



Cviceni grafika s reSenim

1. Vytvorte sislozku Vase pfijmeni + 14. Do této slozky budete ukladat jednotlivé obrazky.

2. Vytvorte v programu Malovani obrazek, jak si pfedstavujete idedlni traveni Vanocnich prazdnin.
Obrazek ulozZte s pfiponou png (nebo bmp) a déle s pfiponou jpg.

3. V programu Poznamkovy blok vytvorte textovy soubor Cvic€eni grafika.txt. Do tohoto souboru
zapiste velikost obou soubor(. (pfipadné dalsi ukoly)

Mj cviceni grafika.bet — Poznamkowy blok

Soubor l.:lprgvy Eormat  Zobrazeni Mapovéda

= e )

snéhuldk.bmp = 698 kB
snéhuldk.png = 9 kB
snéhuldk_jpg = 32 kB

4. Vytvorte v programu Zoner GifAnimator vlastni animaci, sloZzenou z cca 6 obrazk(, s motivem
snéhuldka (= stavéni snéhuldka, pohyb snéhuldka, pohyb okolo snéhulaka, pripadné dalsi
napady). UloZte ji s nazvem Snéhulak 2012.gif. Jednotlivé obrazky si pfipravte v programu
Malovani. Maximalni rozmér jednotlivych obrazkd bude 600x400 px (mUze byt i mensi).
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5. Nainternetu si najdéte fotografii zimni krajiny. UloZte ji pod ndzvem zima.jpg. Do souboru
Cviceni grafika.txt vloZte pres schranku webovou stranku, odkud fotografii mate.

velikost 364 kB, rozliSeni 1600x1200 px, jde o vlastni
fotografii

6. V programu Zoner Photo Studio fotografii nasledné upravte (upravené obrazky pribéziné
ukladejte pod nazvy zima 01, zima 02 atd.):

7. Zmensete velikost obrazku na rozliSeni 1000 px na Sifku, vyska se upravi sama. Jestli ma plvodni

fotografie mensi rozliseni, tento Ukol nedélejte, ale do souboru txt zapiste rozméry plavodni
fotografie.

velikost 160 kB, rozliSeni 1000x750 px

8. Pomoci klonovaciho razitka odstrarite néjakou ¢ast fotografie tak, aby zlstal zachovany pavodni
motiv (odstrante to, co v obrazku rusi, co se tam nehodi, co tam muZze chybét)

9. Vytvorte fotografii s libovolnym zajimavym efektem (ne kazdy efekt se hodi pro jakykoli obrazek,
fidte se svym citem).



10. Vytvorte z fotografie PF 2013 (pfidejte vhodné text, mUzZete pouzZit také ramecek Ci jiné Upravy)

11. Slozku uloZte do pfislusného mista na serveru (hodina 14)



