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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)




Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatk(
potfebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vSechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtiznéjsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

301. Vlastni pomocné metody
S metodami, které jsou pfipraveny v knihovnach C# pracujeme od zacdatku, uzivdme je, aniz bychom
potiebovali védét, jak jsou naprogramovany.

Pouzijeme-li naptiklad Convert.Tolnt32(textBox1.Text), metoda si vezme fetézec ve tvaru Cisla
v textovém policku, rozlozi ho na cifry a z nich posklada ¢&islo. Retézec v zavorkach je jejim vstupnim
parametrem, ziskané Cislo pak mizeme dal pouzivat.

Na rozdil od toho metoda tfidy Environment Environment.NewLine zajisti pfechod na novy fadek a
zadné dalsi udaje nepotiebuje.

V C# jsou metody nedilnou soucasti tfid, se kterymi se seznamime pozdéji a rozhodné byste tak méli
programovat vétsi programové celky, kde se uZivatelské rozhrani od vlastni logiky aplikace oddéluje.
U mensich programi nam ale metody, které definujeme pfimo ve tfidé okna programu, mohou
usnadnit a zjednodusit praci i ptehled v kédu.

Tvorbu vlastnich pomocnych metod si ukazeme na nékolika jednoduchych prikladech. Deklarace
metody, kde vlastné popisujeme, co ma metoda provadét, umistime na zacatek programu — tam, kde
deklarujeme ¢lenské proménné.

Pfipomernime si, jak vypadaji obsluzné metody, kterymi jsme se uz zabyvali.
private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

{




textBoxVstupl.ReadOnly = true;

Prvni fadek obsahuje hlavicku, kterd se sklada z ndzvu a pokud metoda pracuje s parametry, pomoci
kterych komunikuje se svym okolim, uvadéji se v zavorce véetné typu, oddéleny carkami.

Pfed jménem metody je slovo void u metod, které provadéji néjakou akci nebo typ tzv. ndvratové
hodnoty. Slovo private souvisi s moznostmi pfistupu k metodé. Vice aZz se budeme zabyvat vlastnimi
tridami)

Priklad 1.

Naprogramujte metodu, kterd prebarvi formular na cerveno.

public partial class Forml : Form

private void Cervena ()

//ptebarvi formuld?¥ na &erveno

BackColor=Color.Red;

PouZiti:
private void buttonCervena Click(object sender, EventArgs e)

{
//volani metody bez parametru

Cervenal() ;

Priklad 2.

Naprogramujte metodu, ktera prebarvi formular na barvu, ktera bude jejim parametrem.

private void Barva (Color b)

//p¥febarvi formuldf¥ na barvu b

BackColor = b;

Pouziti:



private void buttonModra Click(object sender, EventArgs e)

{
//volani metody s parametrem

Barva (Color.Blue);

Pfipomernime si jesté jednou metodu ToString tfidy Convert. Chceme-li pfevést fetézec v textovém
poli na ¢islo, mGzeme ji pouZit napriklad ve tvaru: int x =
Convert.ToInt32 (textBoxVstupl.Text) ;

V zavorce uvedeme text — vstupni parametr metody a podobné, jako zachazime s funkéni hodnotou
v matematice, mlizZzeme Cislo, které jsme timto zplsobem ziskali, pfifadit do proménné.
V programovani hovofime o navratové hodnoté metody.

Priklad 3.

Naprogramujte metodu, do které budou vstupovat dvé Cisla a ktera bude vracet vétsi z nich.

private int vetsi(int a, int b)

//vraci vétsi ¢islo ze dvou
if (a > Db)
return a;

else return b;

Pfed uvedenim navratové hodnoty v téle metody musi byt uvedeno slovo return.

Pouziti:

private void buttonVetsi Click(object sender, EventArgs e)
{
int x = Convert.ToInt32 (textBoxVstupl.Text);
int y = Convert.ToInt32 (textBoxVstup2.Text);
int max = vetsi(x, y);

MessageBox.Show ("Vétsi je " + max);

Priklad 4.



Naprogramujeme metodu, do které budou vstupovat celociselny (ptirozeny) zaklad a exponent a
vystupovat pfirozend mocnina — tedy zaklad na exponent. PouZijeme opakované ndsobeni zakladu.

private int Mocnina (int z, int exp)
{
int moc = 1;//mocnéni = opakované nasobeni
for (int 1 = 0; 1 < exp; 1i++)
moc *= z;

return moc;

Poutijte tuto metodu k vypisu mocnin 2 od 2* do 2°.

private void buttonMoc2 Click(object sender, EventArgs e)

{
textBoxVypis.Text += "Mocniny 2" + Environment.NewLine;

for (int 1 = 1; 1 < 11; 1i++)

int m2 = Mocnina (2, 1i);
textBoxVypis.Text += i.ToString() + " " + m2.ToString () +tEnvironment.NewLine;

}

Diilezité
Vlastni metody nejprve deklarujeme, pak volame.

Deklarace se sklada z hlavicky, ktera obsahuje nazev a parametry s uvedenim jejich typu a tély, kde
jsou prikazy, které ma metoda vykonat.

Pokud maji metody navratovou hodnotu, musi byt v deklaraci ozna¢ena slovem return.
Pracovni list

Cviceni
Vsechny metody nejprve nadeklarujte a pak vhodné pouZijte ve svém programu.

1. VyuZijte metodu, kterd pocita pfirozenou mocninu (Pfiklad 4 z teoretické ¢asti) a zobrazte patou
mocninu ¢isel od 1 do 10.

2. Naprogramujte metodu bez parametr(, které zapiSe do textového pole tfi hvézdicky.



3(*). Naprogramujte metodu, jejimZ vstupnim parametrem bude pocet hvézdicek, zadany
uzivatelem, ktery zapiSe do textového pole

4. Vymyslete si vlastni metodu, kterd bude pocitat podle néjakého matematického nebo fyzikalniho

vzorce.

[=E3

Mocniny 2 .
12 Cervena |

38 Modré |

7128 x zéklad

101024 v exponent
5. mocniny Cisel ;

11 Ktere Cislo je vEi5i? |
232 |

3243 i
41024

53125 .
67776 Patet |
716807

832768
9 59049
10 100000 |

Uzivatelska mocnina |

Mocniny 2

P&té mocniny |

private void buttonb5moc Click(object sender, EventArgs e)
{
//vypis patych mocnin ¢isel 1 az 10
textBoxVypis.Text += "5. mocniny ¢isel" + Environment.NewLine;

for (int i = 1; 1 < 11; i++)

int m5 = Mocnina (i, 5);

textBoxVypis.Text += i.ToString() + " " + m5.ToString() +
Environment.NewLine;

2.

private void Hvezdy3 ()



//Metoda vypiSe tti hvézdicky do textového pole

textBoxVystup.Text += "***" 4+ Environment.NewLine;

private void Hvezdy(int n)

//Metoda vypide n hvé&zdicek do textového pole
string pom = null;
//Nejprve vytvorime do pomocného tretézce pottebny pocet hvézdicek

for (int i = 0; i < n; i++)

pom 4= "k,

textBoxVystup.Text += pom + Environment.NewLine;

4. Priklad - obsah kruhu

private double Obsah (double r)

return Math.PI * r * r;

Pouziti metod v programu:

private void button3H Click(object sender, EventArgs e)

{

Hvezdy3 () ;

private void buttonHv Click(object sender, EventArgs e)

{

Hvezdy (Convert.ToInt32 (textBoxVstup3.Text))

private void buttonObsah Click(object sender, EventArgs e)



double r = Convert.ToDouble (textBoxVstuod.Text);

MessageBox.Show (Obsah (r) .ToString ("F2")) ;



