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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Cely materidl Ize zadat jako samostatné cviceni,
s individudlni dopomaoci. Lze pouzZivat staré
studijni texty, u¢ebnice matematiky, internet.
Neni nutné, aby vSichni zpracovali vSsechno,
vhodné je diferencovat podle jejich zajmu a
schopnosti. Obtizné&jsi dlohy jsou oznacéeny
hvézdi¢kou. Soucdsti materialu je zdrojovy kéd
téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly

pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

211. Opakovani - aplikacni uloha: prace s posloupnostmi

Pracovni list

Cviceni

Informace do paméti pocitace ukldaddme pomoci proménnych.

Co je to proménnad?

Jak systém vi, jak ma s proménnymi pracovat (napfiklad kdyz mezi né vlozime znaménko +)

Kde jste se setkali s typem objektld kromé programovani?

Jak byste deklarovali celo¢iselnou proménnou x, redlnou y a retézcovou z? Jak se fika nazviim

proménnych x, v, z.

Jaka bude hodnota celociselné proménné x po provedeni nasledujicich prikazi?

1.
Y=Math.PI;
If (y==22/7)

X =10;




For (int p=1; p<10; p++)

X=p;
3.
X=0;

For (int p=1; p<10; p++)

X+=p;

Vysvétlete vlastnimi slovy: (pfipadné uvedte pfiklady)

Co je to v matematice posloupnost?

Co znamena zadat posloupnost rekurentné?

Co je to aritmetickd posloupnost? Jak vypadd zadani vzorcem pro n-ty ¢len?
Co je to geometricka posloupnost? Jak vypadd zadani vzorcem pro n-ty ¢len?
Jak byste pocitali souéet prvnich n ¢len( libovolné posloupnosti?

4. Pracujte s posloupnostmi podle obrazku: (Vypracujte podobny vlastni projekt)

o5 Posloupnosti l':'_l_l—]@ e e

1. Elen 1 512 %

Kvocient &i dference 2 %gg

Poget Elent 10 17

0d n+&ho do prvniho 8

[ Prunich n Slent a soudst AP | 1
| soucet; 102300

[ Prvnich n Slent a soudst GP |

[ Zadano vzorcem an = in-1n ]

[ Rekurentngé a1 = 1. an=an-1"n ]




Tedy:

Naprogramujte generovani prvnich n ¢lend AP a GP, kdyZ uZivatel zada 1. ¢len, pocet (n) a diferenci
nebo kvocient. Cleny posloupnosti zobrazte a vypocitejte jejich soucet. (Pribéinym séitanim i vzorci)

*Vypiste prvnich n ¢lend danych vzorcem pro n-ty ¢len
a,=(n-1)n

rekurentné.

a1=1;a,=nay

Reseni
Co je to proménna?

Pojmenované misto v paméti pocitace, kde je ulozena jeji hodnota.

Jak systém vi, jak ma s proménnymi pracovat (napfiklad kdyz mezi né vioZzime znaménko +)
Kazdy objekt je nutné pred pouzitim deklarovat.

Kde jste se setkali s typem objekt( kromé programovani?

Napf. Excel, Access

Jak byste deklarovali celociselnou proménnou x, redlnou y a rfetézcovou z? Jak se fika ndzvim
proménnych x, v, z.

int x, double y, string z.
Jméno proménné = identifikator

Jaka bude hodnota celociselné proménné x po provedeni nasledujicich ptikaza?

1.
Y=Math.Pl;
If (y==22/7)
X=10;

Else

X=0;

0

2.



For (int p=1; p<10; p++)

X=p;
9

3.
X=0;

For (int p=1; p<10; p++)
X+=p;
45

Vysvétlete vlastnimi slovy: (pfipadné uvedte priklady)

Co je to v matematice posloupnost?

Co znamena zadat posloupnost rekurentné?

Co je to aritmeticka posloupnost? Jak vypada zadani vzorcem pro n-ty clen?
Co je to geometricka posloupnost? Jak vypadd zadani vzorcem pro n-ty ¢len?

Jak byste pocitali soucet prvnich n ¢len( libovolné posloupnosti?

Posloupnost je fada Cisel, kazdé ma své poradové Cislo.

V aritmetické posloupnosti se sousedni ¢leny lisi o konstantu — diference.
a,=a; +(n-1)d

V geometrické posloupnosti je podil sousednich ¢len konstantni — kvocient.
a,=a, q""

Zadame postup jak vypocitat dalsi ¢clen pomoci predchozich.

(napf. a;= 3; a,= a,.1+d — AP; diference d )

(napf. a;= 3; a,= a,1™*g — GP; kvocient q)

Postupnymscitanim, pro AP a GP jsouvzorce

n
Soucetprvnich n ClenG AP: S, = E(a1 + an)

q'-1
q-1

Soucet prvnich n ¢leni GP: S, = @,



Zdrojové kody

namespace Posloupnosti

{

publicpartialclassForml : Form

{
public Forml()

{

InitializeComponent();

}

privatevoidbuttonAP_Click(objectsender, EventArgs e)
{//prvnich n ¢lend a soucet AP
double al = Convert.ToDouble(textBoxAl.Text);

doublean;//n-ty clen
double d = Convert.ToDouble(textBoxDQ.Text);
int n = Convert.ToInt32(textBoxN.Text);
double sum = 9;
textBoxVystup.Text = null;
if (!checkBoxzz.Checked)
{
an = al;
for (int i = @; 1 < n; i++)
{
sum += an;

textBoxVystup.Text += an.ToString() + Environment.NewLine;

an += d;
}
an = an - d;
}
else
{

an = al + (n - 1) * d;
doubleann = an;//schovavam si posledni clen -
for (int i =n; i > 0; i--)
{
sum += an;

textBoxVystup.Text += an.ToString() + Environment.NewLine;



an = an + d;

}

textBoxVystup.Text += "soucet:

+ sum.ToString("F2");

//jinak nepocitat sum pribézné, ale podle vzorce

sum = (an + al) * n / 2;
MessageBox.Show("podle vzorecku: " +sum.ToString("F2"));

}

privatevoidbuttonGP_Click(objectsender, EventArgs e)
{//prvnich n ¢lend a soucet GP
double al = Convert.ToDouble(textBoxAl.Text);

doublean;//n-ty clen
double g = Convert.ToDouble(textBoxDQ.Text);
int n = Convert.ToInt32(textBoxN.Text);
double sum = 9;
textBoxVystup.Text = null;
if (!checkBoxzz.Checked)
{
an = al;
for (int i = 0; i < n; i++)
{
sum += an;

textBoxVystup.Text += an.ToString() + Environment.NewLine;

an *= q;
}
an = an /q;
}
else
{

an = al * Math.Pow(qg,n-1);
doubleann = an;//schovavam si posledni ¢len
for (int i =n; i > 0; i--)
{
sum += an;
textBoxVystup.Text += an.ToString() + Environment.NewLine;

an /= q;

an = an *q;



textBoxVystup.Text += "soucet: + sum.ToString("F2");

//jinak nepocitat sum pribézné, ale podle vzorce

sum = al * (Math.Pow(q,n)-1)/(q-1);
MessageBox.Show("podle vzorecku: " +sum.ToString("F2"));

}

privatevoidbuttonPN_Click(objectsender, EventArgs e)
{//posloupnost vzorcem pro n-ty c¢len
textBoxVystup.Text = null;
int n = Convert.ToInt32(textBoxN.Text);
int sum = 9;
for (int i = @; 1 < n; i++)
{
intai =1 * (i - 1);
sum += ai;
textBoxVystup.Text += ai.ToString() + Environment.NewLine;

}

textBoxVystup.Text += "soucet:

}

+ sum.ToString("F2");

privatevoidbuttonRekur_Click(objectsender, EventArgs e)
{//rekurentné zadana posloupnost
int a = 1;
textBoxVystup.Text = null;
int n = Convert.ToInt32(textBoxN.Text);
int sum = 9;
for (int i = 1; i < n+l; i++)
{

intai = a*i;

a = ai;

sum += ai;
textBoxVystup.Text += ai.ToString() + Environment.NewLine;

}

textBoxVystup.Text += "soucet:

}

+ sum.ToString("F2");



