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Typy k metodickému postupu ucitele, Text je mozno vyuZit ke spolecné prici,
doporucéené vyukové metody, zplsob samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod. | apod.

Pfi spole¢né praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spoleéné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkf
potfebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtizné;jsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je originalnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly pouZzity
Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

206. Jednorozmeérné pole

Hodnoty udajl se uchovavaji v proménnych, ty mohou byt ¢lenské nebo lokalni. Deklarace proménné
urcuje jeji typ — a tim je dano jakych hodnot muze nabyvat, kolik paméti potiebuje pro své uloZeni a jaké
operace se s ni daji délat. Proménné, se kterymi jsme pracovali az doposud, byly jednoduché —
uchovavaly vidy jedinou hodnotu. Casto si ale potfebujeme pamatovat fadu Gdaj — databaze osob,
vysledky méreni apod. K jejich uchovavani se pouzivaji strukturované datové typy, mezi které patti také
pole.

Pole je datova struktura skladajici se ze sloZek stejného typu, které rozliSujeme (a ke kterym
pristupujeme) pomoci indexu. (pofadové Cislo, vidy se Cisluje od 0)



Jako pfiklad pouzijme skupinu osob, které si oCislujeme:

Cislo osoby Jméno osoby
0 Novdakova

1 Kral

2 Morkes

3 Kralova

4 Dvorak

5 Jouda

6 Kirka

7 Mrazkova

Pokud toto pole pojmenujeme osoby, bud platit:
osoby[0] = “Novakova”
osoby[4] = “Dvordak”...index se uvadi vzdy v hranatych zdvorkach, index posledni osoby je pocet osob -1.

Pti zpracovani dat bez pole, bychom museli pracovat s mnoha proménnymi (prakticky také nékolika
tisici), coZ by bylo velmi komplikované.

Pokud uZijeme pole, mizZeme k jednotlivym objektiim snadno pfistupovat pomoci indexd, zpracovdvat
celou strukturu v cyklech a celou pamét vyhradit jedinym prikazem.

Deklarace pole:

Typ slozek [];

Deklarace a vytvoreni proménné tohoto typu (instance)

Typ slozek [] JIméno pole = new Typ sloZek [pocet sloZek]

Pro nas priklad:

string[] osoby = new string[8];

Pocet prvkill pole — (zde 8): osoby.Length

PFi vytvoreni je pole naplnéno nulami, chceme-li ho naplnit hodnotami, je mozno pouzit postup:

string[] osoby = new string[8] {“Novakova”, “Kral”,...”Mrazkova"};



— tedy hodnoty prvki pole se uvedou do sloZenych zavorek za jeho deklaraci.
Zpracovani pole v cyklech
for (inti=0; i< osoby.Length; i++)
{osoby[i] —zpracuj i.tou polozku}
Priklad

Nadeklarujeme pole jmen pro osoby v pfedchozi Uloze. Pfi zobrazeni formulare pole naplnime
hodnotami a budeme fesit nasledujici dkoly:

Zobrazeni osoby, jejiz ¢islo zada uzivatel
Vypis vSech osob do textového pole
Editaci osoby, jejiz Cislo si uzivatel vybere
Vyména 1. a 2. osoby v poli

Zjisténi, zda se v poli nachdzi osoba, jejiz jméno zada uzivatel.

=’ Forml =3 Hol &
l UkaZ osobu s &islem l l Editace osoby &islo l
| Vypiswiechosob | Kral — Kralicek
Bubla [ Vyména 0. a 1. osoby ] Bubla
Morkes Morkes
- Kralova == Kralova
l Pocet osob l Dvotak l Vyména 0. a 7. osoby l Dvorak
Jouda . ~ Jouda
7 Dvorak [ Vypis viech Cisel ] Dvorak
l plotam ] Kralicek Kral
| Potetzadanjch Gisel |
l Vypis osob po zméné
namespace Pole jmen
{
public partial class Forml : Form

string[] osoby = new string[8]

{“Novakova”, “Kral”,...”Mrazkova”};



//deklarace pole 8 tetézcl s inicializaci- musi byt ¢lenskd proménné, aby

s ni Slo pracovat v celém programu

public Forml ()

InitializeComponent () ;

private void buttonUkazl Click(object sender, EventArgs e)
{

//zobrazeni osoby, jejiz ¢islo zadad uZivatel

//pokud Jje index mimo pole (0-7), program spadne

int cislo = Convert.ToInt32 (textBoxCislo.Text);

textBoxEdit.Text = osoby[cislo];

private void buttonVypis Click(object sender, EventArgs e)
{
//ve for cyklu zobrazime postupné osoby[0] aZ osoby[7]

for (int 1 = 0; i < 8; i++)

textBoxOsoby.Text += osoby[i]+Environment.NewLine;

private void buttonEdit Click(object sender, EventArgs e)
{
//osoba s danym Cislem se nacte do textBoxu Edit,
//kde mizZeme jméno upravit
int cislo = Convert.ToInt32 (textBoxCislo.Text):;

osobyl[cislo] = textBoxEdit.Text;



private void buttonPozmene Click (object sender, EventArgs e)

{
//kopiruje vypis, abychom mohli zménéné a puvodni pole porovnat.
textBoxVypis2.Text = null;

for (int i = 0; 1 < 8; i++)

textBoxVypis2.Text += osoby[i] + Environment.NewLine;

private void buttonVymenl2 Click(object sender, EventArgs e)
{

//vyméni v poli 1. a 2. osobu

string pom;

pom = osoby[0];

osoby[0] = osoby[l];

osoby[l]=pom;

private void buttonVyhl Click(object sender, EventArgs e)
{
//Z3isti, zda se v poli nachézi osoba udaného jména
string hledany = textBoxHledany.Text;
int i=0;
while ((1<8) && (osoby[i] !=hledany))
i++;
if (1<8)
MessageBox.Show ("Nasli") ;
else

MessageBox.Show ("Nenasli") ;



private void buttonKolik Click(object sender, EventArgs e)

{
int pocetOsob=osoby.Length;

MessageBox.Show (pocetOsob.ToString()) ;

}

Diilezité

Pole je datova struktura skladajici se ze sloZek stejného typu, které rozliSujeme (a ke kterym
pFistupujeme) pomoci indexu. (pofadové cislo)

Deklarace a vytvoreni proménné tohoto typu (instance)

Typ slozek [] JIméno pole = new Typ slozek [pocet sloZek]

Pole 10 retézcl:.

string[] slova = new string[10];

Pocet prvkll pole — (zde 10): slova.Length

Pfi vytvoreni je pole naplnéno nulami, chceme-li ho naplnit hodnotami, je mozno hodnoty prvk( pole
uvést do sloZzenych zavorek za jeho deklaraci.

Zpracovani pole v cyklech
for (inti=0; i< slova.Length; i++)

{slova[i] —zpracuj i.tou polozku}

Pracovni list

Cviceni

1. Osetrete zobrazeni osoby, jejiz ¢islo zadd uZivatel, vyjimkou, aby jednak muselo byt zadano cislo,
jednak aby bylo Cislo z intervalu 0-7.

2. Vyménite prvni a posledni osobu

3. Nadeklarujte pole dvaceti celych Cisel a naplrite ho pfi vytvoreni formulare tak, aby se tam néktera
Cisla opakovala. Pole zobrazte do textBoxu a zjistéte pocet vyskytu Cisla zadaného uzZivatelem.



private void buttonUkazl_Click(object sender, EventArgs e)

{

int cislo=-1;

try

{
cislo = Convert.ToInt32(textBoxCislo.Text);
if ((cislo < @) || (cislo > 7))

throw new Exception();
}

catch

{
MessageBox.Show("Zadejte prirozené c¢islo do nuly do sedmi");
textBoxCislo.Text = null;
textBoxCislo.Focus();
return;

}

textBoxEdit.Text = osoby[cislo];

}

pom = osoby[0];
osoby[0] = osoby[7];
osoby[7] = pom;

3.

int[] cisla = new int[20];



cislal0]

cislall]

cislal9]

//vypis pole &isel

for (int 1 0; 1 < 10; i++)

textBoxVypis2.Text += cislali].ToString()

+ Environment.NewLine;

private void buttonPocet Click(object sender, EventArgs e)

{

//pocet vyskytl ¢isla zadaného uZivatelem

int x = Convert.ToInt32 (textBoxHledane.Text) ;

int pocet=0;

for (int 1 = 0; i < 10; i++)
{
if (cisla[i] == x)
pocet++;

MessageBox.Show (x.ToString ()+" je tam "+pocet

.ToString());



