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Cykly, maximum a minimum, ndhodna cisla

Anotace

Studenti si opakuji cykly na obtiznéjsich
prikladech.
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucéené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Pracovni list je uréen k samostatnému cviceni, i
kdyZ je moZné nékteré ulohy nejprve spolecné
rozebrat.

Neni nutné, aby vsichni zpracovali vSechno,
vhodné je diferencovat podle zajmu a schopnosti
studentl. Obtiznéjsi Ulohy jsou oznaceny
hvézdickou. Soucasti materidlu je zdrojovy kéd
téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reseni (efektivnost, komentare...).




Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

205. Opakovani cyklia
Pracovni list

Cviceni

1.

Vygenerujte a zobrazte fadu 20 ndhodnych dvojcifernych prirozenych ¢isel mensich nez 40. Zjistéte
rozdil maxima a minima.

2.(*)

Vygenerujte a zobrazte fadu 20 ndhodnych dvojcifernych prirozenych ¢isel mensich nez 40. Zjistéte
maximum a kolikrat se vyskytuje.

3.(%)

Vygenerujte a zobrazte fadu 20 ndhodnych ptirozenych dvojcifernych ¢isel mensich nez 40. Zjistéte
druhé nejvétsi Cislo.

4,
Vygenerujte dvé zarucené rlizna nahodna jednociferna cisla.
5.(%)

Modelujte celociselné déleni postupnym odcitanim délitele od délence.

Reseni
public partial class Forml : Form
{
Random nahoda = new Random() ;
1.

private void buttonNahoda Click(object sender, EventArgs e)

{



//Maximum a minimum
int min=40;

int max=0;

int x;
textBoxNahcisla.Text = null;
for (int 1 = 0; 1 < 20; 1i++)
{

x = nahoda.Next (10, 40);

textBoxNahcisla.Text += x.ToString()

if (x > max)
max = X;
else
if (x < min)
min = x;

MessageBox.Show ("Minimum:

Environment.NewLine +

"Maximum:

2
private void buttonPocmax Click(object

{//Maximum a pocCet maxim

+ Environment.NewLine;

" 4+ min.ToString/()

" + max.ToString());

sender, EventArgs e)

int pocmax = 0;
int max = 0;
int x;
textBoxNahcisla.Text = null;
for (int i = 0; i < 20; i++)
{

x = nahoda.Next (10, 40);



textBoxNahcisla.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;

if (x > max)

//nove max je X a pocmax = 1
max = X;
pocmax = 1;

}

else
if (x == max)

pocmax++;
}
MessageBox.Show ("Maximum: " + max.ToString() +

Environment.NewLine +

"Po¢et maxim: " + pocmax.ToString()):;

3
private void buttonZmax Click(object sender, EventArgs e)

{

//nejvét3i a druhé nejvétsi

int max2 = 0; //druhé nejvétsi
int max = 0;

int x;

textBoxNahcisla.Text = null;

for (int i = 0; 1 < 20; 1i++)

x = nahoda.Next (10, 40);

textBoxNahcisla.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;

if (x > max)

//nove max je X a stare max je max2



max2 = max;

max = x;//pozor na potradi prikazu

else
if ((x > max2) &&(x!=max))
max2=x;
}
MessageBox.Show ("Maximum: " + max.ToString() +

Environment.NewLine +

"2. maximum: " + max2.ToString());

4.
private void button2Nahoda Click(object sender, EventArgs e)
{
//2 riznd nédhodnéd jednocifernd ¢isla
//nejprve vygenerujeme prvni ¢islo a druhé pak generujeme tak
// dlouho, dokud se nebude 1i%it od prvniho.

int x = nahoda.Next (0, 10);

int y;

while ((y = nahoda.Next (0, 10))==x)

{

}

MessageBox.Show (x.ToString() + ", " + y.ToString());

5.
Priklad: 31 : 8

3 (7 zbyde)
31. - 8=23-8=15 -8 =7
PocCet odc¢itéani je podil, zbytek je 7. (Prvni rozdil mens$i nez délenec)

private void buttonDeleni_Click(object sender, EventArgs e)

{
try

{

int delenec = Convert.ToInt32(textBoxDelenec.Text);



int delitel = Convert.ToInt32(textBoxDelitel.Text);

int podil = 0;

while (delenec >= delitel)

{
delenec -= delitel;
podil++;

}

int zbytek = delenec;

MessageBox.Show("Podil: " + podil.ToString() + Environment.NewLine +
"Zbytek: " + zbytek.ToString());

}

catch

{

MessageBox.Show("Zadavejte prirozena c¢isla");



