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Jazyk cestina

Téma sady didaktickych material{

Programovani v C# v pfikladech Il

Téma didaktického materidlu

Kresleni vzort

Vyucovaci pfedmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (rocnik)

Zaci ve véku 16-17 let

Uroven zaka

Mirné pokrocili

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Obrazce, vzory, cykly

Anotace

Studenti aplikuji své poznatky z grafiky a cyklQ

k programovani rGznych opakujicich se obrazcq,
procvicuji praci s rliznymi typy cykld a orientaci
v soufadném systému okna

Pouzité zdroje

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: shirka
uloh k ucebnici pro stfedné pokrocilé. 1. vyd.
Ondrejov: moderniProgramovani, 2008-2009, 2
sv. ISBN 978-80-903951-3-8.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: sbirka
uloh k ucebnici pro zacdtecniky. 2. vyd. Ondrejov:
moderniProgramovani, 2008, 2 sv. ISBN 978-80-
903951-5-2.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro stredné pokrocilé. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2008. ISBN 978-80-
903951-2-1.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro zacdtecniky. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2007, 2 sv. ISBN
978-80-903951-0-7.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucéené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu
studiu, ale také k samostatnému cviceni ve
Skole.

Pfi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci.

(Rozbor nejlépe na tabuli, synchronni feseni s
promitanim)




V pracovnim listu je zadani cviceni. Neni nutné,
aby vsichni zpracovali vSechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zdjmu a schopnosti.
Soucasti materialu je zdrojovy kdd téchto
priklad(.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je originalnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly pouzity
Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojU citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

204. Kresleni vzora

Pracovni list

Cviceni
1. Naprogramujte kresleni koralk( k délici ¢are. (Koralky pribyvaji, dokud se vejdou. Délici svisla ¢ara se
kresli ndhodné, polomér kordlku zadd uZivatel)
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2. Naprogramujte kresleni obrazcl podle vzoru.
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3. Vymyslete si sami néjaky pravidelny vzor, ktery se bude kreslit s vyuzitim cykll

Reseni
Koralky k nahodné zarazce

1.

namespace koralkyl

{

public partial class Forml : Form

{

Random nahoda = new Random();



public Forml()

{

InitializeComponent();

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{

textBox1l.Text = "10";

private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{

int s

ClientSize.Width;

int v = ClientSize.Height;
int xp = nahoda.Next(100, s - 50);
Graphics kp = e.Graphics;

kp.DrawLine(Pens.Black, xp, 0, xp, Vv);

int x = 0;

inty =v / 2-d;

int d

Convert.ToInt32(textBoxl.Text);
while (x < xp - d)
{
kp.DrawEllipse(Pens.Red, x - d, y - d, 2 *d, 2 * d);

X += 2 * d;



private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

Refresh();

2. Mrizky a kolecka od strany

private void panell_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
Graphics kp = e.Graphics;
for (int i = 0; 1 < 21; i++)
{
kp.DrawLine(Pens.Aqua, 10 * i, @, 10 * i, 200);
kp.DrawLine(Pens.Green, 0,10* i, 200, 10 * i);
}
}

private void panel2_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
Graphics kp = e.Graphics;
for (int i = 0; 1 < 20; i++)
{
kp.DrawEllipse(Pens.Red, @, 100-5*i, 10 * i, 10*i);
}
}

private void panel3_Paint(object sender, PaintEventArgs e)



Graphics kp = e.Graphics;
for (int i = 0; 1 < 11; i++)
{
kp.DrawLine(Pens.Blue, 10 * i, 100-10*i, 100+10 * i, 200-10*i);

kp.DrawLine(Pens.Green, 10*i,100 + 10 * i, 100+10*i,10*i);

Lomena cara

private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
Graphics kp = e.Graphics;
for (int i = 0; i < 12; i++)
{
kp.DrawLine(Pens.BlueViolet, 50 * i, 150, 50*i+25, 100);
kp.DrawLine(Pens.Blue, 50 * i+25, 100, 50 * i + 50, 150);
}
}

3. Pro inspiraci: Kolecka nahodnych barev, polohy, tloustky a poloméru
(Jinak individualni reSeni)

public partial class Forml : Form
{
Random nah = new Random();
Pen pero = new Pen(Color.Beige);
public Formil()

{

InitializeComponent();



private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{

//uplne nahodna kolecka

int sirka = ClientSize.Width;
int vyska = ClientSize.Height;
Graphics kp = e.Graphics;

for (int i = @; 1 < 100; i++)

{

int x = nah.Next(sirka);

int y = nah.Next(vyska);

int r = nah.Next(256);

int g = nah.Next(256);

int b = nah.Next(256);

int t = nah.Next(10);

int d = nah.Next(5, 50);

pero.Width = t;

pero.Color = Color.FromArgb(r, g, b);

kp.DrawEllipse(pero, x - d, y - d, 2 *d, 2 * d);
}



