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204. Kreslení vzorů 

Pracovní list 

Cvičení 

1. Naprogramujte kreslení korálků k dělicí čáře. (Korálky přibývají, dokud se vejdou. Dělící svislá čára se 

kreslí náhodně, poloměr korálku zadá uživatel) 

 

V pracovním listu je zadání cvičení. Není nutné, 
aby všichni zpracovali všechno, vhodné je 
diferencovat podle jejich zájmu a schopností. 
Součástí materiálu je zdrojový kód těchto 
příkladů. 
Návrh způsobu hodnocení: 
ohodnocení samostatné práce během hodiny 
např. podle volby a počtu úloh a elaborace 
řešení (efektivnost, komentáře…). 
 



2. Naprogramujte kreslení obrazců podle vzoru. 

 

 

3. Vymyslete si sami nějaký pravidelný vzor, který se bude kreslit s využitím cyklů 

Řešení 

Korálky k náhodné zarážce 

1. 

namespace koralky1 

{ 

    public partial class Form1 : Form 

    { 

        Random nahoda = new Random(); 



        public Form1() 

        { 

            InitializeComponent(); 

        } 

 

        private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 

        { 

            textBox1.Text = "10"; 

        } 

 

        private void Form1_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

        { 

            int s = ClientSize.Width; 

            int v = ClientSize.Height; 

            int xp = nahoda.Next(100, s - 50); 

            Graphics kp = e.Graphics; 

            kp.DrawLine(Pens.Black, xp, 0, xp, v); 

            int x = 0; 

            int y = v / 2-d; 

            int d = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

            while (x < xp - d) 

            { 

                kp.DrawEllipse(Pens.Red, x - d, y - d, 2 * d, 2 * d); 

                x += 2 * d; 

            } 

        } 



        private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            Refresh(); 

        } 

    } 

} 

 

2. Mřížky a kolečka od strany 

private void panel1_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

        { 

            Graphics kp = e.Graphics; 

            for (int i = 0; i < 21; i++) 

            { 

                kp.DrawLine(Pens.Aqua, 10 * i, 0, 10 * i, 200); 

                kp.DrawLine(Pens.Green, 0,10* i, 200, 10 * i); 

            } 

        } 

 

        private void panel2_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

        { 

            Graphics kp = e.Graphics; 

            for (int i = 0; i < 20; i++) 

            { 

                kp.DrawEllipse(Pens.Red, 0, 100-5*i, 10 * i, 10*i); 

             } 

        } 

 

        private void panel3_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 



        { 

            Graphics kp = e.Graphics; 

            for (int i = 0; i < 11; i++) 

            { 

                kp.DrawLine(Pens.Blue, 10 * i, 100-10*i, 100+10 * i, 200-10*i); 

                kp.DrawLine(Pens.Green, 10*i,100 + 10 * i, 100+10*i,10*i); 

            } 

        } 

     

Lomená čára 

  private void Form1_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

        { 

            Graphics kp = e.Graphics; 

            for (int i = 0; i < 12; i++) 

            { 

                kp.DrawLine(Pens.BlueViolet, 50 * i, 150, 50*i+25, 100); 

                kp.DrawLine(Pens.Blue, 50 * i+25, 100, 50 * i + 50, 150); 

            } 

        } 

 

3. Pro inspiraci: Kolečka náhodných barev, polohy, tloušťky a poloměru 

(Jinak individuální řešení) 

public partial class Form1 : Form 

    { 

        Random nah = new Random(); 

        Pen pero = new Pen(Color.Beige); 

        public Form1() 

        { 

            InitializeComponent(); 



        } 

 

        private void Form1_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

        { 

            //uplne nahodna kolecka 

            int sirka = ClientSize.Width; 

            int vyska = ClientSize.Height; 

            Graphics kp = e.Graphics; 

                           for (int i = 0; i < 100; i++) 

                { 

                    int x = nah.Next(sirka); 

                    int y = nah.Next(vyska); 

                    int r = nah.Next(256); 

                    int g = nah.Next(256); 

                    int b = nah.Next(256); 

                    int t = nah.Next(10); 

                    int d = nah.Next(5, 50); 

                    pero.Width = t; 

                    pero.Color = Color.FromArgb(r, g, b); 

                    kp.DrawEllipse(pero, x - d, y - d, 2 * d, 2 * d);  

                } 

            } 

 

 

 


