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Obrázky (schémata a snímky obrazovek) pocházejí od autora. 

203. Cykly v grafice 
Cykly se nám budou hodit při vykreslování více podobných obrazců, ať už na 

pozice náhodné nebo nějak pravidelné. 

Kreslení jednoho z následujících příkladů si vybereme zaškrtnutím políčka RadioButton. Větvení se 
bude odehrávat v události Form1. Paint, událost CheckedChanged všech políček bude mít společnou 
obsluhu radioButton_Prekresli. 
Políčko Vymaž všechno se zaškrtne při vytvoření formuláře. 

Příklad 1. 

Nakreslete na pozadí okna 500 náhodných červených koleček o průměru 6 px. 

V cyklu for budeme pokaždé generovat náhodné souřadnice, tak, aby se kolečko vešlo do formuláře a 

vykreslovat kružnici. Vlastní kreslení bude samozřejmě v události Paint formuláře. 

Příklad 2. 

Nakreslete řadu soustředných kružnic, střed bude ve středu formuláře, poloměry se budou lišit o 5 

px. 

Budeme tedy kreslit kružnice se společným středem, kp.DrawEllipse(Pero, x - poloměr, y - 

poloměr, průměr, průměr) a poloměr se bude při každém průchodu cyklem zvětšovat: 
kp.DrawEllipse(Pens.Blue, x - 5 * i, y - 5 * i, 10 * i* i);   

Příklad 3. 

Nakreslete řadu čtverečků vedle sebe. Čtverečky budou mít rozměry 10*10 px a jejich středy budou 

vzdáleny 20  px. 

Polohu čtverečků tentokrát budeme při průchodu cyklem posouvat o konstantní hodnotu. 
 

 kp.DrawRectangle(Pero, x - 5, y - 5 , 10, 10); 

 x += posun; 

namespace Cykly_v_grafice 

{ 

    public partial class Form1 : Form 



    { 

        Random Nahoda = new Random(); 

        public Form1() 

        { 

            InitializeComponent(); 

        } 

        private void Form1_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

        { 

            Graphics kp = e.Graphics; 

            int maxX = ClientSize.Width; //šířka formuláře 

            int maxY = ClientSize.Height; //výška formuláře 

            if (radioButtonKolecka.Checked) 

            { 

                for (int i = 0; i < 500; i++) 

                { 

                    int x = Nahoda.Next(2, maxX - 2); 

                    int y = Nahoda.Next(2, maxY - 2); //střed kolečka 

                    kp.DrawEllipse(Pens.Red, x - 2, y - 2, 4, 4);  

                } 

            } 

            if (radioButtonSoustredy.Checked) 

            { 

                int x = maxX / 2; 

                int y = maxY / 2;//střed 

                for (int i = 0; i < 30; i++) 

                { 

                    kp.DrawEllipse(Pens.Blue, x - 5 * i, y - 5 * i, 10 * i* i);   

                } 

            } 

            if (radioButtonRadaCtvercu.Checked) 

            { 



                int posun = 20;  

                //každý další čtvereček bude posunutý o 20 px doprava 

                int x = 10; //x a y středu prvního čtverečku 

                int y = maxY / 2; 

                for (int i = 0; i < 30; i++) 

                { 

                    kp.DrawRectangle(Pens.Green, x - 5, y - 5 , 10 , 10) ; 

                    x += posun; 

                } 

            } 

              private void radioButton_Prekresli(object sender, EventArgs e) 

        { 

            Refresh(); 

        } 

        private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 

        { 

            radioButtonVymaz.Checked=true; 

        } 

    } 

} 

Pracovní list 

Cvičení 

 



1. 

Modifikujte příklad 1 tak, že rozměry koleček budou rovněž náhodné a kolečka budou plná. 

2. 

Nakreslete řadu vodorovných čar přes celý formulář, tak, aby se jich na formulář vešlo 30. Definujte 

pero s tloušťkou 3 px libovolné barvy. 

3.  

Vymyslete si vlastní kreslení řady pravidelných obrazců. 

Řešení 
1. 

            if (radioButtonPlna.Checked) 

            { 

                for (int i = 0; i < 100; i++) 

                { 

                    int x = Nahoda.Next(2, maxX - 2); 

                    int y = Nahoda.Next(2, maxY - 2); //střed kolečka 

                    int r = Nahoda.Next(1, maxY / 10); //poloměr kolečka 

                    kp.FillEllipse(Brushes.Aqua, x - r, y - r, 2*r, 2*r); 

                } 

            } 

        } 

2. 

if (radioButtonPruhy.Checked) 

            { 

                Pen pero = new Pen(Color.DeepSkyBlue,3); 

                for (int i = 1; i < 31; i++) 

                { 

                    int y = maxY / 30;//třicetina výšky okna se bude násobit i 

                    kp.DrawLine(pero,0,y*i,maxX,y*i); 

                } 

            } 

3. Individuální řešení 



 Příklad pro inspiraci: 

  if (radioButtonBubl.Checked) ;//rostoucí nesoustředné bubliny 

            { 

                Pen pero = new Pen(Color.DarkGreen, 1); 

                for (int i = 1; i < 8; i++) 

                { 

                    int r = 20 * i; 

                    int x = 200+10 * i; 

                    int y = 80+10 * i; 

                    pero.Width =2* i; 

                    kp.DrawEllipse(pero, x-r, y-r, 2*r, 2*r);  

                } 

            } 

 


