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Seminar z informatiky

Cilova skupina (rocnik)

Zaci ve véku 16-17 let

Uroven zaka

Mirné pokrocili

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Cyklus, grafika

Anotace

Studenti spojuji a prohlubuji poznatky z grafiky a
programovani cykl( k opakovanému
vykreslovani Gtvard na uréené pozice.
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je moZno vyuzit ke spole¢né praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSsechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Obtiznéjsi ulohy jsou oznaceny hvézdickou.
Soucasti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reseni (efektivnost, komentare...).




Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.
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203. Cykly v grafice € Nahodns kolstka

Cykly se ndm budou hodit pfi vykreslovani vice podobnych obrazc(, at uz na " Soustfedné kiunice

. , , . . , " Rada étveredki
pozice ndhodné nebo néjak pravidelné. aa EEEERd

Kresleni jednoho z nasledujicich pfikladd si vybereme zaskrtnutim poli¢ka RadioButton. Vétveni se
bude odehravat v udalosti Form1. Paint, udalost CheckedChanged vsech policek bude mit spolecnou
obsluhu radioButton_Prekresli.

Policko Vymaz vsechno se zaskrtne pfi vytvoreni formulare.

Priklad 1.
Nakreslete na pozadi okna 500 nahodnych ¢ervenych kolecek o priméru 6 px.

V cyklu for budeme pokazdé generovat nahodné souradnice, tak, aby se kolecko veslo do formulare a
vykreslovat kruznici. Vlastni kresleni bude samoziejmé v uddlosti Paint formulare.

Priklad 2.

Nakreslete fadu soustfednych kruZnic, stied bude ve stfedu formulare, poloméry se budou lisit 0 5

pX.
Budeme tedy kreslit kruznice se spole¢nym stfedem, kp.DrawEllipse (Pero, x - polomér, y -

polomé&r, prumér, primé&r) apolomérse bude p¥i kaZdém prichodu cyklem zv&tSovat:
kp.DrawEllipse (Pens.Blue, x - 5 * i, yv - 5 * 1, 10 * i* 1i);

Priklad 3.

Nakreslete fadu ¢tvereckd vedle sebe. Ctverecky budou mit rozméry 10*10 px a jejich stiedy budou
vzdaleny 20 px.
Polohu ¢tvereckl tentokrat budeme pfi prichodu cyklem posouvat o konstantni hodnotu.

kp.DrawRectangle (Pero, x - 5, vy - 5, 10, 10);
X += posun;
namespace Cykly v grafice

{

public partial class Forml : Form



Random Nahoda = new Random() ;

public Forml ()

InitializeComponent () ;

private void Forml Paint (object sender, PaintEventArgs e)

Graphics kp = e.Graphics;

int maxX = ClientSize.Width; //3irka formulare

int maxY = ClientSize.Height; //vy3ka formuléare

if (radioButtonKolecka.Checked)

for (int 1 = 0; 1 < 500; 1i++)

int x = Nahoda.Next (2, maxX - 2);

int y = Nahoda.Next (2, maxY - 2); //stfed kolecka

kp.DrawEllipse(Pens.Red, x - 2, y - 2, 4, 4);

if (radioButtonSoustredy.Checked)

int x maxX / 2;

int y = maxY / 2;//stred

for (int 1 = 0; 1 < 30; 1i++)

kp.DrawEllipse(Pens.Blue, x - 5 * i, y - 5 * i, 10 * i* i);

if (radioButtonRadaCtvercu.Checked)



int posun = 20;
//kazdy daldi &tverecek bude posunuty o 20 px doprava

int x = 10; //x a y st¥edu prvniho c¢tverecku
int y = maxY / 2;

for (int i1 = 0; 1 < 30; i++)

kp.DrawRectangle (Pens.Green, x - 5, y - 5, 10 , 10) ;

X += posun;

private void radioButton Prekresli (object sender, EventArgs e)

Refresh () ;

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

{

radioButtonVymaz.Checked=true;

Pracovni list

Cviceni

-
ol Forml

=RCC

) Vymaz viechno

! Nahodna kolecka
(7) SoustFedné knuZnice
*) Rada tversdha

) Vodorovné pruhy
@ Rostouci bublinmy

1 Nahodna plnd koledka




Modifikujte ptiklad 1 tak, Ze rozméry kolecek budou rovnéz nahodné a kolecka budou plna.
2.

Nakreslete fadu vodorovnych ¢ar pres cely formuldf, tak, aby se jich na formular veslo 30. Definujte
pero s tloustkou 3 px libovolné barvy.

3.

Vymyslete si vlastni kresleni fady pravidelnych obrazcu.

Reseni
1.
if (radioButtonPlna.Checked)
{
for (int 1 = 0; 1 < 100; i++)
{
int x = Nahoda.Next (2, maxX - 2);
int y = Nahoda.Next (2, maxY - 2); //stfed kolecka
int r = Nahoda.Next (1, maxY / 10); //polomér kolecka
kp.FillEllipse (Brushes.Aqua, x - r, y - ¥, 2*r, 2*r);
}
}
}
2.

if (radioButtonPruhy.Checked)

{
Pen pero = new Pen(Color.DeepSkyBlue,3);

for (int 1 = 1; 1 < 31; 1i++)

int y = maxY / 30;//tficetina vysky okna se bude nasobit i

kp.DrawLine (pero, 0, y*i,maxX, y*i) ;

3. Individualni feseni



Priklad pro inspiraci:
if (radioButtonBubl.Checked) ;//rostouci nesoustfedné bubliny

{

Pen pero = new Pen(Color.DarkGreen, 1);

for (int i = 1; i < 8; i++)

{

int r =20 * i

int x = 200+10 * i;

int y = 80+10 * i;

pero.Width =2* ij;

kp.DrawEllipse(pero, x-r, y-r, 2*r, 2%*r);
}



