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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

Pfi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
Ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkf
potiebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o




ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vSechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtiznéjsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucdasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

201. CyKlus while a do-while

V C#t se da resit cyklem For prakticky cokoliv, nicméné podivame se jesté na jiny typ cyklu, jehoz
provadeéni zavisi na splnéni urcité podminky.

Konstrukce while

ma tvar:
b
while (podminka opakovani cyklu - V) -
{”J v _
{
Prikaz P; p
(nebo rada pfikazti oddélenych stfedniky ]
} W

Dokud plati podminka, opakuje se ptikaz P. Je tedy zfejmé, Ze ma-li cyklus skoncit, pfikaz musi zajistit,
aby podminka setrvani v cyklu prestala platit.

Priklad 1.

Budeme modelovat hazeni kostkou — tentokrat chceme zjistit, kolikrat je tfeba hodit, nez padne
Sestka.




Hodime poprvé — a pak pokracujeme tak dlouho, az padla Sestka. Hod reprezentuje generovani
nahodného cisla a jeho zobrazeni do textového pole, pfitom pfipocitavame jednicku k poctu hoda.

private void buttonP6 Click (object sender, EventArgs e)

{
Random nahoda = new Random() ;
int hod = nahoda.Next (1, 7);
int pocet=1;//Bylo jednou hozeno
textBoxVypisy.Text += hod.ToString () + Environment.NewLine;

while (hod != 6)

hod = nahoda.Next (1, 7);
textBoxVypisy.Text += hod.ToString () + Environment.NewLine;

pocet++;

MessageBox.Show ("Bylo tfeba hodit " + pocet.ToString()):;

Poznamka: C# ma elegantnéjsi zplsob feSeni — bez 1. hodu, ktery je jakoby navic:
int pocet=0;

while ((hod = nahoda.Next(1l, 7)) != 6)

textBoxVypisy.Text += hod.ToString () + Environment.NewLine;

pocet++;

textBoxVypisy.Text += hod.ToString() + Environment.NewLine;

pocet++;//Posledni ¢islo je prvni Sestka

Podminka vypsana tucné — ( (hod = nahoda.Next(1l, 7)) '= 6) funguje tak, Ze nejprve se do
proménné hod dosadi ndhodné Cislo a to se pak porovna s Sestkou.

Priklad 2.
Vstupem je pfirozené Cislo, zjistéte, zda se jedna o prvocislo nebo Cislo sloZzené.

Prvocislo ma pravé dva délitele — jednicku a samo sebe, mohli bychom tedy pocitat délitele a
rozhodnout podle vysledku. Rychlejsi ale bude zacit dvojkou a testovat je-li Cislo délitelné dvéma, pak



pokracovat na trojku atd. Jakmile nalezneme vlastniho délitele, mliZzeme skondit — je jasné, Ze se
jedna o cislo slozené.

Neni tfeba testovat vSechny mozné délitele mensi nez dané Cislo — vzpomerite si na pravidlo
z matematiky, Ze kazdé slozené Cislo ma alespon jednoho délitele nejvySe rovného odmocniné
z tohoto cisla.

private void buttonPrvok Click(object sender, EventArgs e)

{

int odmocnina,cislo;//musi byt deklarovany zde, aby $la uzit v obou

blocich
try
{
cislo = Convert.ToInt32 (textBoxCislo.Text) ;
if (cislo <= 1)
throw new Exception();
}
catch
{
MessageBox.Show ("Zadavejte pouze prirozend ¢isla vétsi nezZ
jedna) ;
return;
}
odmocnina = Convert.ToInt32 (Math.Sqgrt(cislo));
//zaokrouhleni

int adept = 2; //adept na délitele
while (((cislo % adept) != 0) && (adept <= odmocnina))
{//dokud ¢islo neni délitelné adeptem a adept neprekroci odmocninu

adept++;//testuji dalsiho adepta

if (adept > odmocnina)
MessageBox.Show ("Prvocislo") ;
else

MessageBox.Show ("Cislo sloZené");



Konstrukce do-while

do
{ .
P1
Pfikaz p1; |
g p:
Prikaz p2; |
while (podminka setrvani v cyklu V) :
+

Priklad 3.

Vstupem je pfirozené Cislo, naprogramujte vypocet jeho

ciferného souctu.

Posledni cifru Cisla ziskame jako zbytek po celociselném déleni 10. Pak je tfeba Cislo o tuto posledni
cifru zkratit (celociselné déleni 10) a postup opakovat, dokud nezbyde nula. Ziskanou posledni cifru
vidy pfiddme do proménné soucet.

123 % 10 = 3 — do souctu
123 /10=12

12 % 10 = 2 — do souctu
12/10=1

1% 10 =1 — do souctu
1/10=0-konec
SouCet=3+2+1=6

private void buttonCS Click(object sender, EventArgs e)

{
int cs = 0;
int cislo = Convert.ToInt32 (textBoxCislo.Text);
do

{



cs += cislo % 10;

cislo = cislo / 10;
}
while (cislo != 0);//podminka setrvani v cyklu
MessageBox.Show ("ciferny soucet je " + cs.ToString());

}
Diilezité
Pokud nevime predem, kolikrat ma cyklus probéhnout, ale zndme podminku, kterd ma platit, dokud
se ma prikaz v téle cyklu opakovat, mizeme pouzit konstrukce:
while (podminka opakovani cyklu)

{

Prikazy;

nebo

do

Prikazy;
}

while (podminka opakovani cyklu)

Pracovni list

Cviceni
1.

Vypocitejte aritmeticky pramér fady nahodnych celych jednocifernych &isel. Cisla se budou generovat
(a zobrazovat) az posledni z nich bude 9, pak probéhne vypocet)

2.
Urcete pocet cifer vstupujiciho pfirozeného cisla. (Pfedpokladejte, Ze i nula ma jednu cifru nulu)
3.

Zjistéte, kolikrat se v daném pfirozeném cCisle vyskytuje cifra 7.



4.

Urcete pocet délitelll vstupujiciho pfirozeného Cisla n a vypiste je.

private void buttonPrum Click(object sender, EventArgs e)

{

//generujeme fadu n&dhodnych jendocifernych ¢isel, az se objevi
devitka.

//uréime jejich aritmeticky prumér
Random nahoda = new Random() ;

int pocet = 0;

double soucet=0;

double prumer;

int cislo;

do

cislo = nahoda.Next (0, 10);

textBoxVypisy.Text += cislo.ToString() +

Environment .NewLine;
pocet++;//pocet Cisel

soucet+=cislo;//soucet cisel

while (cislo != 9);
prumer=soucet/pocet;

MessageBox.Show ("Prumér je " + prumer.ToString("F2"));

2
private void buttonCP Click(object sender, EventArgs e)

{

//poéet cifer vstupujiciho prirozeného &isla



int pc = 0;

int cislo = Convert.ToInt32 (textBoxCislo.Text);

do

{ //v podstaté& jde o to, kolikrat lze useknout posledni cifru
pct++;
cislo = cislo / 10;

}

while (cislo != 0);

MessageBox.Show ("Pocet cifer ¢isla je " + pc.ToString()):;

private void buttonP7_Click(object sender, EventArgs e)

{
int n = Convert.ToInt32(textBoxVstup.Text);
int p7 = @;//pocet cifer 7 v cCisle
do
{
int poslcif = n % 10;
if (poslcif == 7) p7++;
n /= 10;
}
while (n != 9);
MessageBox.Show(p7.ToString());
}

4.

MuUzZeme pouzit cyklus for — neni nutné hledat délitele mezi vSemi Cisly mensimi nez dané, staci
polovina. Jesté efektivné;jsi by bylo hledat pouze do odmocniny a vétsiho délitele (ktery souc¢inem
s mensim tvofi dané ¢islo) dopocditavat.

private void buttonDelitele Click(object sender, EventArgs e)
{
int n = Convert.ToInt32(textBoxVstup.Text);
int pocdel = 2;//pocet délitelll - zapocitame jednicku a c¢islo
textBoxVystup.Text+="1"+Environment.NewLine;
int pul=n / 2;
for (int d = 2; d <= pul; d++)
{
if (n % d == 0)
{



textBoxVystup.Text += d.ToString() + Environment.NewLine;

pocdel++;

}

textBoxVystup.Text += n.ToString() + Environment.NewLine;

MessageBox.Show(pocdel.ToString());



