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Téma sady didaktickych material{

Programovani v C# v pfikladech |

Téma didaktického materidlu

Procvicovani cyklu for

Vyucovaci pfedmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (rocnik)

Zaci ve véku 16-17 let

Uroven 74k zacatednici
Casovy rozsah 1 vyucovaci hodina
Klicova slova For cyklus

Anotace

Studenti si procvicuji programovani for cyklu

Pouzité zdroje

TOPFEROVA, Dana a Pavel TOPFER. Shirka uloh z
programovdni. Vyd. 1. Praha: Grada, 1992, 98 s.
Educa '99. ISBN 80-854-2499-1.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: shirka
uloh k ucebnici pro zacdtecniky. 2. vyd. Ondfejov:
moderniProgramovani, 2008, 2 sv. ISBN 978-80-
903951-5-2.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro zacdtecniky. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2007, 2 sv. ISBN
978-80-903951-0-7.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob

hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Studenti dostanou zadani cviceni jako domaci
pfipravu — kazdy by si mél pfipravit minimalné
dvé ulohy podle vlastni volby. Na hodiné potom
spole¢né rozebereme jejich feseni, upozornime
na origindlni ¢i elegantni postupy, ale také ¢asté
chyby. Soucasti materialu je zdrojovy kéd téchto
prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly

pouZzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojli citovanych v metodickém listu.




Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

119. Priklady na vétveni - procvicovani

Pracovni list

Cviceni
Pripravte si okno s tlacitky a vicefddkovym textBoxem podle vzoru a naprogramujte minimalné dva
piiklady, které si vyberete.
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1. Do vystupniho textBoxu se zobrazi desetkrat pod sebou text ,Ahoj“.

2. Do vystupniho textBoxu se zobrazi pod sebou text ,,Ahoj“ tolikrat, kolikrat zadd uZivatel.
Osetrete vyjimku pti chybné, zadani. (Vstup musi byt pfirozené cislo)

3. Do vystupniho textBoxu se zobrazi pod sebou suda kladnad ¢isla od dvou do sta.

4. Do vystupniho textBoxu se zobrazi pod sebou tabulka druhych mocnin pfirozenych cisel od
10 do 20

5. Do vystupniho textBoxu se zobrazi deset ndhodnych pfirozenych Cisel od jedné do Sesti a
poté se zobrazi zprdva, kolikrat padla Sestka.

Reseni

public partial class Forml : Form

{

Random nahoda = new Random();

private void buttonAhoj10_Click(object sender, EventArgs e)



textBoxVystup.Text = "Desetkrat Ahoj" + Environment.NewlLine; ;

for (int i = @0; 1 < 10; i++)

{
textBoxVystup.Text += "Ahoj" + Environment.NewlLine;

}

}

2.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
textBoxVystup.Text = "Libovolnékrat Ahoj" + Environment.NewlLine; ;
try
{

int pocet = Convert.ToInt32(textBoxKolik.Text);
for (int i = 1; i < pocet+l; i++)

{

textBoxVystup.Text += "Ahoj " + i.ToString() +

Environment.NewlLine;

}
}
catch
{
MessageBox.Show("Pocet je prirozené cislo!");
textBoxKolik.Text = null;
textBoxKolik.Focus();
}
}
3.
private void buttonSudDo10@ Click(object sender, EventArgs e)
{
textBoxVystup.Text = "Suda ¢isla od dvou do sta"™ + Environment.NewlLine; ;
for (int i = 1; i < 51; i++)
{
int x = 2 * i
textBoxVystup.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;
}
}
4.

private void buttonMocniny_Click(object sender, EventArgs e)

{

int moc2 = 0;

textBoxVystup.Text = "Cislo

+ "Druhd mocnina" + Environment.NewlLine; ;



for (int x = 10; x < 21; Xx++)

{
moc2=x*x;
string radek = x.ToString() + " " + moc2.ToString();
textBoxVystup.Text += radek + Environment.NewlLine;

}

private void buttonKostka_Click(object sender, EventArgs e)
{
textBoxVystup.Text = "Deset hodl kostkou" + Environment.NewLine; ;
textBoxVystup.Text += "a pocet Sestek" + Environment.NewlLine; ;
int p6 = 0;
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
int x = nahoda.Next(1,7);
textBoxVystup.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;
if (x == 6)
p6++;
}
MessageBox.Show("Pocet Sestek: "+p6.ToString());



