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1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Kreslici plocha (canvas), metody kreslici plochy,
pera, udalost Paint

Anotace

Studenti se seznamuiji s objektem kreslici
plochy, kreslenim a vypliovanim jednoduchych
obrazcl, procvicuji si praci se souradnym
systémem okna

Pouzité zdroje

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: shirka
uloh k ucebnici pro zacdatecniky. 2. vyd. Ondrejov:
moderniProgramovani, 2008, 2 sv. ISBN 978-80-
903951-5-2.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro zacdtecniky. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2007, 2 sv. ISBN
978-80-903951-0-7.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je moZno vyuzit ke spole¢né praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve dlohy
rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatk
potfebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vSechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtizné;jsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reseni (efektivnost, komentare...).




Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materidlu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

112. Grafikal

Kreslici plocha, udalost Paint

Pfipravime si novy projekt, text okna nastavime na Kresleni a v editoru vlastnosti a uddlosti vybereme
udalost Paint formulafe. Tuto udalost programujeme, chceme-li zménit vzhled okna jinak nez
vkladanim komponent. Nastdva napf. pfi prvnim vykresleni okna, obnoveni okna z minimalizace
apod. Do obsluhy udalosti Paint vkladame ptikazy pro kresleni grafickych obrazcG.

Okno se vykresluje ¢asto — nezZ se poprvé zobrazi, po minimalizaci a obnoveni... Kazdy poZadavek na
vykresleni vyvolava udalost Paint.

Vsechny kreslici metody nalezi objektu kreslici plochy (platno, canvas). Budeme pouzivat plochu
okna, panelu, ale také tiskarny nebo rastrového obrdzku v paméti. Datovy typ kreslicich ploch je
Graphics.

V uddlosti Paint — napf. formulare, je tfeba deklarovat a inicializovat objekt kreslici plochy:
private void Forml Paint (object sender, PaintEventArgs e)

{

Graphics Plocha= e.Graphics;

Potom budeme mit k dispozici jeji metody a vlastnosti.

Pera, souradny systém okna

Pero charakterizuje komplexné ¢aru — barvu, tloustku a styl. V nejjednodussim pripadé mizeme
pouzivat pripravenou sadu Pens — naseptavac nabidne barvu. Ziskdme tak tenkou plnou ¢aru
poZadované barvy.

Souradny systém okna — je stejny jako tfeba v Malovani nebo v Corelu (trochu ndm to zkomplikuje
Zivot, az budeme kreslit graf funkce) — levy horni roh ma souradnice [0,0], x roste doprava ay
smérem dold.

Pokud si programator nezvoli jinak, jednotky jsou vZdy pixely.

Nékteré metody Kkreslici ploch a jejich parametry:
DrawlLine kresleni Usecky Pero, souradnice koncovych bodU

DrawRectangle kresleni obdélnika Pero, soufadnice levého horniho rohu, Sitka, vyska



DrawéEllipse kresleni elipsy Pero, parametry opsaného obdélnika

Priklad 1:
private void Forml Paint (object sender, PaintEventArgs e)
{
Graphics Plocha;
Plocha = e.Graphics;
Plocha.DrawLine (Pens.Blue, 0, 0, 300, 200);
Plocha.DrawEllipse (Pens.Green, 100, 100, 200, 100);

Plocha.DrawRectangle (Pens.Red, 20, 80, 200, 120);
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Vypliiovani obrazcu
Metody jsou velmi podobné, jen misto Draw se piSe Fill a misto per se uZivaji Stétce.

Priklad 2

Plocha.FillEllipse (Brushes.Green, 10, 10, 300, 200);

Plocha.FillRectangle (Brushes.Aquamarine, 100, 10, 100, 200);

Dilezité
Pro kresleni pouzivdme udalost Paint komponenty.

Ziskani kreslici plochy: Graphics Plocha = e.Graphics;
Metody:
XLH, yLH — x-ova souradnice levého horniho rohu, yLH —y-ova

DrawlLine(pero,x1,y1, x2,y2)



DraweEllipse (pero, xLH,yLH,sirka, delka)
DrawRectangle (pero, xLH,yLH,sirka, delka)
FillEllipse, FillRectangle

Pracovni list

Cviceni

-|ox|| 1. Naprogramujte vykresleni obrazku vlevo. (Barvy si
zvolte svoje)

2. Naprogramuijte kresleni vlastniho obrazku z ¢ar,

obdélnika a elips.

Reseni
Je vhodné si nejprve nastavit rozméry formulare:

(Vlastnost size — napf. Sirku 400, vysku 300)

private void Forml Paint (object sender, PaintEventArgs e)
{

Graphics p = e.Graphics;
p.FillRectangle (Brushes.Gold, 20, 20, 350, 230);
p-FillEllipse (Brushes.White, 40, 40, 310, 190);
p.DrawlLine (Pens.Indigo, 20, 20, 370, 250);
p.DrawlLine (Pens.Indigo, 370, 20, 20, 250);
p.DrawlLine (Pens.Crimson, 195, 20, 195, 250);
p.DrawlLine (Pens.Crimson, 20, 135,370 , 135);
p.DrawlLine (Pens.Crimson, 20, 20, 195, 250);
p.DrawlLine (Pens.Green, 20, 20, 195, 250);

p.DrawlLine (Pens.Green, 195, 250, 370, 20);

2. Individualni



