+
Podmineneé prikazy

Vétveni programu



Konstrukce if (neuplny
podminéeny prikaz)

= if (podminka)
prikaz;
= nebo if (podminka)
{
prikaz 1;
prikaz 2;




Podminka

+

m Hodnota je pravda nebo nepravda —
true nebo false

= Datovy typ bool

= Zapisy podminek
—a=b (a==Db)
—a<b (a<=b)
—a<b (a<b)
a-ECGCREN))



Rozvetveni programu

+

m Konstrukce if-else
m if (podminka)
Prikaz 1;
else
Prikaz 2;




Rozvetveni programu

+

m if (podminka)
{
Prikaz 1;
Prikaz 2;

else

{
Prikaz 11;
Prikaz 22;



