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Celodiselné a realné déleni

Anotace

Studenti chapou rozdil mezi celociselnym a
redlnym délenim v C#, procvicuji si
programovani jednoduchych dloh prevazené
z matematickym a fyzikalnim obsahem
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucéené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je moZno vyuzit ke spole¢né praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

Pfi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSsechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Obtiznéjsi ulohy jsou oznaceny hvézdickou.
Soucdsti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny




napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

107. Opakovani - celociselné déleni
Priklad 1

Vstupem jsou udaje v sekundach, prevedte je na hodiny, minuty a sekundy.
Priklad: 3750 s =10 h 2 min 30 s

Tady se ndm bude hodit operator zbytku po celociselném déleni — viz nasledujici ptiklad.
35 :8=4(3 zbyde)

35/8=4;35% 8=3 (Pokud oviem pracujeme s celociselnymi objekty, pfi déleni redlném je 35/ 8 =
4,375 a zbytek neexistuje)

Priklad:

7520 s =2 hod 5 min 20 s.
Hodiny: 7520 : 3600 = 2
Minuty: Zbytek 320 : 60 =5

Sekundy: Zbytek = 20

private void buttonPrevod Click(object sender, EventArgs e)
{
int vstupSekundy = Convert.ToInt32 (textBoxSekundy.Text) ;
int hod = vstupSekundy / 3600;
textBoxHod.Text = Convert.ToString (hod);

int zbytekSekund = vstupSekundy % 3600;




int minut = zbytekSekund / 60;
textBoxMin.Text = Convert.ToString (minut);
int sekund = zbytekSekund % 60;

textBoxSek.Text = Convert.ToString (sekund) ;

Diulezité

Operéator zbytku po celoc¢isleném déleni: %
Pracovni list

Cviceni

Alesponi u jedné Ulohy osetrete vstup vyjimkou. Vstup a vystup Ciselnych Udajl zarovnejte doprava,
policka pro vystup nastavte jen ke éteni. Ulohy 1-5 jsou formulovény jako v matematice,
(Vypocitejte...) vy samoziejmé budete psat program, diky kterému za vas bude pracovat pocitac.

1. Jsou dany dva odpory R1, R2, vypocditejte celkovy odpor pfi jejich sériovém a potom paralelnim
zapojeni.

2. Je dan zaklad a exponent, vypocitejte mocninu ve tvaru zaklad na exponent.

3. Je dana cena bez DPH a DPH v %. Vypocitejte cenu véetné DPH.

4. Je dan Udaj ve dnech. Prevedte ho na pocet tydnt a dni. (26 dni jsou 3 tydny a 5 dn(l)
5. Pfevedte Udaj z km/h na m/s.

6. Naprogramujte posouvani barev ve tfech polickdch — barva dolniho se pfesune nahoru, barva
horniho doprostted a barva prostiedniho dold.

Reseni
private void buttonOdpory Click(object sender, EventArgs e)
{
//odpory

try

double R1 = Convert.ToDouble (textBoxR1l.Text);
double R2 = Convert.ToDouble (textBoxR2.Text) ;
double RS = R1 + R2;

double RP

R1 * R2 / (R1 + R2);
//vzorec je treba vypocitat predem ze znameho vztahu pro

//soucet prevracenych hodnot



textBoxRP.Text = Convert.ToString (RP);

textBoxRS.Text = Convert.ToString(RS) ;

catch

MessageBox.Show ("Zadavejte pouze Ciselné udaje");
textBoxR1l.Text = null;
textBoxR2.Text = null;

textBoxR1.Focus () ;

private void buttonMoc Click(object sender, EventArgs e)
{
//mocnina
//typ double umoZnuje umocnovat na desetinnd c¢isla
//a tedy také pocitat libovolné odmocniny
double zak = Convert.ToDouble (textBoxZak.Text) ;
double exp = Convert.ToDouble (textBoxExp.Text) ;
double moc = Math.Pow(zak, exp);
textBoxMoc.Text = Convert.ToString (moc);
}
private void buttonDnynaTydny Click(object sender, EventArgs e)
{
//prevede udaj ve dnech na udaj v tydnech a dnech
int dny = Convert.ToInt32(textBox1DnyCelkem.Text);
int tydny = dny / 7;
dny = dny % 7;
textBoxDny.Text = Convert.ToString(dny);

textBoxTydny.Text = Convert.ToString(tydny);



private void buttonDPH Click(object sender, EventArgs e)
{
//cena s DPH
double cena = Convert.ToInt32 (textBoxcena.Text);
double dan = Convert.ToInt32 (textBoxDPH.Text) ;
double cenaSDPH = cena* (1 + dan / 100);

textBoxSDPH.Text = Convert.ToString(cenaSDPH) ;

private void buttonKMhnaMS Click (object sender, EventArgs e)
{

//pfevod km/h na m/s

double kmh = Convert.ToDouble (textBox1KMH.Text) ;

double ms = kmh / 3.6;

textBoxMS.Text = Convert.ToString (ms);

private void buttonBarvy Click(object sender, EventArgs e)
{

//posouvani barev

//je ttreba si dobfe rozmyslet potadi operaci

Color pom = textBox3.BackColor;

//Gschova posledni barvy

textBox3.BackColor = textBox2.BackColor;

textBox2.BackColor = textBoxl.BackColor;

textBoxl.BackColor pom;



