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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty




implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkf
potfebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vSechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtiznéjsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu
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105. Datové typy, prace s textem a Cisly

Hodnoty vlastnosti, které jsme pouzivali, jsou rlznych druh( — text (Text), Cislo (Tablndex) barva
vybérem ze seznamu (BackColor) , True nebo False (Enabled). Tento druh hodnot nazyvame

v programovani datovym typem (typem). Typ urcuje, jakych hodnot mulze vlastnost nabyvat a jaké
operace se s ni daji délat.

Nazvy typii a jejich mozné hodnoty

Textovy fetézec string “Ahoj, babi”
Barva Color Color.Blue
Logickad hodnota bool true, false
Celé Cislo int 5,-2010

Operace s typy, typova konverze
Pokud sc¢itdme dva retézce, dostaneme spojeni fetézcl: “15” + ”10” = “1510”, soucet Cisel 15 + 10
=25.

Komponenta TextBox, kterou mizeme pouZzit pro vstup i vystup udajl oviem obsahuje pouze text.
Chceme-li pracovat s Cisly, je nezbytné provést typovou konverzi, k tomu slouZi tfida Convert a




napfiklad jeji metody Convert.ToString (vysledkem je fetézec) a Convert.Tolnt32 (vysledkem je celé
Cislo)

Pokud bychom tedy chtéli realizovat v programu vypocty, musime nejprve prevést Udaje z textovych
poli na Cisla, provést vypocty a vysledky opét prevést na text, aby je bylo mozné zobrazit.

Komentare

slouzi k lepsi orientaci v programu, mtZzeme pomoci nich zapsat tzv. pseudokdd — navrh algoritmu
v textové podobé. (Pokud pouzivame slozitéjsi postupy, vyplati se nakreslit si dopredu vyvojovy
diagram, jinak vysta¢ime s komentafi.)

Vyvojové prostiedi komentar ignoruje, je to kazdy text, ktery zacinad dvéma lomitky do konce radku.
Také byva barevné odlisen
// Toto je komentar

Prirazovaci prikaz, proménna
V pFifazovacim pfikaze kam = co, mizZe byt ,co” vyrazem. Ten se nejprve vyhodnoti, pak pfiradi.
Leva i prava strana museji byt téhoz typu.

Vysledky a mezivysledky si program ukldda do proménnych.

Proménna je symbolické oznaceni mista v operacni paméti, kde je uloZena jeji hodnota.
Proménna se vytvari pomoci deklarace: (prikaz deklarace)

typ_proménné jméno_proménné;

Napf. int cislo; string jmeno;

Deklarace s inicializaci: (dosazeni po¢atec¢ni hodnoty)

typ_proménné jméno_promeénné = pocatecni_hodnota;

Napft. int ¢islo = 10; string jmeno = “Anna”;

Poznamka: Jméno proménné mize obsahovat diakritiku, ale ne mezery, nesmi také zacinat Cislici.
Jedna se o identifikator, stejné jako u vlastnosti name ovladacich prvku.

Priklad 1

Pripravime si formular se tfemi textovymi poli (textBoxVstup1l, textBoxVstup2, textBoxVystup) a
dvéma tlacitky. Jedno tlacitko (buttonPlus) s textem Soucet Cisel, druhé (buttonSpoj) s textem
Spojeni slov. U textBoxVystup nastavime vlastnost ReadOnly na True, aby do ného uzivatel nemohl
zapisovat. Je asi zfejmé, co by mél program délat:

private void buttonSpoj Click(object sender, EventArgs e)

{
string vysledek;

//deklarace vysledného Fretézce



vysledek = textBoxVstupl.Text + textBoxVstup2.Text;
//spojeni retézct

textBoxVystup.Text = vysledek;

Pokud bychom napfiklad chtéli oddélit vstupni fetézce mezerou a na zacatek textu pripsat slovo
Spojeno:

vysledek = "Spojeno: "+textBoxVstupl.Text +" "+ textBoxVstup2.Text;
private void buttonPlus Click (object sender, EventArgs e)
{
int vysledek; //deklarace vysledného ¢isla
vysledek = Convert.ToInt32 (textBoxVstupl.Text) +
Convert.ToInt32 (textBoxVstup2.Text) ;
//secteni Cisel prevedenych z textovych policek
textBoxVystup.Text = Convert.ToString(vysledek);

//Zobrazeni vysledku prevedeného na text

Zatimco spojovani fetézcl funguje vzdy, pokud zadate néco, co neni celé ¢islo a budete chtit scitat,
program spadne. Jak se tomu dd zabranit se dozvite pristé.

Priklad 2

Pripravte si program se dvéma popisky (tfeba LabelPes a LabelVes s adekvatnim textem) a jednim
tlacitkem buttonVymen a textem Vyména. P¥i kliknuti na tlacditko se text popisk{ vyméni.

S vyménou obsahu dvou proménnych se v programovani setkate ¢asto a funguje to stejné, jako byste
méli vyménit obsah dvou stejnych sklenic — potfebujete treti (stejnou) sklenici.

private void buttonVymen Click(object sender, EventArgs e)
{
string pomocna; //prézdnéd sklenice
pomocna = textBoxLes.Text;
//schovame text do préazdné sklenice

textBoxLes.Text = textBoxPes.Text;

textBoxPes.Text = pomocna;



Diilezité

Datovy typ: Kazda vlastnost nebo hodnota je urcitého typu. Typ urcuje jakych hodnot muize vlastnost
nabyvat a jaké operace se s ni daji délat.

string — typ textovych retézcu

int — typ celych dCisel

bool — typ logickych hodnot

Color — typ barev

V pFifazovacim pfikazu kam = co, mlzZe byt co vyrazem. Ten se nejprve vyhodnoti, pak pfiradi. Leva i
prava strana museji byt téhoz typu.

Vysledky a mezivysledky si program uklada do proménnych.

Proménna je symbolické oznaceni mista v operacni paméti, kde je uloZena jeji hodnota
Proménna se vytvaii pomoci deklarace:

typ_proménné jméno_proménné;

Deklarace s inicializaci:

typ_proménné jméno_proménné = pocatecni_hodnota;

Typova konverze pfevadi typ hodnoty:
Convert.Tolnt32 — na celé Cislo

Convert.ToString — na fetézec

Vyména dvou obsahu objektl — pfes pomocnou proménnou, jako pfi vyméné obsahu dvou sklenic

Pracovni list

Cviceni
1. Naprogramujte scitani, od¢itani, nasobeni a celoCiselné déleni vstupujicich Cisel.
(Pro operaci nasobeni se uziva *, pro déleni / jako v Excelu. V C# plati, Ze pfi déleni celych
Cisel je vysledek celociselny podil. (12 /5 = 2)

2. Naprogramujte vyménu barev dvou textovych policek. (PouZijte pomocnhou proménnou typu
Color)

3. UtZivatel zada podmét a prisudek, program vypise vétu.

4. Co bude v proménnych a, b po provedeni nasledujicich prikaz?
inta=10; int b = 20;
a=b;
b =a;



5. Co bude v proménnych a, b po provedeni nasledujicich pfikaz(?
inta=10; intb =20;

a=a+b;
b=a-b;
a=a-—-b;

MdzZete pracovat s Eisly nebo vytvaret vty

Také miZete vymefit barvu textovych policek

1. vstup =

2. vstup

Véta z podmétu a pfisudku

Reseni
private void buttonPlus_ Click(object sender, EventArgs e)

{
int x, vy, z;
x = Convert.ToInt32 (textBoxl.Text)

Convert.ToInt32 (textBox2.Text) ;

=
Il

z = x + vy;
MessageBox.Show (Convert.ToString (x)+" + " +Convert.ToString(y)+

" = "+Convert.ToString(z)) ;

private void buttonMinus Click(object sender, EventArgs e)

int %, vy, z;

x = Convert.ToInt32 (textBoxl.Text) ;

y = Convert.ToInt32 (textBox2.Text) ;



zZ = xX - y;
MessageBox.Show (Convert.ToString(x) + " - " + Convert.ToString (y)

= " + Convert.ToString(z));

private void buttonKrat Click(object sender, EventArgs e)

int x, vy, z;
x = Convert.ToInt32 (textBoxl.Text) ;

y = Convert.ToInt32 (textBox2.Text);

N
Il

X *y;
MessageBox.Show (Convert.ToString(x) + " * " + Convert.ToString(y)

= " + Convert.ToString(z));

private void buttonDeleno Click(object sender, EventArgs e)

int %, vy, z;
x = Convert.ToInt32 (textBoxl.Text);

y = Convert.ToInt32 (textBox2.Text);

N
Il

x /¥y
MessageBox.Show (Convert.ToString(x) + " : " + Convert.ToString(y)

" =" + Convert.ToString(z));

private void buttonVymen Click(object sender, EventArgs e)
{
Color pom;//deklarace pomocné barvy
pom = textBoxl.BackColor;
textBoxl.BackColor = textBox2.BackColor;

textBox2.BackColor = pom;



private void buttonVeta Click(object sender, EventArgs e)

string veta;
veta = textBoxl.Text + " " + textBox2.Text + ".";

MessageBox.Show (veta) ;

4. a=20, b=20, kvyméné nelze pouiit.

5.a=20, b =10, Ize pouzit k vyméné Ciselnych proménnych bez pomocné proménné.



