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Anotace

Studenti se seznamuiji s dalsimi uddlostmi,
rozliSuji syntaktické a sémantické chyby a uéi se
na né reagovat, pozndvaji knihovny
podprogram.

Pouzité zdroje

DROZD, Janu$ a Rudolf KRYL. Za&indme s
programovdnim. 1.vyd. Praha: Grada, 1992, 306

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: sbirka
uloh k ucebnici pro zacdatecniky. 2. vyd. Ondrejov:
moderniProgramovani, 2008, 2 sv. ISBN 978-80-
903951-5-2.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro zacdtecniky. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2007, 2 sv. ISBN
978-80-903951-0-7.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cvi¢eni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Obtiznéjsi ulohy jsou oznaceny hvézdickou.
Soucdsti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny




napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

104. Ovladaci prvky a udalosti

Popisek (Label)
Text, ktery miZeme umistit kamkoliv do okna programu, nejcastéji se pouziva k popisu ovladacich
prvka. Je to pasivni ovladdaci prvek, neumi pfijmout vstup od uZivatele.

DilezZité vlastnosti:
Name

Text

TextAlign

Poradi tabulatoru

Kldvesa tabuldtoru slouzi k pohybu mezi komponentami, které mohou pfijimat vstup z kldvesnice.
(Napf. pfi vypliiovan textovych poli ve formuldfich je to pro uzivatele rychlejsi nez pouziti mysi)
Pfitom se preddva zaméreni (fokus), v zamérené komponenté blika kurzor. Toto poradi je dano
Ciselnou vlastnosti Tabindex, systém toto Cislo pfifazuje automaticky podle poradi, ve kterém
vkladame objekty na formulaf. Nastaveni se da zménit. (V okné Properties, View/TabOrder nebo i za
béhu programu — viz dalsi priklad).

Label sice vstup z kldvesnice nepfijima, ale predava zaméreni komponenté s nejblizsSim vysSim Cislem
Pokud chceme komponenté predat zaméreni pfimo, mizZzeme to udélat prikazem:
textBoxl.Focus () ;

Priklad 1

Umistéte na formular tfi textova policka textBox1,textBox2, textBox3, pred né popisky Labell,
Label2, Label3, jejichZ text budou pouze cislice 1., 2., 3. a dvé tlacitka — buttonVpred (text:Dopredu)
a buttonVzad (text:Dozadu). Pfi stisknuti tlacitka buttonVzad bude tabulator predavat zaméreni v
poradi 3, 2, 1, 3, 2...po stisknuti buttonVpred se obnovi poradi normalni.

private void buttonVpred Click(object sender, EventArgs e)




textBoxl.Focus () ;

textBoxl.TabIndex

Il
w

textBox2.TabIndex = 5;

textBox3.TabIndex = 7;

private void buttonVzad Click(object sender, EventArgs e)

{

textBox3.Focus () ;

textBox3.TabIndex = 3;
textBox2.TabIndex = 5;
textBox1l.TabIndex = 7;

Abychom zabranili tabuldtoru , poskakovat” po tlacitkach, potfebovali bychom znat podminovaci
prikaz.

Vsimnéte si, Ze pfikaz textBox2.TabIndex = 5;jsme mohlivynechat:.

Udalosti

Programy s grafickym uZivatelskym rozhranim (Windows) jsou fizeny uddlostmi. Zname jiz udalost
klepnuti na tlac¢itko a budeme pouzivat dalsi — stisknuti klavesy, stisknuti tlacitka mysi, ale také
impuls, ktery umi pravidelné vysilat ¢asovac.

Udalost komponenty vybirame v Editoru vlastnosti a udalosti, vyvojové prostredi pak otvira
zdrojovy kdd Form1.cs a vklada do néj prazdny obsluzny program, jehoz kéd uZ zapisuje programator.
Obsluzny program zacina hlavi¢ckou: private void buttonVpred Click(object sender,
EventArgs e)

Hlavicka obsahuje nazev udalosti (buttonVpred_Click), zptesnéni jejich vlastnosti (private

void) a parametry, pomoci kterych podprogram komunikuje se svym okolim. (object sender,
EventArgs e)

Za hlavickou nasleduje télo, které se zapisuje mezi otviraci a uzaviraci slozenou zavorku.

Chyba v programu
Pokud se program nespusti a vyvojové prostredi hlasi néjaké chyby, patrné vznikla chyba, takze se
program nepodafilo sestavit. VétSinou je to chyba syntakticka — néco Spatné zapsaného, pfipadné

néco na Spatném misté.

Microsoft Visual C# 2010 Express %|| Na hlasku vzdycky odpovidejte NO a snazte se

|D There were build errars. Wwiould you like to continue and run the odstranit pr‘vn|' chybu v Error Listu ve spodm’
L1 ;
lzst successul build?

Yes

[~ Do not show this dialog again




Casti okna ndvrhu programu. (Nékteré dalsi mohou byt umélym dusledkem té prvni)

Knihovny podprogramii

Ptrikaz MessageBox.Show, ktery zobrazuje zpravu, je ve skutecnosti podprogram z knihovny
podprogramd, které jsou soucasti kazdé vyvojarské platformy. Knihovny jsou dnes prevazné soubory
s pfiponou .dll. Aby se knihovna mohla v projektu pouzit, musi na ni vést odkaz z projektu, toto pro
nas zatim resilo vyvojové prostredi — volbou Sablony WindowsFormApplication se ptipojuje nékolik
knihoven. Prohlédnout si je miZeme v Prizkumniku reseni — polozka Reference. Seznam také
najdeme na zacatku program Form.cs.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

Chceme-li podprogram poutzit, volame ho. (Pouzivdam nepresné termin pfikaz) Volani obsahuje jméno
podprogramu a ma-li parametry, uvedou se v zavorkach. Pokud je bez parametrd, jsou zavorky
prazdné. (Vyzkousejte si podprogram Close(), ktery zavira okno.) Napf¥. v ptikazu
MesssageBox.Show(“Je parametrem text v zavorce”). VSechny pfikazy ukoncuje stirednik.

BliZsi urc¢ovani
V prikazu MesssageBox.Show(“Je parametrem text v zdvorce”) je MessageBox ttidou, ktera urcuje
skupinu pfibuznych podprogrami a Show potom podprogram z této tidy.

Odstranovani prazdnych udalosti

Pokud na objekt v Designeru poklepeme omylem, vznika udalost, kterou nebudeme vypliovat.
Rozhodné ji nemazeme (zlstavala by vazba na obsluznou metodu a program by se nesestavil).
Nejjednodussi je nevsimat si ji a nechat ji tak. Pokud ji chcete smazat, pouZijte Editor vlastnosti a
udalosti. Zobrazte si tuto udalost (Vybrat napf. Click) a z jeji mistni nabidky zvolte Reset. (V kédu je
nékdy tfeba smazat ru¢né) Podobné se déla prejmenovani: volba Refactor/Rename. (Zde vybirame
nazev udalosti ve zdrojovém kodu.

Udalost MouseHover
vznika, kdyZ se mys zastavi nad objektem. Mlzeme ji vyzkouset v nasledujicim pfikladu

Priklad 2



Pfripravime program s jedinym tlacitkem ButtonJa a textem Ja a kdyZ se nad nim zastavi mys, objevi
se zprava “Jsem nad tlacitkem ButtonJa”. Udalost MouseHover vyberte v okné vlastnosti a udalosti
tlacitka, po zobrazeni mlzete okno zavfit prikazem Close().

private void buttonJa MouseHover (object sender, EventArgs e)
{
MessageBox.Show ("Jsem nad tlac¢itkem ButtonJa");

Close();

Postupné zpracovani programu
Priklad 3

PFipravte si program se tfemi textovymi poli a jednim tlacitkem. Tlacitko bude buttonAkce s textem
Kopiruj, prvni pole pojmenujeme textBoxtZdroj, druhé textBoxKopie a tfeti textBoxZalohaKopie. Pfi
klepnuti na tlacitko budeme chtit text ze zdroje zkopirovat do kopie a co bylo v kopii do zaloZni
kopie.

Mohlo by to tedy fungovat takhle:
textBoxKopie.Text = textBoxZdroj.Text;
textBoxZaloha.Text = textBoxKopie.Text;

Jenze kdyz to vyzkousime, text se neposouva, jak by mél. Zdrojovy text se dostane do kopie, ale ta se
tim prepiSe a v zaloze se pak objevi opét zdroj.

Chybam tohoto typu fikdme sémantické, vyvojové prostredi je nedokaze odhalit a obvykle se
projevuji tak, Ze program déld néco jiného, nez chceme. Nicméné pamatujme, Ze vzdycky déla pouze
a pfesné to, co jsme naprogramovali.

Poradi prikazl je tfeba vymeénit:
private void buttonAkce Click(object sender, EventArgs e)

{
textBoxZaloha.Text = textBoxKopie.Text;

textBoxKopie.Text = textBoxZdroj.Text;

Prvnim pfikazem se uschova Kopie do zalohy a druhym se do ni pfesune zdroj. Pokud bychom chtéli
zdroj vymazat a nastavit do néj kurzor k dalSimu pokracovani, doplnime jesté prikazy:

textBoxZdroj.Text = null;

textBoxZdroj.Focus () ;



Null je jakasi univerzalni nula C#, podobné by zde fungoval prazdny retézec — dvé uvozovky vedle
sebe.

Dilezité:
Popisek Label — uzivame k popisu komponent, predevsim vlastnost Text.

TabIndex — vlastnost vSech komponent, kterd urcuje poradi tabuldtoru

Chyba pfi sestaveni programu — na hlasku odpovidame No a snazime se odstranit prvni chybu v
ErrorListu

Close() — ptikaz zavie okno
MouseHover — udélost komponenty, ktera vznikd, kdyz se nad ni zastavi mys.

Prikazy se za sebou vykonavaji v tom poradi, jak je zapiSeme. (Program vzdycky déla to, co do néj
zapiSeme, nikoliv to, co bychom si prali)

Syntaktické chyby — chyby v zapisu kédu
Sémantické chyby — logické chyby v programu
null = univerzalni nulovy prvek

Pracovni list

Cviceni
1. Vyzkousejte si program Cviceni 4.exe a zkuste podle néj udélat svij.
1ol x| (=l

P Presuri obsah
Pfesufi obsah textového pole
textového pole po Zastavte mySi nad ervenymi objekty

Zastavte mysi nad Eervenymi objekty

Zdroj \
' EE x
Cil Informace
Informace Mejdffv sem néco napiste
: Informace
Informace
Konec véeho ]

2. Vyzkousejte si v dalSim projektu néjaké dalsi vlastni napady..

ReSeni
namespace Cviceni_ 4

{

public partial class Forml : Form

{

public Forml()

{



InitializeComponent();

}

private void buttonPresun_Click(object sender, EventArgs e)

{
textBoxCil.Text = textBoxZdroj.Text;

textBoxZdroj.Text =

textBoxZdroj.Focus();

}

private void buttonKonec_Click(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show("Program kon¢i a vy uz s tim nic nenadéldte");
Close();

}

private void textBoxl_MouseHover(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show(textBoxRed.Text);

}

private void buttonRed_MouseHover(object sender, EventArgs e)

{

buttonRed.BackColor = Color.Aquamarine;

}

private void buttonRed_Click(object sender, EventArgs e)

{

labelInfo2.Text

"Kdyz se myS zastavi nad cervenym labelem, ";

labelInfo3.Text = "objevi se zprava a nestihne se psani”;

2. Individualni reseni



