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Téma sady didaktickych materialt

Pocitacova grafika

Téma didaktického materialu

Zaverecné opakovani

Vyucovaci predmét

Informatika

Cilové skupina (ro¢nik)

zaci ve véku 1415 let

Uroven zaku

zacatecnici

Casovy rozsah

1 vyucovaci hodina

Kli¢ova slova

Rastry, vektory, pixel, rasterizace, vektorizace

Anotace

Teoreticka ¢ast pracovniho listu ovéfi znalost studentt
z oblasti z pocitacové grafiky. Pracovni list obsahuje
oteviené tlohy, ulohy s vybérem odpovédi a ptifazovaci
ukoly. V praktické ¢asti studenti kresli ve vektorovém
editoru a vyuzivaji i rastrové obrazky.

Pouzité zdroje

Obrazky byly potizeny autorkou didaktického materialu,
neni-li uvedeno jinak.

Typy k metodickému postupu
ucitele, doporuc¢ené vyukové
metody, zpisob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

Pii feSeni pracovniho listu studenti nemohou vyhledavat
na internetu ani v jinych zdrojich.

Prohlaseni autora

Tento material je originalnim autorskym dilem. K vytvofeni tohoto didaktického

materialu nebyly pouzity zadné externi zdroje s vyjimkou zdroji citovanych v metodickém

listu.
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Pocitacova grafika Pracovni list ¢. 120

ZAVERECNE OPAKOVANI — TEORETICKA CAST

1. Rastrovy obrazek se sklada z:
a) jednotlivych objektl
b) pixela
c) malych kolecek
d) tiskovych bodi

2. Vektorovy obrazek se sklada z:
a) jednotlivych objektt
b) pixela
c) malych kolecek

d) obrazovych bodu

3. Kolik barev miize byt v obrazku pouzito, jestlize barva 1 pixelu je zakddovana
v 24 bitech?

a) 256
b) 24
c¢) 16,8 mil
d) 65535

4. Nasledujici obrazky znazoriuji pievod obrazku mezi riznymi druhy grafickych

formati. Jak se nazyvaji procesy znazornéné na obrazcich?
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Ptifad’te piipony souborti png, bmp, jpg, cdr do spravného sloupce
Vektorova grafika Rastrova grafiky

Pritad’te grafické editory Corel, Zoner Callisto, Zoner Photo Studio, Malovani do

spravného sloupce
Vektorova grafika Rastrova grafiky

Pixel (PICture ELement) je jeden bod digitadlniho obrazu. Pixely lezi v mfizce a

kazdy ma svoji barvu. Barvu kazdého pixelu je tieba néjak zakodovat.
a) Jaké rozméry (absolutni rozliseni) ma obrazek na OBRAZEK? (vyska x §iika)
b) V ¢em se udava barevna hloubka?

c) Jaké rozliseni PPI by mél OBRAZEK, kdyby byl zobrazen (napf-.
dataprojektorem) o rozmérech 12,7 cm x 10,16 cm. (Pozor tato uloha je Cisté

teoreticka.)

OBRAZEK

barevna hloubka
vyska (bity)
(pixely)

Sitka (pixely)
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PRAKTICKA CAST

Nakreslete srdce a vlozte do né¢ho fotografii.
Vytvoite jednoduché logo podle vzoru (zemékoule a postavicky).
Napiste kratky text, nakreslete kiivku a text prizpiisobte této kiivce.

4. Vsechny kresby ulozte do jednoho souboru ve formatu cdr.
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ZAVERECNE OPAKOVANI — RESENI
1:b, 2:a, 3:c

4. Jak se nazyvaji procesy znadzornéné na obrazcich?

Rasterizace vektorizace
5. Prifad’te ptipony soubort do spravného sloupce

Vektorova grafika Rastrova grafiky

png, bmp, jpg cdr
6. Prifad’te grafické editory do spravného sloupce

Vektorova grafika Rastrova grafiky

Corel, Zoner Callisto Zoner Photo Studio, Malovani

7. Pixel (PICture ELement) je jeden bod digitalniho obrazu. Pixely leZi v mfiZce a

kazdy ma svoji barvu. Barvu kazdého pixelu je tfeba néjak zakodovat.
a) Jaké rozméry (absolutni rozliseni) ma obrazek na OBRAZEK? 10 x 8
b) V bitech

c) Jaké rozliseni PPI by mél OBRAZEK, kdyby byl zobrazen (napf-.
dataprojektorem) o rozmérech 12,7 cm x 10,16 cm. (Pozor tato uloha je Cisté

teoretickd)
12,7 cm: 2,54 cm/“ =57, 10 px : 5 = 2, rozliSeni PPI je 2

10,16 cm : 2,54 cm/“ =5, 10 px : 5 = 2, rozliSeni PPI je 2

barevna hloubka
(bity)

ifka (pixely)
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Dilo smi byt §ifeno pod licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

Materidly jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potiebu vyuky a vzdélavani na vSech
typech skol a Skolskych zatizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podléhd autorskému zdkonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com
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