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Olympijske kruhy OQ9

Téma sady didaktickych materidlo Pocitac¢ova grafika

Cislo a ndzev 3ablony l1I/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT

Cislo didaktického materidlu EU-OPVK-VT-llI/2-SO-118

Druh didaktického materidlu Prezentace

Téma didaktického materidlu Olympijské kruhy — vektorovd grafika

Autor Mgr. Milana Soukupova

Vyucovaci predmét Informatika

Cilova skupina Z4ci ve véku 14-15 let

. Olympijské kruhy, kopirovani, prinik, rozdélit na kfivky,
Klicova slova

sprdvce objekty, tvarovat, zarovnat a rozmistit

Prezentace pomdahad sestavit Olympijskou viajku ve
Anotace vektorové grafice. Vede studenty k presnosti a

systematické prdci s objekty.




Olympijské kruhy OQQ

Olympijské kruhy jsou symbolem olympijskych her. Jsou
vzdjemné propojeny a predstavuiji pét kontinentd spojenych
olympijskou myslenkou, sest barev (véetné bilého podkladu)
symbolizuje barvy viech kontinentu.
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Olympijské kruhy OQ9

Tento symbol nema presnd grafickd pravidla a pro kazdé

olympijské hry byva drobné upravovan, stylizovdan. Nejprve

udéldme zjiednodusené kruhy bez bilych okraju
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Kruh O

« Vytvorte 2 soustredné kruhy, oba vyberte ndstrojem vybér
« pomoci Tvarovat odectéete predni od zadniho
« vznikne mezikruzi — budouci jeden olympijsky kruh

« Duplikujte ho 2x, budete mit 3 kruhy, 2 pourzijte, 1 si schovejte
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Prunik dvou kruhu OQ9

Dva kruhy dejte k sobé, tak aby se prekryvaly a oddélte pruniky obou kruhd (mista,
kde se kruhy prekryvaji ) pomoci ndstroje Usporddat — Tvarovat — Pranik

Na novée vznikly objekt kliknéte pravym tlacitkem mysi a pouzijte funkci Rozdélit:
Krivka (Ctrl k), obé& cdsti priniku vybarvéte sprdvnou barvou

« Lze také pouzit: Okno — Ukotvitelné panely — Tvarovat

L Tvarovat o || = |[ =]

[F‘rﬂlnik v]

O
™
I
-
T
"

O
w

Ponechat plvodni zdrojovy abjekt
Ponechat plvodni dlowy objekt
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Rozmisténi kruhvu OQ9

« Obrys vsech UtvarU nastavte na: bez obrysu
« Schovany kruh rozkopirujte 4x a kruhy mistéte do spravnych pozic
« Vyuzijte vodici linky a pfichyceni objektU k vodicim linkdm (Menu -

Zobrazit), snazte se o pravidelné rozmisténi vsech objektu




Olympijské kruhy OQ9

Pro kaZdou dvojici kruhU vytvarujte jejich pruniky, ty rozdélte a prebarvéte.




Kruhy s bilymi okraiji O@

 Slozitéjsi olympijské kruhy s bilymi okraji
« Vytvorte dvé mezikruzi, ty umistéte tak, aby méely stejny stred

pomoci panelu Zarovnat a rozmistit (Okno — Ukotvitelné panely —

Zarovnat a rozmistit)

Zarovnat objekt k:
B B L

148,5 mm
105,0 mm

Zarovnat objekt k:
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Kruhy s bilymi okraiji O@

« Kruhy rozkopirujte, prebarvéte a odstrante okraje
« Kazdy kruh a jeho zatim fialové pozadi seskupte

« Kruhy rozmistéte




Kruhy s bilymi okraiji OQ@

« Vytvorte priniky vzdy dvou kruhU

« Zruste vSechny skupiny a rozdélte na krivky (opakujte nékolikrdt)

« Vybarvéte kazdou Cast prislusSnou barvou

- Pracujte se spradvcem objektd (Okno — Ukotvitelné panely — Spravce
objektv)




Kruhy s bilymi okraiji O@

« Postup z minulého snimku opakujte pro vsechny
dvojice kruhu

« Vsechny fialové objekty prebarvéte na bilou
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Evropska vlajka OQQ

Vsechny objekty seskupte a viajku exportujte.
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LZdroje O@

Pierre de Coubertin. Via Wikimedia Commons.
[online]. 2013 [cit. 2013-09-26]. Dostupné z:
<http://commons.wikimedia.org/wiki/File%3A0I
ympic_rings_with_white_rims.svg>



Pouziti dila O

Materidly jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro
potrebu vyuky a vzdélavani na vsech typech skol a
skolskych zarizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podlénhd autorskemu zdkonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com



