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Vyucovaci predmét

Semindr z informatiky

Cilova skupina

7Aci ve véku 17-19 let

Klicovd slova

Pruh nabidky, panel ndstroju, panel viastnosti, paleta,

ukotvitelné panely

Anotace

Prezentace pomdhd studentdm zorientovat se v prostredi

programu a sezndmit se zdkladnimi a nejpouzivanéjsimi

ndstroji aplikace CorelDraw.




Pracovni plocha
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Panel nastroju
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Vybér, ruéni vybér

Tvar...

Oriznout, NUZ, Guma, Odstranéni segmenty
Lupa, Ruka

Ruénirezim...

Inteligentni vypln, Inteligentni kresleni
Obdélnik, Obdélnik se tfemi body
Elipsa, Elipsa se tfremi body
Mnohouhelnik...

Zakladni tvary...

Text

Tabulka

Rovnobéznd kdétovand Cara...

Prima& spojovaci ¢ara

Efekty: Prechod...

Kapatko, kapatko atributi

Obrysové pero

Vypin

Interaktivni vypln, Sitovd vypln

Ndstroje Ize rozdélit na
kreslici a editacni.

Pod nékterymi ikonami se
skryva vice nastroju, Ize je

rozbalit pomoci Sipky
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Panel viastnosti

Panel vlastnosti zobrazuje nejcastéji pouzivané funkce, které se tykaji
aktivniho nastroje nebo Ukolu, ktery pravée provadite. Obsah panelu
vlastnosti se méni v zAavislosti na ndstroji nebo Uloze. Vsechny viastnosti

daného nastroje Ize nastavit na panelu vilastnosti.
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Nastroj vybér

« Na&stroj Vybér slouzi k vybéru, Upravé velikosti, zkoseni a otoceni
objektl. Pro vybrdni vice objektt pridrzte kldvesu Shift.

« Na&stroj Ruéniho vybér umoznuje vybirat objekty pomoci obrysu.
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Vybrané nastroje
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tw, fy  Tvar F10 . Néstroj Tvar sloui k Upravé tvaru objektd
= 7 Roztiraci #tétec . Ndstroj Roztiraci stétec slouzi k deformaci vektorového objektu pretazenim podél jeho obrysu
;_“ w  Zdrsnény tétec U Ndstroj Zdrsnény Stétec slouzi k deformaci obrysu vektorového objektu pretazenim podél obrysu
=, . . Ndstroj Volna transformace slouZi k transformaci objektu pomoci ndstrojo Volné otoéeni, Volné
,?ﬁ‘] Yelna transformace ) h N - ) 5 i ,
"J,,\‘ R ; Uhlové preklapéni, Volné méritko a Volné zkoseni
J;EL o pemaza . Ndstroj Rozmazat umozniuje tvarovat objekt vytazenim vyndsecich Ear nebo vytvorenim odsazeni
@ Vir podél jeho obrysu
LL| |/ Piitahnout . Ndstroj Vir umozrivje vytvdret efekty viru tazenim podél hrany objektd
= E;: Odpudit . Ndstroj Piitdhnout umozriuje tvarovat objekty pritazenim uzl¥ ke kurzoru
F
. Ndstroj Odpudit umozriuje tvarovat objekty odtlacenim uzld od kurzoru




Vybrané nastroje - krivka

L[:: L':::I LD Es‘ L§+

s - @ o N3

3=

Buéni refirm F5
Carase2 body
Bézierdv rezim
Malifské techniky 1
Bero

B-5pline

Lomena cara

Kfivka se 3 body

Ruéni rezim - kresleni jednotlivych Usecek a kiivek

Ndstroj €dra se 2 body umozriuje nakreslit Usecku uréenou dvéma body.

Bézieruv rezim — kresleni kiivek po segmentech

Malifské techniky: stétec, sprej, kaligrafické pero, pero citlivé na tlak

Pero - kresleni kiivek po segmentech

Ndstroj B-Spline umozriuje kresleni kiivek pomoci fidicich bodu, které tvaruji kiivku bez jejiho
rozdé€leni na segmenty

Lomenad éara - kiivky a Cary v rezimu ndhledu

Nastroj Krivka se 3 body slouzi ke kresleni kfivek definovanim pocdatecniho, koncového a
stredoveého bodu.




Zakladni tvary

« Aplikace CorelDRAW umoznuje kreslit zakladni tvary,
které maiji vlastnosti obrysu a vyplné. Napr. obdelnik,

elipsa, mnohouhelnik, hvézda, sipka, spirdla, mrizka...
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Vlastnosti obrysu

« V panelu vlastnosti objektu Ize nastavit sitka obrysu. Barvu obrysu Ize nastavit vybérem v paleté
barev pomoci pravého tlacitka mysi.

« Daldi viastnosti (barva, Sitka, styl, zakonceni, tvar hrotu, rohy, zakonceni cary) Ize nastavit
ndstrojem Obrysové pero. :ﬂ

A
«  Nebo na ukotvitelném paneiu Viastnosti objektu (Okno Ukotvitelné panely Viastnosti objektu).
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Vlastnosti vyplné

Jednotnou barvu vypIné Ize nastavit vybérem v paleté barev pomoci levého

tlacitka mysi.

Slozitéjsi vyplné Ize naijit pod ndstrojem Vypln

Nebo na ukotvitelném panelu Vlastnosti objektu (Okno Ukotvitelné panely Viastnosti
objektu).
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Ukoly

« Nakreslete Sestihelnik a vyplnite ho texturovou vyplni.

« Nakreslete Sesticipou hvézdu a vyplnte ji radidini prechodovou
vyplni.

« Nakreslete smaijlika.




Ukoly

« Pomoci beziérovych krivek nakreslete Ctyrlistek.
« Nakreslete houbu a jeji klobouk vyplnte vzorovou vyplni.
« Pomoci zdkladnich tvarU nakreslete jednoduchy objekt.




Pouziti dila

Materidly jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro
potrebu vyuky a vzdélavani na vsech typech skol a
skolskych zarizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podléhd autorskemu zdkonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com



