Metodicky list k didaktickému materialu

Cislo a nazev Sablony

I1I/ 2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostiednictvim ICT

Cislo didaktického materialu

EU-OPVK-VT-III/2-SO-106

Druh didaktického materialu

Pracovni list

Autor

Mgr. Milana Soukupova

Téma sady didaktickych materialt

Pocitacova grafika

Téma didaktického materialu

Vektorova grafika

Vyucovaci predmét

Seminaf z informatiky

Cilové skupina (ro¢nik)

zaci ve véku 17-19 let

Uroven zaku

mirné pokrocili

Casovy rozsah

1 vyucovaci hodina

Kli¢ova slova

Rastry, vektory, objekty, vlastnosti objektl

Anotace

V pracovnim listu studenti ovéfi, ze rozumi pojmu
vektorova grafika a vyhoddm jejiho pouzivani.

Pouzité zdroje

Obrazky jsou z archivu autorky didaktického materiélu.

Typy k metodickému postupu
ucitele, doporucené vyukoveé
metody, zpisob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

Studenti odpovidaji na otazky a zaskrtavaji spravné
odpovédi. Pii feSeni pracovniho listu studenti mohou
vyhledavat na internetu. Vyhledané informace by méli
ovéfit pomoci riznych informacnich zdroji.

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvofeni tohoto didaktického

materidlu nebyly pouzity zadné externi zdroje s vyjimkou zdroji citovanych v metodickém

listu.
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Pocitacova grafika Pracovni list ¢. 106

VEKTOROVA GRAFIKA

1. Jak lze ziskat vektorovy obrazek?

2. Z ceho se skladaji vektorové obrazky?
3. Jaké je vyuziti vektorové grafiky?

4, K ¢emu neni vhodna vektorova grafika?

5. Vyberte vlastnosti vektorové grafiky (nehodici se Skrtnéte).
obraz se sklada z barevnych bodu
obraz je reprezentovan pomoci geometrickych objekti
kazdy element je ur€en matematickym popisem
kresleni usecek, kiivek a objekta
uprava kolinearity
uprava histogramu
zvétSovat objekty bez ztraty kvality
pti zvétSovani obrazku dochazi k pixelizaci

zakladni objekty mizeme libovolné tvarovat

6. Mezi formaty vektorové grafiky patfi:

OJpng Oedr ] ai [ wmf
D tiff Dppt D eps D wav

7. Jak se nazyva proces znazornény na obrazku?
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8. Popiste zdkladni vyhodu vektorové grafiky

Obrazek lze zvétSovat bez omezeni

9. Jaké jsou zakladni atributy vektorovych objekti?

10. Vyberte vyhody vektorové grafiky (nehodici se skrtnéte):

a)

b)

c)
d)

e)
f)

9)

h)

)
K)

Je v ni mozné libovolné zmensovani nebo zvétSovani obrazku beze ztraty
kvality

Je moZné pracovat s kazdym objektem v obrazku oddélené

Vysledna pamét'ova naro¢nost obrazku je pomérné mala

Poftizeni obrazku je velmi snadné naptiklad pomoci fotoaparatu nebo
pomoci skeneru

Obrazek je snadno pienositelny mezi programy

Pti zobrazovani a tisku je vyuZzivano rozliSeni daného zafizeni

Pamétové naroky v zdsadé odpovidaji sloZitosti obrazku (poctu objekti) a jsou

v praxi vétSinou niZz$i nez u obdobnych rastrovych
Obrazku lze snadno editovat (upravovat)

Lze je velmi snadno zobrazit/tisknout.

Lze popisovat velmi slozité predlohy (fotografie,...)

Pro zobrazeni na monitoru, tisknuti (i zobrazeni na webu) musi byt prevedeny

na bitmapu, kvalita zavisi pouze na tom, jak kvalitni monitor ¢i tiskdrna se
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http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Fotoapar%C3%A1tu&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Skener

11. Vyberte nevyhody vektorové grafiky (nehodici se skrtnéte):

a)
b)

c)

d)

vvvvvv

Nehodi se na zapis slozitych barevnych ploch (napft. fotografie)

Velké naroky na pamétové zdroje (pii vysokém rozliSeni a barevné hloubce
velikost obrazku dosahuje 1 jednotek megabytti, v profesionalni grafice se
bézné operuje 1 s podklady o desitkdch megabytil)

Zmeéna velikosti (zvétSovani nebo zmensovani) vede ke zhorSeni obrazové
kvality obrazku

Omezena oblast pouziti

Pro zobrazeni na monitoru, tisknuti (i zobrazeni na webu) musi byt prevedeny
na bitmapu, kvalita zavisi pouze na tom, jak kvalitni monitor ¢i tiskarna se

pouzije

12. Vétsina vystupnich zatfizeni pracuje na rastrovém principu, je nutné vektorovy obrazek

prevést do rastrové podoby (tzv. rasterizace). Kdy dochézi k tomuto ptevodu?
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VEKTOROVA GRAFIKA — RESENI

1. Jak lze ziskat vektorovy obrazek?

Nakreslit, pomoci rasterizace (trasovani).

2. Z Ceho se skladaji vektorové obrazky?

Vektorové obrazky se skladaji z objektl (isecek, kiivek a zakladnich objektit).

w

Jaké je vyuziti vektorové grafiky?
Propagacni grafika — loga, vizitky, letaky, plakaty...

4, K ¢emu neni vhodna vektorova grafika?

K upravé fotografii.

o

Vyberte vlastnosti vektorové grafiky (nehodici se Skrtnéte).

:I ]]rir ] r]] io

obraz je reprezentovan pomoci geometrickych objekt

kazdy element je ur¢en matematickym popisem

kresleni usecek, kiivek a objektt
, koli .
prava-histogramu

zvetSovat objekty bez ztraty kvality

zékladni objekty miiZzeme libovolnég tvarovat

6. Mezi formaty vektorové grafiky patii:
[ png cdr ai wmf
O cier Dppt eps O wav

7. Jak se nazyva proces znazornény na obrazku?

Vektorizace, rastrovy obrazek je vytvotren ve vektorovém editoru
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8. Popiste zdkladni vyhodu vektorové grafiky

Obrazek lze zvétSovat bez omezeni

9. Jaké jsou zakladni atributy vektorovych objekt?

Pozice a rozméry, barva, tloustka cary, vypln ...

10. Vyberte vyhody vektorové grafiky:
a) Je v ni mozné libovolné zmensovani nebo zvétSovani obrazku beze ztraty kvality
b) Je mozné pracovat s kazdym objektem v obrazku oddélené

€) Vysledna pamét'ova naro¢nost obrazku je pomérné mala

f) Pii zobrazovani a tisku je vyuzivano rozlieni daného zatizeni

g) Pamétové naroky v zasadé odpovidaji slozitosti obrazku (poctu objektl) a jsou

v praxi vétSinou niz$i nez u obdobnych rastrovych

h) Obrazku Ize snadno editovat (upravovat)

; o velmisnadne sobraziticknout.

~eor v

Seee

k) Pro zobrazeni na monitoru, tisknuti (i zobrazeni na webu) musi byt pfevedeny na

bitmapu, kvalita zavisi pouze na tom, jak kvalitni monitor ¢i tiskarna se pouzije

11. Vyberte nevyhody vektorové grafiky:
a) Slozitéjsi pofizeni obrazku

b) Nehodi se na zapis slozitych barevnych ploch (napf. fotografie)

.
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http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Fotoapar%C3%A1tu&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Skener

e) Omezena oblast pouziti

12. Vétsina vystupnich zafizeni pracuje na rastrovém principu, je nutné vektorovy obrazek
pievést do rastrové podoby (tzv. rasterizace). Kdy dochazi k tomuto pievodu?
Tésné pred tiskem nebo zobrazenim na monitoru a v rozliSeni tiskarny ¢i monitoru
Zdroje: Michal Jirasky. Logo gymnazia. Gymnazium Ceska Tfebova
Dilo smi byt $ifeno pod licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potiebu vyuky a vzd€lavani na vSech
typech skol a skolskych zatizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com
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