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Barevné modely

Vyucovaci predmét

Seminaf z informatiky

Cilové skupina (ro¢nik)

zaci ve véku 17-19 let

Uroven zaku

mirné pokrocili

Casovy rozsah

1 vyucovaci hodina

Kli¢ova slova

Pixel, barevné prostory, barevné modely, RGB, CMYK,
barevna hloubka

Anotace

V pracovnim listu si student ovéii, ze rozumi zakladnim
pojmim z oblasti formalizace barev v pocitatové
grafice.

Pouzité zdroje

Obrazky byly potizeny autorkou didaktického materialu,
neni-li uvedeno jinak.

Typy k metodickému postupu
ucitele, doporucené vyukové
metody, zpisob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

P11 feSeni pracovniho listu studenti mohou vyhledavat
na internetu. Vyhledané informace by méli ovéfit
pomoci riznych informacnich zdroji. Ukoly mohou
ovetovat prakticky v grafickém editoru.

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvofeni tohoto didaktického

materidlu nebyly pouzity zadné externi zdroje s vyjimkou zdroji citovanych v metodickém

listu.
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Pocitacova grafika: Pracovni list ¢. 103

BAREVNE MODELY (REPREZENTACE BAREV V POCITACOVE GRAFICE)

1. Vyjmenujte barevné modely, které se pouzivaji pro zakoédovani barev v pocitatové

grafice.

2. Piitfad’te pojmy do spravného sloupce pod obrazek, ke kterému patii

Pojmy: model RGB, model CMYK, aditivni model, subtraktivni model, tiskarny,

monitory, scannery

3. Kterou barvu zastupuje v barevném modelu CMYK pismeno K, pro¢ bylo pouZito toto

pismeno?

4. Které barvy jsou zakladni pro model RGB a pro¢ byly vybrany tyto tfi.

5. V programu Malovani namalujte jednoduchy obrazek a v§echny pouzité barvy popiste

ve formatu RGB. Obrazek lze vytvorit v textovém editoru vkladanim obrazci.

Pracujte podle vzoru:
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6. Ve vlastnostech kazdého obrazku je uvedena Bitova hloubka. Co udavéa bitova

hloubka?

Pocet bitd potfebnych k zakédovani barvy kazdého pixelu.
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7. Jak souvisi pocet bitli na pixel s poctem barev, které je mozné pouzit v obrazku?

8. Kolik barev pravdépodobné obsahuje nasledujici obrazek, kolik bitli bylo potfeba

k zakddovani jednoho pixelu?

9. Je-li kazdy bod obrazku zakédovan pomoci 3 B pak barevna hloubka obrazku, pak

pocet barev, které je mozné v obrazku pouzit je 16 777 216. Jak lze toto Ccislo
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10. Nasledujici obrazek vyuziva Ctyibarevné palety. Kolik bitii je potieba k zakddovani

1 pixelu?
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(Zdroj obrazku: Phrood. [cit. 2012-09-19].
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Indexed palette.png)

11. Dopliite tabulku

Pocet bitd na pixel | Pocet bytl na pixel Pocet barev Barevny prostor
1/8 cernobily
8 _
3 true color

12. Jak jsou rozdéleny bity mezi jednotlivé kanaly v 24bitovém prostoru RGB?

13. Jak jsou rozd¢leny bity mezi jednotlivé kanaly v 32bitovém prostoru RGBA?
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14. Jaké parametry urcuji barvu v intuitivnich barevnych prostorech (HSB, HSL, HSV)

Upravit banvy

Zakladni barvy:
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Definovat vlastni barvy >= Svételnost: 0 Modra: 0

( Pridat do viastnich barev ]

(Zdroj obrazku: Model HSL. [cit. 2012-09-19]. Dostupny pod licenci Creative Commons
na WWW: http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:HSV_cone.png)

15. Pomoci obrazku chromatického diagramu porovnejte barevné modely RGB, sRGB a

AdobeRGB.

/ProPhOto RGB

Adobe RGB

sRGB

2200 Matt Paper

Horseshoe Shape of Visible Color

Zdroj obrazku: Chromaticky diagram. Aboalbiss. [cit. 2012-09-19]. Dostupny pod licenci
Creative Commons na WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Colorspace.png>
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BAREVNE MODELY — RESENI

1. Vyjmenujte barevné modely, které se pouzivaji pro zakédovani barev v pocitacové

grafice.
RGB, CMY, CMYK, HSL, HSV, Lab
2. Prtiradte pojmy do spravného sloupce pod obrazek, ke kterému patii

Pojmy: model RGB, model CMYK, aditivni model, subtraktivni model, tiskarny,

monitory, scannery

Model RGB Model CMYK
aditivni model subtraktivni model
monitory tiskarny
scanery

3. Kterou barvu zastupuje v barevném modelu CMYK pismeno K, pro¢ bylo pouZzito toto
pismeno?
K —black, ¢erna barva, B — blue uz bylo pouZito pro modrou barvu

4. Které barvy jsou zdkladni pro model RGB a pro¢ byly vybrany tyto tii.
Cervena, modra, zelena. Tento barevny model vychazi z fyziologie lidského oka.
Lidské oko obsahuje tfi druhy barevnych receptort, které jsou citlivé zhruba

v oblastech 400—500 nm, 500-600 nm a 600—700 nm, tedy jsou citlivé na modrou,

zelenou a Cervenou.

6. Ve vlastnostech kazdého obrazku je uvedena Bitova hloubka. Co udava bitova
hloubka?

Pocet bitl potfebnych k zakddovani barvy kazdého pixelu.

7. Jak souvisi pocet bitli na pixel s poc¢tem barev, které je mozné pouZit v obrazku?

Pocet barev = 2poéct bitli na pixel
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8. Kolik barev pravdépodobné obsahuje nasledujici obrazek, kolik biti bylo potieba

k zakédovani jednoho pixelu?

Obrazek obsahuje 2 barvy, ¢ernou a bilou, k zakddovani barvy jednoho jeho pixelu

byl potieba 1 b =1/8 B.

9. Je-li kazdy bod obrazku zakédovan pomoci 3 B pak barevna hloubka obrazku, pak
pocet barev, které je mozné v obrazku pouzit je 16 777 216. Jak lze toto cislo

vypocitat.
1 B (byte) = 8 b (bitd), 1 b—2 moznosti (barvy), 8 b —2* = 256 moznosti (barev)
3B=3*8b-256*256*256=2°*2%*2% = 2> = 16 777 216 barev

10. Nésledujici obrazek vyuziva ctyibarevné palety. Kolik biti je potfeba k zakddovani

1 pixelu?
2 b (dva bity)

11. Dopliite tabulku

Pocet bith na pixel | Pocet byti na pixel Pocet barev Barevny prostor
1 1/8 2 cernobily
8 1 256 —
24 3 16 777 216 true color

12.

13.

14.

15.

Jak jsou rozdé€leny bity mezi jednotlivé kanaly v 24bitovém prostoru RGB?

[R, G, B] =8, 8, 8]

Jak jsou rozdé¢leny bity mezi jednotlivé kanaly v 32bitovém prostoru RGBA?

[R, G, B,A] =8, 8, 8, 8], A tzv. alfa kanal pro pruhlednost.

Jaké parametry ur€uji barvu v intuitivnich barevnych prostorech (HSB, HSL, HSV)

HSV a HLS jsou intuitivni barevné prostory, které jsou uzivatelsky ptivétivejsi a vice
vyhovuji potfebam grafikl a vytvarnikii. Pouzivaji veli¢iny barevny odstin, sytost a
jas nebo svétlost, coz je ptijemné pro uzivatele, ktefi chtéji definovat barvy pomoci
ptirozenych pojmd.

Porovnejte barevné modely RGB, sRGB a AdobeRGB.

Barevny prostor AdobeRGB obsahuje vice barev nez SRGB a oba obsahuji vice barev

nez RGB
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Dilo smi byt §ifeno pod licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

Materidly jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potiebu vyuky a vzdélavani na vSech
typech skol a Skolskych zatizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podléhd autorskému zdkonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com
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