Seminar z infor matiky

Kurz se sklada ze dvou ro¢nich bloka, jejichZ poradi se mize menit. Cilem je ziskat nejen
piehled o oboru a z&kladni dovednosti prace s vypocetni technikou, ale také hlubsi
porozumeéni vybranym oblastem a zaklady algoritmického mysleni. V ramci studia jsou
studenti vedeni k samostatné praci atvorbé vlastnich projektu.

Podle poc¢tu zgemci mohou bud’ absolvovat ro¢ni kurz zaklada programovéani aroéni kurz
pocitacove grafiky nebo dvoulety kurz zakladi programovani.

Programovani poskytuje pfipravu pro vsechny studenty, ktefi budou pokratovat na Skolach
technického nebo ekonomického typu, prohloubi si algoritmické, logické i tvarei mysSleni.
Pocitatova grafika pak rozviji nejen konkrétni znalosti a dovednosti ale také estetické
mySleni a kreativitu a poskytuje zazemi pro celozivotni volnocasoveé aktivity.

V&echny materidly ke studiu u nés Z&ci ziskaji v elektronické podobg.

1. Uvod do algoritmizace a programovani (C#)
Zaklady strukturovaného programovani
Vizudlni navrh programu
Zaklady tvorby aplikaci

2. A Uvod do pogitacové grafiky a publikovani nawebu
Zaklady digitalni fotografie (Zoner)
Zaklady vektorové grafiky (Corel)
Za&klady HTML, CSS, tvorba dynamického webu a galerii

2. B Algoritmizace a programovani — pokracovéni (C#)
Strukturované datoveé typy
Navrhy vlastnich tiid
Pokrocilejsi grafika



