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Anotace

Studenti se seznami s pocitacovou grafikou — barevna
hloubka, modely RGB, CMY. Pracuji s obrazky ve
Wordu — format obrazku, obtékani, ofiznuti, otaceni,
ohraniceni, barva pozadi.
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Typy k metodickému postupu ucitele, doporucené
vyukové metody, zpUsob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

V pracovnim listu je zadani cvi¢eni vychdzejici

z vysvétlené |atky a ptiklad vypracovaného cviceni.
Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatnosti prace béhem hodiny a
vypracovaného cviceni

Metodicky list k didaktickému materialu
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315. Pocitacova grafika 2, Word - grafika

Pracovni list

Cviceni
Otdzky zodpovézte do tohoto dokumentu, cviceni si pfejmenujte ndzvem Vase prijmeni + grafika2 (pomoci

volby UloZit jako). Odpovédi piste pfimo k otazkam, odliste je barevné. Obrazky vkladejte pfimo k ukoltim.

o vsv

Pracujte s programem Malovani. Nastavte si velikost obrazku 300 bodu Sitka, 200 bod( vyska
obrazku. Namalujte sluni¢ko v Malovani. UloZte ho jednou s pfiponou png, podruhé jako BMP
(256 barev), potteti jako 24 bitovy rastr.

VloZte do cviceni obrazek s pfiponou png. Zapiste k nému velikosti vsech tfi uloZzenych soubor.

Provedte a zapiste vypocet pro velikost obrazku podle vzorce.

U jakych format( vypoctena velikost odpovida a proc?

Pracujte s ndsledujicim textem.

Zitra pojedeme na vylet ke stryci Pepinovi do Treboné. Je tam hodné rybnik(. Vétsina jich je chovnych,

nejcastéji v nich jsou chovani kapti. Musi to byt velkd hromada kapra. Vidyt kapra si kupuje u nas

hodné lidi, obzvlast na Vanoce. Taky mam rada fizky z kapra. Bez nich si ani Vanoce neumim predstavit.

Pljdeme se projit, je to hezky kraj, Uplné jiny nez u nas. Tady je to samy kopec, lesy. Ale taky se mi tady

libi.

10.

11.

12.

Nastavte formatovani textu (vhodné zformatujte nadpis ¢lanku — ne pomoci stylu nadpis), zvolte
zajimavé pismo textu s ¢eskou diakritikou, velikost pisma 13, barva tmavé modr4, zarovnani do
bloku.

Dejte textu ohraniceni (pres ikonu Vnéjsi ohraniceni).

VloZte do textu dva obrazky z galerie (dodrZte tematiku ¢lanku). Prvni obrazek za prvni odstavec,
druhy klipart za druhy odstavec.

Prvni obrazek zkopirujte a dvakrat za sebou vloZte s tim, Ze druhy a treti obrazek vZdy otocite o 90°.
Druhy obrazek zkopirujte a vloZte ho jesté jednou za sebe. Ve vloZeném obrazku néjakou cast
ofiznéte. Velikost ofiznutého obrazku nastavte stejné jako o obrazku plvodniho. Obrazky

zarovnejte na stred.

Nastavte barevné pozadi textu (zvolte barvu, kterd nerusi = text bude dobfre citelny) — pomoci ikony
Stinovani.

V programu Malovani nakreslete sv(j model RGB, obrazek vloZte do cviceni.



13. Odpovézte na nasledujici otazky:

a)
b)
c)

d)

e)
f)
g)
h)
i)

Co je to pixel?
Co znamena barevna hloubka?
Kolik byt( zabere 1 pixel True Color?

Kolik mista zabere v paméti pocitace Sedivy obrazek (Grayscale) o rozmérech 150*200
pixeld?

Kolik ikona 20*20 pixell v zobrazeni True Color?

Proc je tfeba obrazky komprimovat? Jaké znate komprimované formaty a ¢im se lisi?
Popiste model RGB. Kde se pouziva?

Popiste model CMY. Kde se pouziva?

Jakou barvu dostanete v modelu RGB, jsou-li

—  vSechny slozky 0?

—  vSechny slozky 100?

— G-255,R-255,B-0?

Nevite-li, zjistéte pomoci nastaveni barev v Malovani

Vypracované cviceni uloZte na vyhrazené misto na Skolni server.



Cviceni s FreSenim
Otazky zodpovézte do tohoto dokumentu, cviceni si pfejmenujte ndzvem Vase pfijmeni + grafika2 (pomoci
volby UloZit jako). Odpovédi piste pfimo k otazkam, odliste je barevné. Obrazky vkladejte pfimo k otazkam.

1. Pracujte s programem Malovani. Nastavte si velikost obrazku 300 bod sitka, 200 bodu vyska
obrazku. Namalujte sluni¢ko v Malovani. UloZte ho jednou s pfiponou png, podruhé jako BMP
(256 barev), potteti jako 24 bitovy rastr.

2. VlozZte do cviceni obrazek s pfiponou png. Zapiste k nému velikosti vsech t¥i uloZzenych soubor.

Slunce.png 3 kB
Slunce.bmp (256 barev) 60Kb
Slunce.bmp (24 bit.) 176 kB

3. Provedte a zapiste vypocet pro velikost obrazku podle vzorce.
H*V*P vySka*Sitka*barevnd hloubka

300*200*3= 180000 B = 180 kB

4. U jakych format( vypoctena velikost odpovida a proc¢?

Viceméné odpovidd u formatu bmp v rozliseni TrueColor. U ostatnich formatu je jiz ¢astecné
provedena ztratova komprese.

5. Pracujte s nasledujicim textem.

Zitra pojedeme na vylet ke stryci Pepinovi do Tfeboné. Je tam hodné rybnikl. Vétsina jich je chovnych,
nejcastéji v nich jsou chovani kapti. Musi to byt velkd hromada kapri. Vidyt kapra si kupuje u nas
hodné lidi, obzvlast na Vanoce. Taky mam rada fizky z kapra. Bez nich si ani Vanoce neumim predstavit.
Pljdeme se projit, je to hezky kraj, Uplné jiny nez u nas. Tady je to samy kopec, lesy. Ale taky se mi tady
libi.

6. Nastavte formatovani textu (vhodné zformatujte nadpis ¢lanku — ne pomoci stylu nadpis),

zvolte zajimavé pismo s ¢eskou diakritikou, velikost pisma 13, barva tmavé modra, zarovnani
do bloku.

7. Dejte textu ohraniceni (pres ikonu Vnéjsi ohraniceni).



8. Vlozte do textu dva obrazky z galerie (dodrzte tematiku ¢lanku). Prvni obrdzek za prvni
odstavec, druhy klipart za druhy odstavec.

9. Prvni obrazek zkopirujte a dvakrdt za sebou vloZte s tim, Ze druhy a treti obrazek vidy otocite
090°.

10. Druhy obrazek zkopirujte a vloZte ho jesté jednou za sebe. Ve vloZzeném obrdzku néjakou cast
ofiznéte. Velikost ofiznutého obrazku nastavte stejné jako o obrazku ptvodniho. Obrazky
zarovnejte na stred.

11. Nastavte barevné pozadi textu (zvolte barvu, kterd nerusi = text bude dobfre citelny) — pomoci
ikony Stinovani.

VYLET BUDE

Zitra pojedeme na vylet ke stryci Pepinovi do Treboné. Je tam hodné rybnikii. VétSina jich je
chovnych, nejéastéji v nich jsou chovani kapfi. Musi to byt velkd hromada kapri. VZdyt
kapra si kupuje u nas hodné lidi, obzvlast na Vanoce.

@@%%@

Taky mam rada fizky z kapra. Bez nich si ani Vanoce neumim predstavit. Plijdeme se projit,
je to hezky kraj, GipIné jiny neZ u nas. Tady je to samy kopec, lesy. Ale taky se mi tady libi.
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12. V programu Malovani nakreslete svij model RGB, obrazek vlozte do cviceni.

Yellow

red
Green

Magenta

Cyan



13. Odpovézte na nasledujici otazky:
a) Cojeto pixel?

Bod na obrazovce, bod v obrazku.

b) Co znamend barevna hloubka?
Pocet bytl na pixel.

c) Kolik bytli zabere 1 pixel True Color?
3B

d) Kolik mista zabere v paméti pocitace Sedivy obrazek (Grayscale) o rozmérech 150*200
pixeld?

30000 B=30kB
e) Kolik ikona 20*20 pixell v zobrazeni True Color?
400 B
f) Proc je tfeba obrazky komprimovat? Jaky znate komprimovany format?
Obrazky zabiraji mensi velikost. To je vhodné hlavné u fotografii.
ipg
g) Popiste model RGB. Kde se pouziva?
RGB (red, green, blue). PouZiva se: monitory, snimani skeneru
PInd intenzita vSech barev tvofi bilou (hodnoty od 0 do 255).

Barvy se tvofi pridavanim svétla barevnymi filtry primarnich barev.

h) Popiste model CMY. Kde se pouZziva?
CMY (tyrkysova, purpurova, Zlutd). UZiva se u tiskaren.
PInd intenzita vede k ¢erné.

Barvy vznikaji pfidavanim barevnych pigment(, ¢imz se sniZzuje propustnost svétla.

i) Jakou barvu dostanete v modelu RGB, jsou-li
—  vSechny slozky 0? cernou
—  vSechny slozky 1007? Sedivou
— G-255,R-255,B-0? Zlutou

Nevite-li, zjistéte pomoci nastaveni barev v Malovani

Vypracované cvi¢eni uloZte na vyhrazené misto na $kolni server.



