Cislo a nazev ablony

I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT

Cislo didaktického materidlu

EU-OVK-VZ-111/2-ZA-305

Druh didaktického materidlu DUM

Autor Ing. Renata Zarubova
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Vyucovaci predmét Informatika

Cilova skupina (rocnik)

Zaci ve véku 13-14 let

Urover 74k

Mirné pokrocili

Casovy rozsah

30 minut

Klicova slova

Zakladni jednotka, minitower, Bigtower, Notebook,
Palmtop, PDA, Tablet. Program Malovani.

Anotace

Studenti se seznami s riznymi provedenimi pocitacové
skfiné. Vyhledaji si na internetu pfislusné obrazky a
porovnaji je. Pracuji s programem Malovani v OS
Wondows 7.
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Typy k metodickému postupu ucitele, doporucené
vyukové metody, zplsob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

V pracovnim listu je zadani cviceni vychazejici

z vysvétlené latky a priklad vypracovaného cviceni.
Navrh zplGsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatnosti prdce béhem hodiny a
vypracovaného cviceni

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly pouZity

Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.




305. Zakladni jednotka

Pracovni list
Cviceni
Otazky zodpovézte do tohoto dokumentu, cvieni si pfejmenujte nazvem Vase pfijmeni + zakljed

(pomoci volby Ulozit jako). Odpovédi piste primo k otdzkam, odliste je barevné. Obrazky vkladejte
pfimo k otazkam.

Napiste nasledujici odpoveédi:

1. Zceho se skladd pocitac?
2. Coje to zakladni jednotka?
3. Jaka provedeni zakladni jednotky znate?

4. Vyhledejte si na internetu obrazky zakladnich jednotek ve vSech provedenich (vyjmenované
v odpovédi u bodu 3).

5. Které z provedeni pocitace je nejvétsi (ma nejvétsi skrin)? K ¢emu se toto provedeni pouZziva? Proc
je tak velké?

6. Které z provedeni pocitace je nejmensi (ma nejmensi skfif — nezahrnujte PDA Ci tablety)? K ¢emu se
toto provedeni pouziva? Proc je tak malé?

7. Co to znamena pocita¢ kompatibilni s PC IBM?
8. K c&emu slouZi pocitacova mys?

9. Vytvorte sislozku Vase pfijmeni + zakljednotka. Do této slozky ulozZite nasledujici nakreslené
obrazky.

10. Namalujte v Malovani nasledujici obrazky. (Nazvy volte podle obsahu). U obrazku véze se drzte co
nejvice vzoru, draka vytvorte originadlniho. Oba obrazky uloZte s pfiponou png, bmp i jpg.

Véz z kostek, uvedené rozméry v em

25 15

|| W | wnfen




11. Zapiste do tohoto cvic¢eni velikost vsech Sesti hotovych obrazkd.

12. Zd(ivodnéte rozdilnou velikost stejnych obrazkd s priponami bmp a jpg.

Vypracované cvic¢eni uloZte na vyhrazené misto na skolni server.



Cviceni s FreSenim
Otazky zodpovézte do tohoto dokumentu, cvi¢eni si pfejmenujte nazvem Vase pfijmeni + zakljed

(pomoci volby Ulozit jako). Odpovédi piste primo k otdzkam, odliste je barevné. Obrazky vkladejte

primo k otazkam.

Napiste nasledujici odpoveédi:

1.

10.

Z ¢eho se sklada pocitac?
Ze zakladni jednotky, monitoru, klavesnice, mysi

Co je to zakladni jednotka?
Skrin, ve které, se nachazeji vSechny soucdstky

Jaka provedeni zakladni jednotky znate?
Desktop, Minitower, Miditower, Bigtower, Notebook, Palmtop (PDA), Tablet, Organizéry a

elektronické diare.

Vyhledejte si na internetu obrdzky zakladnich jednotek ve vSech provedenich (vyjmenované
v odpovédi u bodu 3).

Které z provedeni pocitace je nejvétsi (ma nejvétsi skiin)? K cemu se toto provedeni pouziva? Proc
je tak velké?
Bigtower

PouZziva se jako server. Jedna se o Ulozisté dat, musi se tam vejit hodné pevnych disk( s daty. Proto
potrebuje mit velky prostor.

Které z provedeni pocitace je nejmensi (mda nejmensi skiini — nezahrnujte PDA ci tablety)? K cemu se
toto provedeni pouziva? Proc je tak malé?
Notebook

Vétsinou jako pocitac na cesty, proto musi byt malé. Také musi umét Setfit energii, pro praci na
cestach vétSinou nelze pfipojit k elektrice, pracuje na baterii.

Co to znamena pocita¢ kompatibilni s PC IBM?
PC IBM byl prvni osobni pocita¢, ktery vytvofila firma IBM. Kompatibilni znamena, Ze jsou pocitace
mezi sebou nahraditelné (komponenty = ¢asti pocitace mohou byt v nich mezi sebou zaménovany).

K ¢emu slouzi pocitacova mys?
Pomoci mysi ovladame kurzor, ktery dava signaly (nebo pokyny) pocitaci

Vytvofrte si slozku Vase pfijmeni + zakljednotka. Do této slozky uloZite nasledujici nakreslené

obrazky.

Namalujte v Malovani nasledujici obrazky. (Nazvy volte podle obsahu). U obrazku véze se drzte co
nejvice vzoru, draka vytvorte originalniho. Oba obrazky uloZte s pfiponou png, bmp i jpg.



Véz z kostek, uvedené rozméry v cm
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11. Zapiste do tohoto cvic¢eni velikost vsech Sesti hotovych obrazkd.



Drak (bmp): 1957 kB
Drak (jpg): 78 kB
Drak (png): 16 kB
Véz (bmp): 650 kB
Véz (jpg): 43 kB

Véz (png): 87 kB

12. ZdGvodnéte rozdilnou velikost stejnych obrazkd s priponami bmp a jpg.

Rozdil mezi bmp a jpg je Ze pti uloZzeni do formatu jpg obrazek ztraci néco ze své kvality (barvy, ostrost).
Dnes nejvic pouzivanym formatem z programu Malovani je png.

Vypracované cviceni uloZte na vyhrazené misto na skolni server.



