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Téma didaktického materialu

Uprava fotografii v Zoneru Photo Studio

Vyucovaci predmét

Informatika

Cilova skupina (rocnik)

Zaci ve véku 11-12 let

Urover zaka

zacatecnici

Casovy rozsah

1 vyucovaci hodina

Klicova slova

Zoner Photo Studio,Prohlizec, Spravce, Editor,
hromadné prejmenovani, kalendar, Sablony, efekty

Anotace

Studenti se sezndmi s programem Zoner Photo
Studio. Nauci se vyuZivat jeho funkce, upravovat
fotografie Ci jiné obrazky.
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Typy k metodickému postupu ucitele, V pracovnim listu je zadani cviceni vychazejici
doporucené vyukové metody, zplisob z vysvétlené latky a priklad vypracovaného cviceni.
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod. | Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny,
vypracované cviceni

Metodicky list k didaktickému materialu
Prohlaseni autora

Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materidlu nebyly pouzity
zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojli citovanych v metodickém listu.

Fotografie a snimky obrazovek pochazeji od autora.



117. Zoner Photo Studio 14

Pracovni list

Cviceni
1. Prohlizeé

e spustit si Zoner Photo Studio 14
e otevrit slozku s obrazky
e otocit n¢jaky obrazek

2. Prizkumnik

e projet si menu (ziskat, upravit, informace, organizovat, publikovat)
e pifejmenovat obrazky
e publikovat (Sablony, kalendaie — 1ze vytisknout nebo ulozit, napt. jako pdf)

3. Editor

vybrat si fotku, pfepnout se do Editoru

zména rozmért (Upravit / zména rozméri)
histogram (aprava Spatné vyvazenych barev)
urovng, kiivky, upravit barvy, teplota barev, doostfit
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ofiznout (vlevo ofiznout, vybrat, pak potvrdit — tla¢itko ofiznout nahote)

klonovaci razitko = vymazani z obrazku to, co tam nechceme = nahradime pozadim
postup — klik mysi s Ctrl na misto, jaké pozadi chceme,
klonovaci razitko, mysi ptetahujeme to, co chceme pry¢

laso = vybé&r i nepravidelny, s vybranym miZeme néco dale d¢lat (tieba efekt jen pro néjakou st
obrazku)

kouzelna hilka = vybér plochy podle podobnych barev (s vybranym dale pracujeme (tfeba barevna
vypli)

vlozeni jiného obrazku (co mame ve schrance), textu do obrazku

efekty (n€co si zkusit)



Cviceni s FeSenim
1. Prohlize¢

e spustit si Zoner Photo Studio 14
e otevrit slozku s obrazky
e otocit n&jaky obrazek

2. Prizkumnik

e projet si menu (ziskat, upravit, informace, organizovat, publikovat)
e piejmenovat obrazky
e publikovat (Sablony, kalendaie — 1ze vytisknout nebo ulozit, napt. jako pdf)
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3. Editor
e vybrat si fotku, pfepnout se do Editoru
e zména rozmérd (Upravit / zmé&na rozmérd) ﬁ M@ 9l N
e histogram (Gprava Spatné vyvazenych barev) |~ —
e urovng, kiivky, upravit barvy, teplota barev, doostfit e




ofiznout (vlevo ofiznout, vybrat, pak potvrdit — tlacitko ofiznout nahoie)
klonovaci razitko = vymazani z obrazku to, co tam nechceme = nahradime pozadim
postup — klik mysi s Ctrl na misto, jaké pozadi chceme,

klonovaci razitko, mysi pfetahujeme to, co chceme pry¢

laso = vybér 1 nepravidelny, s vybranym muizeme néco dale dé€lat (tfeba efekt jen pro n¢jakou €ast
obrazku)

kouzelnd hiilka = vybér plochy podle podobnych barev (s vybranym dale pracujeme (tfeba barevna
vypln)

vlozeni jiného obrazku (co mame ve schrance), textu do obrazku

efekty (néco si zkusit)




