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Téma didaktického materialu Tvorba vlastni animace v Zoner GifAnimatoru
Vyucovaci predmét Informatika

Cilova skupina (rocnik) Zaci ve véku 11-12 let

Uroven 74k zacatednici

Casovy rozsah

1 vyucovaci hodina

Klicova slova

animace, animovany gif, Zoner GifAnimator

Anotace

Studenti si procvici vytvareni vlastni animace

v programu Zoner GifAnimator. Vyzkouseji si
vyhledani animovanych gifli na internetu, jejich
rozklad na jednotlivé obrazky. Pracuji samostatné.

Pouzité zdroje

CAFOUREK, Bohdan. Windows 7: kompletni prirucka.
1. vyd. Praha: Grada, 2010, 326 s. ISBN 978-80-247-
3209-1.

ROUBAL, Pavel. Informatika a vypocetni technika pro
stredni skoly, 1. dil. 2. vyd. Brno: Computer Press,
2003, 166 s. ISBN 80-722-6237-8.

ROUBAL, Pavel. Informatika a vypocetni technika pro
strfedni skoly, 2. dil. 2. vyd. Brno: Computer Press,
2003, 136 s. ISBN 80-722-6292-9.

DANNHOFEROVA, Jana. 1001 tipt a trikii pro
Microsoft Word 2007-2010. Vyd. 1. Brno: Computer
Press, 2011, 408 s. ISBN 978-80-251-3439-9.

ROUBAL, Pavel. Pocitacova grafika pro uplné
zacdtecniky. 2. vyd. Brno: Computer Press, 2004, 171
s. ISBN 80-722-6896-1.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

V pracovnim listu je zadani cviceni vychazejici

z vysvétlené latky a priklad vypracovaného cviceni.
Navrh zplGsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny,
vypracované cviceni

Metodicky list k didaktické mu materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindalnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materidlu nebyly

pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojd citovanych v metodickém listu.

Obrazky, fotografie, animované gify a snimky obrazovek pochazeji od autora.




116. Tvorba vlastni animace v Zoner GifAnimatoru

Pracovni list

Cviceni
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Vytvorte si slozku pojmenovanou Vasim pfijmenim

Pripravte si 5-6 obrazk( (potfebujete obrazky, kde bude rozkresleny pohyb nebo néjaka
jind zména — napf. mic se pohybuje, kyticka roste, opadavaji ji kvitka, ...). Obrazky
pfipravte v programu Malovani

Vytvorte vlastni animaci. Soubor uloZte do Vasi slozky s pfiponou gif (napf. animace.gif)

(napf. z web( http://sirmi.ic.cz nebo http://gifzona.com/chehia.htm)

Animovany obrazek ulozte do své slozky pod ndazvem animace.gif. (stahujete-li z webu,
zkontrolujte, zda je soubor v pofadku — neni-li zavirovany)

Tento obrazek oteviete v programu Zoner GifAnimator
Ulozte jednotlivé snimky jako obrazekl.bmp, obrazek2.bmp ...
Napiste, z kolika snimk( se animace sklada.

Napiste velikost pivodniho animovaného gifu.

. VloZte okno, kde jsou znazornény velikosti obrazk( z jednotlivych snimka, setfidéno dle

velikosti (okno bude mit zobrazeni Podrobnosti, jednotlivé obrazky budou setfidéné
velikosti = klik na nazev sloupce Velikost).

Zapiste celkovou velikost obrazk, z kterych se pivodni animace sklada Obrazekl.bmp,
obrazek2.bmp, ...(vyberte vSechny obrazky ze snimkd, pravé tlacitko mysi, vlastnosti —
zobrazi se celkova velikost).

Pouzijte své fotografie nebo si najdéte si na internetu 5-6 fotografii rostlin, dodrzte
rozliSeni 800x600.

Obrazky ulozte do své slozky.

Vytvorte animaci postupnym stfidanim obrazk(, ulozte ji pod nazvem fotografie.gif.

Nakreslete v programu Malovani auto. Velikost obrazku bude 200x100 pixell (Sitka
200 px, vySka 100 px)

Vytvorte animaci s pohybem auta — auto pojede z jedné strany na druhou, velikost pro
pohyb bude 600x100 pixeld.

Vyslednou animaci ulozte pod nazvem jedouci auto.gif

Celou vytvorenou slozku uloZzte do vyhrazeného mista na skolnim serveru (Sr-
studenti/IVT 1.A/Vase skupina/11)



Cviceni s resenim
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11.

Vytvofrte si slozku pojmenovanou Vasim pfijmenim

Pfipravte si 5-6 obrazk(l (potfebujete obrazky, kde bude rozkresleny pohyb nebo néjaka
jind zména — napf. mic se pohybuje, kyticka roste, opadavaiji ji kvitka, ...). Obrazky
pfipravte v programu Malovani

Vytvorte vlastni animaci. Soubor ulozte do Vasi slozky s pfiponou gif (napf. animace.gif)

N Zoner GIF Animator 5 - bez jména EI@
Soubor Uprgvy Zobrazit Rémec Rozmisténi  Nastroje  Filtr  Mapovéda WWW.ZONENCZ
e d s+=28 - BB OR & e + |8
Mastaveni ] Optimalizace ] |~
Animace Ramec
Sifka: (3327
Wika: (300"

Levd pozice: |0 33

Homi pozice: |0 33

Trvani (1/100 sekc ). [30 33
Metoda pFekresleni

nechat jak je -

Prihlednost

Zadna -

1,

1
g 3

KomernitaF
-
Mastaveni zobrazeni

[~ Zobrazovat vidy
[ Uzamknout pozici

Typ rémce:

[EEEEE

Mapovédu ziskate klepnutim na polozku , Témata™ z nabidky Napovéda. 6/6

(napf. z webU http://sirmi.ic.cz nebo http://gifzona.com/chehia.htm)

Animovany obrazek uloZte do své slozky pod nazvem animace.gif. (stahujete-li z webu,
zkontrolujte, zda je soubor v pofadku — neni-li zavirovany)

Tento obrazek otevrete v programu Zoner GifAnimator
UloZte jednotlivé snimky jako obrazekl.bmp, obrdzek2.bmp ...
Napiste, z kolika snimk( se animace sklada.

Napiste velikost plvodniho animovaného gifu.

. VloZte okno, kde jsou znazornény velikosti obrazk( z jednotlivych snimkd, setfidéno dle

velikosti (okno bude mit zobrazeni Podrobnosti, jednotlivé obrazky budou settidéné
velikosti = klik na nazev sloupce Velikost).

Zapiste celkovou velikost obrazk(, z kterych se plvodni animace sklada Obrazek1.bmp,
obrazek2.bmp, ...(vyberte vSechny obrazky ze snimkd, pravé tlacitko mysi, vlastnosti —
zobrazi se celkova velikost).
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Napovédu ziskite klepnutim na polozku , Témata” z nabidky Napovéda. YER
Animace je sloZzend z 9ti obrazkd
Plvodni velikost je velka 12 913 kB
Mazev polozky - Datum zmény Typ Velikost
ER mic.gif 27112012 8:18 Bitmapovy obraze... 12913 kB
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12. PouZijte své fotografie nebo si najdéte si na internetu 5—-6 fotografii rostlin, dodrzte
rozliseni 800x600.

13. Obrazky ulozte do své slozky.

14. Vytvorte animaci postupnym stfidanim obrazkd, ulozte ji pod nazvem fotografie.gif.
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15. Nakreslete v programu Malovani auto. Velikost obrazku bude 200x100 pixelG (sitka
200 px, vyska 100 px)

16. Vytvorte animaci s pohybem auta — auto pojede z jedné strany na druhou, velikost pro
pohyb bude 600x100 pixeld.

17. Vyslednou animaci uloZte pod ndzvem jedouci auto.gif
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Napovédu ziskite Klepnutim na polozku , Témata” z nabidky Napovéda. 6/6 y

18. Celou vytvorenou slozku uloZte do vyhrazeného mista na skolnim serveru
(Sr-studenti/IVT 1.A/Vase skupina/11)



