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Cilova skupina (ro¢nik) Zaci ve véku 11-12 let

Uroven 74k za&ateénici

Casovy rozsah 1 vyucovaci hodina

Klicova slova animace, Zoner GifAnimator, stazeni obrdzku z internetu
Anotace Studenti se sezndmi s animovanymi obrdzky. Nauci se

vytvaret animované obrazky (animovany gif) v programu
Zoner GifAnimator). Vyzkousi si rizné typy animaci
(obrazek ménici se v Case, pohybujici se obrazek

v dvourozmérném prostoru).
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Typy k metodickému postupu ucitele, doporucené V pracovnim listu je zadani cviceni vychazejici z vysvétlené
vyukové metody, zplsob hodnoceni, typy latky a priklad vypracovaného cviceni.
k individualizované vyuce apod. Navrh zpGsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny,
vypracované cviceni

Metodicky list k didaktickému materialu
Prohlaseni autora

Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvofeni tohoto didaktického materidlu nebyly pouzity
zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojli citovanych v metodickém listu.

Obrazky, fotografie, animované gify a snimky obrazovek pochazeji od autora.



115. Animace (Zoner Gif Animator)

Pracovni list

Cviceni

Animace z existujiciho obrazku (sami nakreslete, stahnéte na internetu)
1. nakreslete si obrazek v programu Malovani nebo si vyhledejte obrazek na internetu (napf. obrazek
Velociraptor 2, Edyta Felcyn), uloZte ho do své sloZzky do dokument(l na Vasem pracovnim pocitadi,
s timto obrazkem budete dale pracovat

Navod pro vyhledani a stazeni obrazku Velociraptor 2:
a. spustte v internetovém prohliZzec¢i webovou stranku www.google.cz
zvolte Obrazky (Images)
zadejte nazev obrazku (Velociraptor 2, Edyta Felcyn)
obrazek si otevrete (kliknéte na néj)
obrazek si uloZte (pravé tlacitky mysi, volba UloZit obrdzek jako)
obrazek zkontrolujte, jestli neobsahuje vir (pravé tlacitko mysi, zkontrolovat pomoci programu
AVG)
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2. obrazek si oteviete v programu Zoner GifAnimator

3. vytvorte animaci o 6—8 snimcich
vyuzijte otoceni celého obrdazku, jeho ¢asti, vhodné poskladejte
Ramec/Otocit a preklopit/Preklopit vodorovné

4. uloZte vyslednou animaci s pfiponou gif

Animace z nakreslenych obrazki (sami nakreslete)

1. nakreslete postupné stavéni domecku v programu Malovani, obrazky prabézné ukladejte
2. vytvorte animaci poskladanim obrazki za sebe

Animace z fotografii
1. Pouzijte své fotografie nebo si najdéte a stahnéte si z internetu 5 obrazkl psu v rozliseni 800x600

Navod pro vyhledani a staZeni vhodnych fotografii:
a. spustte v internetovém prohlizeci webovou stranku www.google.cz
b. zvolte Obrazky (Images)
c. zadejte ve vyhledavacim poli pes 800x600
d. obrazky si postupné otevrete (kliknéte na né) a ulozte (pravé tlacitky mysi, volba UloZit
obrazek jako)

2. ulozte sije do své slozky
3. vytvorte animaci postupného stridani obrazk(



Cviceni s resenim

Animace z existujiciho obrazku (sami nakreslete, stahnéte na internetu)

1. nakreslete si obrazek v programu Malovani nebo si vyhledejte obrazek na internetu (napf. obrazek
Velociraptor 2, Edyta Felcyn), uloZte ho do své slozky do dokumenttd na Vasem pracovnim pocitadi,
s timto obrazkem budete dale pracovat

Navod pro vyhledani a staZeni obrazku Velociraptor 2:
e. spustte v internetovém prohlizeci webovou stranku www.google.cz
f.  zvolte Obrazky (Images)
g. zadejte nazev obrazku (Velociraptor 2, Edyta Felcyn)
h. obrazek si oteviete (kliknéte na néj)
i. obrazek si uloZte (pravé tlacitky mysi, volba UloZit obrazek jako)
j. obrazek zkontrolujte, jestli neobsahuje vir (pravé tlacitko mysi, zkontrolovat pomoci programu
AVG)

2. obrazek si oteviete v programu Zoner GifAnimator

3. vytvorte animaci o 6—8 snimcich
vyuzijte otoceni celého obrazku, jeho ¢asti, vhodné poskladejte
Ramec/Otocit a preklopit/Preklopit vodorovné

4. ulozte vyslednou animaci s pfiponou gif
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Animace z nakreslenych obrazki (sami nakreslete)

1. nakreslete postupné stavéni domecku v programu Malovani, obrazky pribézné ukladejte
2. vytvoite animaci poskladanim obrazk(l za sebe
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Animace z fotografii

1. PoutZijte své fotografie nebo si najdéte a stdhnéte si z internetu 5 obrazk( pst v rozliseni 800x600

Navod pro vyhledani a staZeni vhodnych fotografii:
a. spustte v internetovém prohlize¢i webovou stranku www.google.cz
b. zvolte Obrazky (Images)
c. zadejte ve vyhledavacim poli pes 800x600
d. obrazky si postupné oteviete (kliknéte na né) a ulozte (pravé tlacitky mysi, volba UloZit
obrdzek jako)

2. uloZte si je do své slozky
3. vytvoite animaci postupného stfidani obrazki
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