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Klicova slova

Program Malovani, bmp, png, jpg, gif, pravidelné
tvary, kresleni od ruky.

Anotace

Studenti vytvareji samostatné obrazky dle pokyn(
(program Malovani). Nauci se vytvaret pravidelné
objekty, vyuZzivat prihledné vybéry a prekryvani
tvarl, kombinace obrazkd. Studenti pracuji dle
pokyn( samostatné.
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Typy k metodickému postupu ucitele, doporucené
vyukové metody, zplsob hodnoceni, typy

k individualizované vyuce apod.

V pracovnim listu je zadani cvi¢eni vychdzejici

z vysvétlené |atky a pfiklad vypracovaného cviceni.
Navrh zptsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny,
vypracované cviceni
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113. Malovani ve Windows - samostatna prace

Pracovni list

Cviceni

1.

10.

11.

12.

Vytvorte si svoji slozku, pojmenovanou Vase prijmeni (pfipadné také jméno). Do této slozky
budete ukladat Vami vytvorené obrazky.

Kde v programu Malovani zadate presnou velikost budouciho obrazku?
Jaké pripony mohou mit obrazky, vytvorené v Malovani?

Spustte si program Malovani a vném si pfipravte kreslici platno o velikosti
800 x 600 pixeld.

Nakreslete obrazek s pouzitim pravidelnych tvarG. Vhodné vybarvéte. Obrazek ulozte do
vytvorené slozky pod ndzvem Pravidelné tvary.png.

Obrazek Pravidelné tvary uloZte jesté jednou, tentokrat s pfiponou jpg (nepfejmenovavejte
pfiponu ru¢né, nechte tuto zménu provést programem Malovani).

Zapiste  velikost  souboru Pravidelné  tvary.png a Pravidelné  tvary.jpg.
Proc je velikost rozdilng, i kdyZ jde o naprosto stejny obrazek? Napiste Vas nazor.

Nakreslete hrad z kostek. Obrazek uloZte do vytvorené slozky pod ndzvem Hrad z kostek.png.

Nakreslete libovolny barevny obrazek s pouzitim tuzky nebo Stétce (kreslete od ruky).
Obrazek ulozte do vytvorené slozky pod nazvem, ktery popisuje obrazek, pfiponu zvolte png.

Vytvorte si od ruky obrazek néjakého zvirete. Vybarvéte ho. Obrdzek uloZte, napt. kocka.png.
Zvite z obrazku zkopirujte a vlozte pres schranku postupné nékolikrat, vidy ho uloZte na
vybrané misto (muZete vyuZit i otdceni vybranych obrané c¢asti obrazku) a rGzné ho

vybarvéte. Zménte také barvu pozadi obrazku. Vysledny obrazek ulozte, napt. kockal.png.

Svoji slozku s vypracovanymi obrazky ulozte na server do sloZzky Vasi skupiny ve studentech,
slozka 09 — Malovani ve Windows — kresleni obrazk(.



Cviceni s FeSenim
1. Vytvorte si svoji slozku, pojmenovanou Vase pfijmeni (ptfipadné také jméno). Do této slozky
budete ukladat Vami vytvorené obrazky.
2. Kde v programu Malovani zaddte presnou velikost budouciho obrazku?
Hlavni nabidka/Vlastnosti — zde zadat Sifku a vysku v bodech (pixelech) nebo vcm
3. Jaké pripony mohou mit obrazky, vytvofené v Malovani?

bmp, png, jpg, gif

4. Spustte si program Malovani a v ném si pfipravte kreslici platno o velikosti
800 x 600 pixeld.

5. Nakreslete obrazek s pouzitim pravidelnych tvard. Vhodné vybarvéte. Obrazek ulozte
do vytvorené slozky pod nazvem Pravidelné tvary.png.

6. Obrazek Pravidelné tvary uloZte jesté jednou, tentokrat s pfiponou jpg (nepfejmenovavejte
pfiponu rucné, nechte tuto zménu provést programem Malovani).

7. Zapiste velikost souboru Pravidelné tvary.png a Pravidelné tvary.jpg.
Proc je velikost rozdilnd, i kdyZ jde o naprosto stejny obrazek? NapisSte Vas nazor.
Obrdazek s priponou png je klasicky rastrovy obrdzek, kaZzdy bod md informace o svém
umisténi a barvé. Pripona jpg soubor fyzicky zmensi (ztrati se nékteré informace o barvé
obrdzku).

pravidelné tvary,jpg 13112012 1:26 Bitmapowy obraze.. 43 kB
pravidelné tvary.png 13.11.20121:26 Bitrnapowy obraze... 140 kB



8. Nakreslete hrad z kostek. Obrazek ulozte do vytvorené slozky pod nazvem Hrad z kostek.png.

9. Nakreslete libovolny barevny obrazek s pouzitim tuzky nebo Stétce (kreslete od ruky).
Obrazek ulozte do vytvorené slozky pod nazvem, ktery popisuje obrdzek, pfiponu zvolte png.

10. Vytvorte si od ruky obrazek néjakého zvifete. Vybarvéte ho. Obrdzek uloZte, napt. kocka.png.




11. Zvife z obrdzku zkopirujte a vloZzte pres schranku postupné nékolikrat, vidy ho ulozte
na vybrané misto (mulZete vyuZit i otacéeni vybranych obrané ¢asti obrazku) a rizné ho
vybarvéte. Zménte také barvu pozadi obrdzku. Vysledny obrazek ulozte, napf. koc¢kal.png.

12. Svoji slozku s vypracovanymi obrazky uloZte na server do slozky Vasi skupiny ve studentech,
slozka 09 — Malovani ve Windows — kresleni obrazkd.



