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Program Malovani, panel nastrojd, rychly pfistup, pas
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Studenti se seznami s programem Malovani (soucast OS
Windows), vyzkousi si jednotlivé funkce a nabidky
programu.
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V pracovnim listu je zadani cviceni vychazejici

z vysvétlené |atky a pfiklad vypracovaného cviceni.
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ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny,
vypracované cviceni
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111. Malovani ve Windows

Pracovni list

Cviceni

1)
2)

3)

Prostudujte si dokument Zakladni sezndmeni s programem.doc

Napiste dva zpUsoby, jak mlZete spustit program Malovani, ktery je soucasti operacniho
systému Windows 7.

Spustte si program Malovani a v ném si otevfete soubor obrdzek kozoroh.JPG. Roztahnéte si
z obrazku doprava kreslici platno (chytte mysi za ¢tvereéek na stfedu pravé strany a tahnéte
mysi doprava).

Vlozte okno programu Malovani s otevienym obrdzkem. Ulozte obrdzek do své slozky na
pocitaci pod nazvem kozoroh 1.jpg.

Vyberte oba kozorohy. Vybranou ¢ast zkopirujte do schranky (Ctrl + C). Trikrat vybranou ¢ast
zkopirujte do obrazku (Ctrl + V) a posunte do pravé casti tak, aby se obrazky prekryvaly.
VloZte okno s obrazkem do cviceni. UloZte soubor pod nazvem kozoroh 2.jpg

Otevrete si obrazek kozoroh 1.jpg. Provedte vyfez horniho kozoroha — jednou obdélnikovy,
jednou volny vybér, oba viloZte do volného mista vedle plvodniho obrazku. Vybarvéte okoli
vloZenych ¢asti vyrezu jinou barvou. VloZte obrazek okna s programem Malovani. UloZte
soubor pod nazvem kozoroh 3.jpg.

Napiste do vybarvené plochy nazev: MUj kozoroh. Barvu pisma si vyberte kapatkem
z kozoroha. Vlozte vysledny obrazek. UloZte soubor pod nazvem kozoroh 4.jpg.

Hotové cviceni pojmenujte svym pfijmeni + malovani a uloZte ho na server do slozky Vasi
skupiny ve studentech, slozky 08b — Zaklady malovani.



Cviceni s resenim

1) Prostudujte si dokument Zakladni sezndmeni s programem.doc

2) Napiste dva zplsoby, jak miZete spustit program Malovani, ktery je soucasti operacniho
systému Windows 7.

v’ Start / Spustit / mspaint.exe
v Start / Vechny programy / Pfislusenstvi / Malovani

3) Spustte si program Malovani a v ném si oteviete soubor obrdzek kozoroh.JPG. Roztahnéte si
z obrazku doprava kreslici platno (chytte mysi za ¢tverecek na stfedu pravé strany a tahnéte
mysi doprava).

4) Vlozte okno programu Malovani s otevienym obrazkem. UloZte obrazek do své slozky na
pocitaci pod ndzvem kozoroh 1.jpg.
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5) Vyberte oba kozorohy. Vybranou ¢ast zkopirujte do schranky (Ctrl + C). Trikrat vybranou cast
zkopirujte do obrdzku (Ctrl + V) a posunte do pravé casti tak, aby se obrazky prekryvaly.
VloZte okno s obrazkem do cviceni. UloZte soubor pod ndzvem kozoroh 2.jpg
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6) Otevrete si obrazek kozoroh 1.jpg. Provedte vyrez horniho kozoroha — jednou obdélnikovy,
jednou volny vybér, oba vloZte do volného mista vedle plvodniho obrazku. Vybarvéte okoli
vloZzenych ¢asti vyrezu jinou barvou. VloZte obrazek okna s programem Malovani. Ulozte
soubor pod nazvem kozoroh 3.jpg.
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7) Napiste do vybarvené plochy nazev: MUj kozoroh. Barvu pisma si vyberte kapatkem
z kozoroha. VloZte vysledny obrazek. UloZte soubor pod ndazvem kozoroh 4.jpg.
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8) Hotové cviceni pojmenujte svym pfijmeni + malovani a ulozte ho na server do slozky Vasi
skupiny ve studentech, slozky 08b — Zaklady malovani.



