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Control 
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Třída Control 

 

 Vlastnosti: BackColor, Text 

 Metody:  Refresh 

 Události: MouseDown 

 Vlastnost Controls – seznam ovládacích prvků na 
formuláři  

 



Praotec Object 

 



 
 

Praotec Object 
 
 

 class Object 

 Vrchol dědičné hierarchie 

 Každá třída je jejím potomkem 

 Každá třída může dědit např.: 

 Bezparametrický konstruktor 

 Metody GetType a ToString. 
 

 



Využití 

 private void buttonObjekty_Click(object sender, 
EventArgs e) 

 Hromadné zpracování údajů s vhodným 
přetypováním 


