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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucéené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuzZit ke spolecné praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
Ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatk(
potfebnych pro feseni prikladd, po jejim
prevedeni by bylo vhodné podivat se na




dokumentaci C#. V pracovnim listu je zadani
cvieni — vétSinou se jednd o ulohy, které by méli
studenti naprogramovat samostatné. Neni
nutné, aby vsichni zpracovali vSechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zdjmu a schopnosti.
Obtiznéjsi ulohy jsou oznaceny hvézdic¢kou.
Soucasti materialu je zdrojovy kdd téchto
priklad(.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu
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319. Objektova hierarchie C#, metoda ToString a ListBox

Zobrazme si dokumentaci ke knihovnam .net na strance msdn.microdoft.com a podivejme se
napfiklad na CheckBox class — ze Systém.Windows.Forms. Hned na zacatku vidime, z ¢eho je tato
tfida odvozena:

{ ittp://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.forms.che ,o - B 0 X QCheckonClas (Sys... X L

Home b rary learn Downloads  Support  Community

Search MSDN with Bing 2l ' CheckBox Class m Sd n

I MSDN Library .NET Framework 4 | Other Versions « 2 out of 7 rated this helpful - Rate this topic

NET Development

Represents a Windows CheckBox.
NET Framework 4

.NET Framework Class Library 4 Inheritance Hiera rchy
System Windows Namespaces
System Windows.Forms System.Object
CheckBox Class System.MarshalByRefObject
CheckBox Constructor System.ComponentModel.Component
CheckBox Methods System.Windows.Forms.Control
CheckBox Properties System.Windows.Forms.ButtonBase
CheckBox Events System.Windows.Forms.CheckBox

Namespace: System.Windows.Forms
Community Content Assembly: System.Windows.Forms (in System.Windows.Forms.dll)

Na zacatku je Object, nasleduje MarshallByRefObject, Component, nam jiz znama tfida Control, za ni
ButtonBase. Kdybychom si zobrazili podobnéButton a RadioButton, zjistili bychom, Ze se jedna o tfi

Ll

,rovnocenné” potomky tfidy ButtonBase. Graficky situaci vyjadfuje nasledujici obrazek.
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Button CheckBox RadioButton

Tfida Control

Obsahuje funkce spoleéné ovladacim prvkdim. Nalezneme zde vlastnosti jako BackColor, Text,
metodu Refresh, udalost MouseDown, atd., které ma tedy kazdy ovladaci prvek.

Tato tfida ma také vlastnost Controls — seznam ovladacich prvkd na formuldri. (Ale také na jiném
kotejneru napt. panelu)

Priklad 1

Umistime na okno tfi tlacitka a dvé zaskrtavaci poli¢ka. Na stisknuti prvniho tlacitka posuneme
vSechna tlacitka doprava a zménime zaskrtnuti policek.

private void buttonzZmena_Click(object sender, EventArgs e)

{

foreach (Control c in Controls)

{
if (c is CheckBox)
(c as CheckBox).Checked = !(c as CheckBox).Checked;
if (c is Button)
c.Left += 20;
//neni nutno pretypovat, vlastnost Left maji vSichni
}

Praotec Object



Opét se podivejme do dokumentace — tentokrat na class object, kterd predstavuje vrchol dédicné
hierarchie. Kazda tfida je jejim potomkem — neuvedeme-li bazovou tfidu explicitné. VloZzme do
programu tridu osoba s polozkami jméno (string) a plat (int), pro jednoduchost zatim bez vlastnosti a

dalsich metod.

A hned pfi vytvareni jeji instance mame k dipozici jeji bezparametricky konstruktor — zdédény pravé

od tfidy object.
Osoba o=new Osoba();

public Forml()

[{=]

{ ¥ GetHashCode | *
itiali ¥ GetType i
InitializeComponent(); SEe Type object.GetType() _
¥ jmeno Gets the System.Type of the current instance.
} ¥ plat
W ToString

A také mame k dispozici metody, které jsme
nedefinovali — mj. GetType a ToString.

V dokumentaci bychom nasli, Ze jsou skutecné definovany u praotce Objektu.
MuzZeme si je vyzkousSet v programu pfi vypisu do textového pole a dokonce si je miZzeme vyzkouset i
pro tlacitko.
private void buttonOsoba_Click(object sender, EventArgs e)
{o.jmeno = "Karel"; o.plat = 10000;

string vypis="Jmeno "+o.jmeno+" Plat Jmeno Karel Plat 10000 Typ Object Osoba ToString

"+o.plat+" Typ Object Osoba
Button Typ System Windows Forms. Button ToString()+

+O'GetTyF_)e( ). Tostring()+" ToString System Windows Forms Button, Text button
"+0.ToString();
textBox1l.Text+=vypis+Environment.NewlLine;

string vypis2 = "Button Typ " + buttonl.GetType().ToString() + "
ToString()+ "+ buttonl.ToString();

textBox1l.Text += vypis2 + Environment.NewlLine;



Y X ﬂ)j Finalize Allows an object to try to free resources and perform other cleanup operations before it is
reclaimed by garbage collection.

¢ Xid GetHashCode Serves as a hash function for a particular type.

¢ X ﬂ)j GetType Gets the Type of the current instance.

v X ﬂ)j MemberwiseClone Creates a shallow copy of the current Object.

¢S X ﬂjj ReferenceEquals Determines whether the specified Object instances are the same instance.
¢ X ToString Returns a string that represents the current object.

Je-li ovSem kazda tfida typu object, mGze byt kazdy objekt pfifazen do proménné tohoto typu —ano,
to je ten tajemny sender v hlavicce vétsiny udalosti ovladacich prvka:

private void buttonObjekty_Click(object sender, EventArgs e)
Priklad 2
MuzZeme si pohrat s objekty rdznych druha:
String, Color,int, Random:
Osoba o=new Osoba();

List<object> objekty = new List<object>();
public Formil()
{

InitializeComponent();

object barva = Color.Red;

object cislo

100;
object slovo = "Ahoj";

object nahoda

new Random();

object clovek

new Osoba();

(clovek as Osoba).jmeno = "Jarmila";
(clovek as Osoba).plat = 20000;
objekty.Add(barva);
objekty.Add(cislo);
objekty.Add(slovo);
objekty.Add(nahoda);

objekty.Add(clovek);



private void buttonObjekty Click(object sender, EventArgs e)
{
foreach(object ob in objekty)
textBox1l.Text += ob.ToString() + Environment.NewLine;
}

Metoda ToString a ListBox

Metoda ToString je ve tfidé object definovana virtualni, ostatni tfidy ji predefinovavaji. Mzeme tak
ucinit i my u nasi osoby a trochu pozménit nds predchozi priklad:

public override string ToString()

{
}

return " Jméno: + jmeno + " Plat: " + plat.ToString();

Ano, ted je ve vypisu Jméno: Jarmila Plat: 20000.

Komponentu ListBox jsme zatim pouZivali pro zobrazeni fetézcli — ale my do ni miZzeme umistit
libovolné objekty, které se v ném zobrazi svou metodou ToString.

Pridejme tento ovladaci prvek na nas formulafr a vyzkousejme novy vypis.

... foreach (object ob in objekty)
listBox1.Items.Add(ob.ToString());

Jakou to ma vyhodu? Vybereme-li polozku listboxu, mame k diposzici objekt v ni obsazeny — mizeme
ho tedy néjak pouZzit:

private void listBox1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
string zprava;
if (listBoxl.SelectedIndex < ©)
zprava = "neni nic vybrano";
else
{
object obj=listBox1.SelectedItem;
zprava = obj.ToString();

MessageBox.Show(zprava);



Metoda listBox1_SelectedindexChanged se vola pfi zméné zaskrtnuti polozky. Zajimavéjsi vyuzZiti si
vyzkousime ve cviceni.

Dilezité
Do proménné typu predka Ize pfifadit jakéhokoliv potomka.

Vsechny ttfidy v C# jsou odvozeny z bazové tfidy Object, do instance této tfidy lze tedy pfiradit
prakticky cokoliv.

PFi pretypovani se pouzivaji opreatory is a as.
Trida Control je spole¢nym zakladem vsech ovladacich prvka.

Metodu ToString definovanou pro tfidu Object predefinovava mnoho potomkl (mUZzeme i my), da se
vhdoné vyuZit pti zobrazeni vlastnich objektl v listboxu.

Pracovni list

Cviceni
1. Vlozte na formuldr nékolik textovych policek a tlacitek a pfi dvojkliku na formular se textova
policka obarvi modre a tlacitka ¢ervené.’

2. Pfipojte do tfidy osoba bezparametricky konstruktor a konstruktor, jehoZ vstupem bude fetézec
obsahujici jméno a plat osoby oddéleny stfednikem.

3. Zobrazte do listboxu soubor Lide.csv a pfi kliknuti na polozku zobrazit Udaje o vybrané osobé a zda
ma nadpramérny nebo podpriamérny plat.

o= Forml == X |

Jméno: Klima Plat 15000 -

Jméno: Vrchlicka Plat 15000

Jméno: Hrudka Plat 21000

Jméno: Pilna Plat 11000

Jméno: Rakusan Plat 11000

Jméno: Holenek Plat 15000

Jméno: Rybat Plat 21000

Jméno: Holenek Plat 15000

Jméno: Holec Plat 11000 =
S00. 2Ekovs Plat 21000

Jméno: Rosenberg Plat: 15000
podprimérny plat




Reseni
class osoba

{
string jmeno;
int plat;
public osoba()
{
}

public osoba(string s)

{//nacte hodnoty z retézce, ktery obsahuje udaje, oddélené strednikem
string[] hodnoty = s.Split(';"');
jmeno = hodnoty[0];

plat = Convert.ToInt32(hodnoty[1]);

public string Jmeno
{
get {return jmeno;}
set { value = jmeno; }
}
public int Plat
{
get { return plat; }

set { value = plat; }

public override string ToString()

{

return " Jméno: + jmeno + " Plat: " + plat.ToString();



public partial class Forml : Form
{
double prumer = 0;
List<osoba> osoby=new List<osoba>();
public Formil()

{

InitializeComponent();

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{

StreamReader data = new StreamReader("Lide.csv",Encoding.Default);

int pocet=0;
string radek;

while ((radek = data.ReadLine()) != null)

{
pocet++;
osoba o = new osoba(radek);
prumer += o.Plat;
osoby.Add(o);
listBox1l.Items.Add(o.ToString());
}

prumer /= pocet;

n

MessageBox.Show("pocet osob: + pocet.ToString() + Environment.NewLine +

"prdmérny plat: + prumer.ToString() + Environment.NewLine);

}

private void Forml_Click(object sender, EventArgs e)

{



foreach (Control c in Controls)
{
if (¢ is Button) c.BackColor = Color.Red;

if (c is TextBox) c.BackColor = Color.Blue;

private void listBoxl_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
string hodnoceni;
osoba o = osoby[listBox1l.SelectedIndex];
if (o.Plat>prumer) hodnoceni="nadprimérny plat";
else hodnoceni="podprimérny plat";
MessageBox.Show(o.ToString()+Environment.NewLine+

hodnoceni);



