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Objekt obsahuje:

Promeénné — zakladni charakteristiky objektu, kterée
vzdy obsahuji urCitou hodnotu.

Vlastnosti — navenek se s nimi pracuje jako

S promennymi, ale ve skutecnosti jsou
Implementovany dvojici metod: get — Cteni vlastnosti,
set — zapis do vilastnosti.

Proménné vétsinou programujeme jako soukromé
private) a pfislusné vlastnosti jako verejné (public).
Metody — jsou akce, které objekt umi provadet,
vytvarime je jako podprogramy.

Udalosti — predstavuji zpravy, vysilané objektem do
okoli, typicky pri néjaké zmene jeho stavu.



Trida

Datovy typ (druh) objektu
Jednotlive objekty trid — instance
Napr. tlacitka jsou instance tridy Button.



Dedicnhost

Sdileni kodu mezi podobnymi tridami.

Odvozena trida prebira vsechny slozky
bazoveé tridy (predka), dalSi si muze pridat
a neco zdedeneho rovnez predefinovat.
Zapis v definici tridy: class
Potomek:Predek

Konstruktory:

Bezparametricky se dedi beze zmeny, u
parametrickeho doplnime, co je navic.

public Kvadr(double a,double b, double c,
double ro) :base(a,ro)



Hromadné zpracovani dat

Kdekoli je ocekavana instance predka,
ze pouzit instance potomka

DO promenné typu predek Ize tedy ulozit
objekt typu potomek.

Nelze tedy primo provadet nic, co
predek neumi nebo pouzivat viastnosti,
ktere v ni nejdou nadefinovaneé.




Hromadné zpracovani dat

Objekty odvozenych trid |ze zpracovavat
v cyklech — typicky: foreach

Protoze ovsem predek nemusi mit (a
obvykle nema) vsechny vlastnosti a
metody potomka, pouzivame
pretypovani pomoci operatoru is a as
IS zjisti typ

as provede pretypovani



Trida Ctverec

class Ctverec
{
double a;
public double A
{
get
{

return a;

}

set
{
a = value;
}
}

public Ctverec()
{

}

public Ctverec(double a)

{
this.A=a;

public double ObsahCtverce()
{
return A* A;
}
public string InfoCtverce()
{
return "Ctverec: a =" + a.ToString("F2") + " S = " + ObsahCtverce().ToString();
}
}



Trida obdélnik

class Obdelnik:Ctverec

{
double b;

public double B

{
get

{

return b;

set

{

b = value;

}

public Obdelnik():base()
{

}
public Obdelnik(double a, double b):base(a)

{
this.B=b;

}

public double ObsahObdelnika()
{

}
public string InfoObdelnika()
{

}

return A * B;

return "Obdelnik: a =" + A.ToString("F2")+" b =" + B.ToString("F2")+ " S =" + ObsahObdelnika(). ToString();



Pretypovani - priklad

foreach (Ctverec c in utvary)
If (c is Obdelnik)

textBoxVypis.Text += (c as
Obdelnik).InfoObdelnika() +
Environment.NewLine;

else

textBoxVypis.Text +=
c.InfoCtverce() + Environment.NewLine;



Polymorfismus

Pri predefinovani stejnojmennych metod
predka vetsinou potrebujeme polymorfni
chovani:

Aby se pouzivala metoda instance potomka,

| kdyz s ni pracujeme v typu predka
Metodu bazove tridy, u které
pozadujeme toto chovani oznacujeme
slovem virtual, metodu odvozene tridy,
ktera ji predefinovava pak slovem
override.



Polymorfismus - priklad

class Ctverec

{

public virtual double Obsah()
{

return A * A;

}

public virtual string Info()

{

return "Ctverec: a =" + a.ToString("F2") + " S =
"+ Obsah().ToString();

}
}



Polymorfismus - priklad

class Obdelnik:Ctverec

{

public override double Obsah()
{

return A * B;

}

public override string Info()

{
return "Obdelnik: a =" + A.ToString("F2")+" b =

" + B.ToString("F2")+ " S =" + Obsah().ToString();

}
}



Polymorfismus - priklad

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
Ctverec cl1 = new Ctverec(l);
Ctverec c2 = new Ctverec(10);
Obdelnik 01 = new Obdelnik(3, 4);
Obdelnik 02 = new Obdelnik(5, 6);
List<Ctverec> utvary = new List<Ctverec>();
utvary.Add(cl);
utvary.Add(c2);
utvary.Add(ol);
utvary.Add(o2);

foreach (Ctverec c in utvary)
textBoxVypis.Text += c.Info() + Environment.NewLine;

}



