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Studenti se seznamuiji s koncepci vlastnosti v C#
a programuiji tfidy, kde vlastnosti vyuzivaji
k zpracovani tabulkovych dat.
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuzZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

Pfi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim).

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Obtiznéjsi tlohy jsou oznaceny hvézdickou.
Soucdsti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad.




Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouZzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

316. Objekty IV - vlastnosti

Pfipomeneme si praci s dalSim oknem — tentokrat budeme chtit mit data z druhého okna v dispozici
v prvnim okné. Prostfednictvim druhého okna (dialogového) budeme zadavat Gdaje o osobach —
jméno, body, je nebo neni kurdk, pfi stisknuti tlacitko OK je zatim prepiSeme do prvniho okna.
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Druhé okno (vlastné jeho tfidu) vloZzime do projektu pfes Project/Add Windows Form, nazveme ho
ZadejOsobu a vybavime potrebnymi ovladacimi prvky — textBoxJmeno, textBoxBody, checkBoxKurak
s adekvatnimi popisky a tlacitky buttonOK a buttonStorno.’

Okno ZadejOsobu bychom mohli zobrazit:
private void buttonZadej Click(object sender, EventArgs e)

{

ZadejOsobu Zadej = new ZadejOsobu();

Zadej.ShowDialog () ; oK
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Budeme ale potifebovat zavfit okno Zadejosobu tlacitky OK a Storno a také
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elegantni prostfedek — vlastnost DialogResult formulaie. Pomoci editoru vlastnosti nastavime obéma
tlacitkiim hodnoty vlastnosti DialogResult — OK a Cancel.

Pak mizeme rozliSovat:

if (Zadej.ShowDialog() == DialogResult.OK)

Jak se dostat k hodnotam druhého okna? Naseptdvac je nenabizi, teoreticky bychom k nim mohli
pfistupovat, kdyby méli modifikator public, (MUZete vyzkouset napf. u textBoxulmeno — vlastnost
Modifiers v okné Properties — potom uz mate k dispozici Zadej.textBoxJmeno.Text) ale prakticky je to
nevyhodné. Jakmile bychom totiz v okné Zadejosobu cokoliv zménili, museli bychom to prepracovat
v celém programu. Proto také systém vSude standardné pouzivd modifikatory private Lepsi je pouzit
soukromé (private nebo neoznacené) proménné a verejné metody a pristupovat pak k proménnym
pouze pomoci metod.

public ZadejOsobu ()

{

InitializeComponent () ;

public string Zjistidmeno ()
{

return textBoxJdmeno.Text;

public int ZjistiBody ()
{

return Convert.ToInt32 (textBoxBody.Text) ;

public bool ZjistiKuraka ()

{

return (checkBoxKurak.Checked) ;

Ve vychozim okné potom:
private void buttonZadej Click(object sender, EventArgs e)

{

ZadejOsobu Zadej = new ZadejOsobul();



if (Zadej.ShowDialog() == DialogResult.OK)

string vyst = Zadej.Zjistidmeno() + " " +

Zadej.ZjistiBody () .ToString () ;

if (Zadej.ZjistiKuraka())
vyst += " Kurak";
else
vyst += " Nekurak";

textBoxOsoby.Text += vyst + Environment.NewLine () ;

else

MessageBox.Show ("Storno") ;

C# ma ale jesté lepSi moZnost feSeni vefejného rozhrani — vlastnosti.
Vlastnost se sice pouziva jako proménna, ale v podstaté je dvojici metod.
Get — metoda, ktera za slovem return vraci hodnotu vlastnosti

Set — provadi ptifazeni hodnoty do vlastnosti, pfifazovana hodnota je value.
Chybi-li ¢ast get, je vlastnost jen k zapisu, chybi-li set, pouze ke ¢teni.
Pfesnou syntaxi si ukdZzeme na nasem pfrikladu.

ZadejOsobu

public string Jmeno

get

return textBoxJdmeno.Text;

set

textBoxJmeno.Text = value;



public int Body //Jjen ke cteni

get

return Convert.ToInt32 (textBoxBody.Text) ;

public bool Kurak //jen ke c&teni

get

return (checkBoxKurak.Checked);

FormOsoby

ZadejOsobu Zadej = new ZadejOsobu();

Zadej.Jdmeno = "Zadejte jméno osoby";
if (Zadej.ShowDialog() == DialogResult.OK)
string vyst = Zadej.Jmeno + " " + Zadej.Body.ToString();

if (Zadej.Kurak)

vyst += " Kurak";
else
vyst += " Nekurak";

textBoxOsoby.Text += vyst + Environment.NewLine;

Nabizi se jesté pripravit si tfidu osoba a vybavit ji stejnymi vlastnostmi a metodou prevodu na

fetézec.



class Osoba

string jmeno;
int body;
bool kurak;

public string Jmeno

{

get

return jmeno;

set

jmeno = value;

public int Body

{

get

return body;

set

body = value;

public bool Kurak

{

get



return kurak;

set

kurak = value;

public string OsobaRet ()

string vyst = jmeno + " " + body.ToString();
if (kurak)

vyst += " Kurak";
else

vyst += " Nekurak";

return vyst;

V C# se pouziva konvence, kdy se soukromé proménné a odpovidajici verejné vlastnosti jmenuji
stejné, ale proménné zacinaji malym pismenem a vlastnosti velkym.

FormOsoby

Osoba o = new Osobal();

ZadejOsobu Zadej = new ZadejOsobul();

Zadej.JdJmeno = "Zadejte jméno osoby";
if (Zadej.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

o.Jmeno = Zadej.Jmeno;

o.Body = Zadej.Body;
o.Kurak = Zadej.Kurak;

string pom = o.0OsobaRet () ;



MessageBox.Show (pom) ;
Diilezité
Z hlediska modifikovatelnosti programu je vhodné proménné deklarovat jako soukromé (private) a
pfistupovat k nim pomoci verejnych (public) metod nebo vlastnosti.
Vlastnost se sice pouziva jako proménn3, ale v podstaté je dvojici metod.
Get — metoda, ktera za slovem return vraci hodnotu vlastnosti
Set — provadi ptifazeni hodnoty do vlastnosti, pfifazovana hodnota je value.
Chybi-li ¢ast get, je vlastnost jen k zapisu, chybi-li set, pouze ke ¢teni.
Pracovni list
Cviceni
Pfipravte novy projekt s tfidami ¢tverec a krychle. Obé budou mit proménnou (strana, hrana) a

odpovidajici vlastnost, bezparametricky a parametricky konstruktor, metody pro vypocet obvodu a
obsahu, pfipadné objemu a povrchu a metodu Info, kterd prevede veskeré udaje na retézec.

Otestujte tfidy v programu podle vzoru:

rnf Forml I.':'||E||_i‘3-1

Krychle o hrangé 5 Objem: 125 Povrch: 150
Ctverec o strané § Obsah: 25 Obvod: 20

L

Reseni
namespace Vlastnosti_Cviceni
{

class Ctverec

{

double a; //strana

public double A //vlastnost strana

{
get

{

return a;



}

public Ctverec() //bezparam. konstruktor

{
}
public Ctverec(double a) //param. konstruktor
{
this.a = a;
}
public double Obsah()
{
return a * a;
}
public double Obvod()
{
return a * 4;
}
public string Info()
{
return "Ctverec o strané " + a.ToString() + " Obsah: "
+ Obsah().ToString() + " Obvod: " +
Obvod().ToString();
}
}
class Krychle
{
double a; //hrana
public double A //vlastnost hrana
{
get
{
return a;
}
set
{
a = value;
}
}
public Krychle() //bezparam. konstruktor
{
}

public Krychle(double a) //param. konstruktor
{



this.a = a;

}
public double Povrch()
{
return 6*a * aj;
}
public double Objem()
{
return a * a * a;
}
public string Info()
{
return "Krychle o hrané " + a.ToString() + " Objem: "
+ Objem().ToString() + " Povrch: " +
Povrch().ToString();
}

public partial class Forml : Form

{
public Formi()
{
InitializeComponent();
}

private void buttonCtverec_Click(object sender, EventArgs e)

{

Ctverec c=new Ctverec(Convert.ToDouble(textBoxA.Text));

textBoxVystup.Text += c.Info() + Environment.NewLine;

private void buttonKrych_Click(object sender, EventArgs e)

{
Krychle k = new Krychle(Convert.ToDouble(textBoxA.Text));

textBoxVystup.Text += k.Info() + Environment.NewLine;



