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Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi




ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkf
potfebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtiznéjsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
feSeni (efektivnost, komentare...).
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315. DLL

Jako knihovna se oznacuje soubor obsahujici tfidy a podprogramy, které mohou pouzivat jiné
programy. V soucasnosti se pouZiva hlavné dynamické pfipojovani knihoven (Dynamic Link Library),
kdy se kod knihovny nepfipojuje do .EXE souboru (statické propojeni), ale soubor existuje v pocitaci
v jediném exemplafti pro vSechny programy, které ho pouZivaji a zavadi se do paméti pfi startu
programu nebo pozadavku na své podprogramy. Vétsinu knihoven patformy .NET miZeme najit ve
slozce C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727.

Vyrobime si vlastni knihovnu, kterd zatim bude obsahovat pfevod celého &isla z desitkové do
dvojkové soustavy a ve cviéeni ji rozsifime o dalsi pfevody.

Vytvoreni knihovny

Pripravime novy projekt, tentokrat ale ne Windows Forms application, ale ze Sablony Class Library.
Novou knihovnu pojmenujeme (Name) Matematika.

Vyvojové prostiedi otevie kdd tridy:

namespace Matematika




public class Classl
{

}

Pomoci mistni nabidky (Refactor-Rename) prejmenujeme tfidu na Matika.
V Solution Exoloreru pfejmenujeme zdrojovy kéd Classl.cs na Mat.Cs.

Naprogramujeme metodu. Vstupem bude jeji parametr — desitkové celé Cislo, vystupem retézec,
skladajici se z nul a jednicek.

PouZijeme zndmy algoritmus: vstupuijici ¢islo postupné délime dvéma a zbytky pfiddvame zezadu
k vystupnimu fetézci, déleni opakujeme, dokud vysledek neni nula.

6:2=3:2=1:2=0, takZe 6,90= 110,

0 1 1

Knihovnu uloZime a sestavime:

Knihovna se neda spustit, miZeme ji ale sestavit — Build/Build Solution nebo klavesou F6.

namespace Matematika

{

public class Matika

{

public string DecBin (int n)

{
string s = null;

do

int zbytek = n % 2;

s = zbytek.ToString () + s;

while (n == 0);

return s;



V podsloZce bin\Release vznikl soubor knihovny Matematika.dll.

Poznamka: ve vsech dnesnich prikladech vyuZivdme pouze bezparametrickych konstruktord, které
poskytuje C#. Parametrické si mlZete doprogramovat sami.

Pouziti knihovny
Otevieme novy projekt s jednim textovym polem pro vstup a tlacitkem k vypoctu.

Ptiddme do svého projektu pfislusny odkaz: Project/Add Reference — tladitkem Browse vyhledame
soubor Matematika.dll a potvrdime OK.

V novém programu pfiddme nahofe fadek: using Matematika;

a mUZeme program vyzkouset.

Nejprve vytvorime instanci tfidy Matika a pak mQzZeme pouZivat jeji metody.
public partial class Forml : Form

{

Matika M = new Matika();

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
int x = Convert.ToInt32 (textBoxVstup.Text) ;
string s = M.DecBin (x);

MessageBox.Show (s) ;

Definujme ve jmenném prostoru Matematika jesté tridu vektor s metodou pro vypocet jeho velikosti
a vyzkousejme si ji v programu.

namespace Matematika
{
public class Vektor
{
public double x, y;

public double velikost ()



return Math.Sgrt(x * x + vy * y);

private void buttonVV Click (object sender, EventArgs e)
{
Vektor v = new Vektor();

v.x = Convert.ToDouble (textBoxul.Text) ;

V.Y Convert.ToDouble (textBoxu2.Text) ;
double velikost = v.velikost();

MessageBox.Show (velikost.ToString()) ;

Statické slozky tridy

To, ze chceme-li prevadét Cislo do dvojkové soustavy, musime vytvorit novou instanci tfidy matika,
nam neni pfiliS pohodlné. Naprogramujme si tedy jesté statickou metodu i pro prevod desitkového
¢isla do soustavy o zakladu z<10. Postup je stejny jako u pfevodu do dvojkové soustavy, déli se
zakladem. Zaklad bude také druhym vstupnim parametrem metody. V definici je tfida oznacena
static, v programu ji pak volame pres nazev tfidy. (Jako tfeba Color.FromARGB...)

public static string DecZ(int n, int z)

{
string s = "";

do

o)

int zbytek = n % z;

s = zbytek.ToString() + s;

while (n != 0);

return s;



private void buttonDZ Click(object sender, EventArgs e)

{
int x = Convert.ToInt32 (textBoxVstup.Text) ;
int z = Convert.ToInt32 (textBoxZaklad.Text);
string s = Matika.DecZ(x,z);

MessageBox.Show (s) ;

Pracovni list
Cviceni:
1. (*) Pfidejte ddle pro prevod desitkového Cisla do Sestndctkové soustavy. Opét funguje stejny

algoritmus, jen zbytky 10,11, az 15 nahradime pismeny A, az F.

2. Pfipojte dalsi metody vektoru — skalarni soucin s jinym vektorem (vstupni parametr) a zjisténi, zda
je kolmy k jinému vektoru.

3. Pripojte tfidu kruh s metodami obvod a obsah.
Vsechny nové metody vyzkousejte ve svém programu.
(vstupni parametr)

Reseni

1.

Matematika:

public static string DecHex (int n)

//mohli bychom ¥edit stejné jako v pfedchozich ptripadech

//a u zbytkd vétsich neZ deset program vhodné& rozvétvit,

//ale také pro zbytky miZeme pouzit pole znaku.

string[] zbytky = new string[16]{"0","1","2", "3", "4n, "5m nen m7n,
mgm, mg", "A", "B", "C","D","E","F"};

string s = "";

do

int zbytek = n % 16;



s = zbytkyl[zbytek] + s;

n /= 16;

while (n != 0);

return s;

Program:
private void buttonDS Click (object sender, EventArgs e)

{

int x = Convert.ToInt32 (textBoxVstup.Text) ;
string s = Matika.DecHex (x);

MessageBox.Show (s) ;

Matematika

public double SkalSoucin (Vektor wv)

return x * v.x + y *vV.y;

public bool Kolmost (Vektor wv)

return (SkalSoucin (v)==0);

Program:
private void buttonSS Click(object sender, EventArgs e)
{
Vektor v = new Vektor();

Vektor u = new Vektor();



v.x = Convert.ToDouble (textBoxul.Text) ;

Convert.ToDouble (textBoxu2.Text) ;

<
<
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Convert.ToDouble (textBoxvl.Text) ;
u.y = Convert.ToDouble (textBoxv2.Text);
double ss = v.SkalSoucin(u);
MessageBox.Show (ss.ToString()) ;
if (v.Kolmost (u))

MessageBox.Show ("Jsou kolmé") ;
else

MessageBox.Show ("Nejsou kolmé") ;

3.
Matematika
class Kruh
{
public double r;
public double Obvod()
{
return Math.PI * r * 2;
}
public double Obsah()
{
return Math.PI * r * pr;
}
}
Program:

private void buttonKruh_Click(object sender, EventArgs e)

{

Kruh k = new Kruh();
k.r=Convert.ToDouble(textBoxR.Text);
MessageBox.Show("S = "+k.Obsah().ToString()+Environment.NewLine+

"0 = " + k.Obvod().ToString());



