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Jazyk cestina

Téma sady didaktickych material{

Programovani v C# v pfikladech IlI

Téma didaktického materidlu

Designer, soubory projektu

Vyucovaci pfedmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (rocnik)

Zaci ve véku 17-18 let

Uroven zaka

Stfedné pokrocili

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Designer, program, metoda Main, Controls

Anotace

Studenti se seznamuiji se strukturou
projektovych soubord, jejich metodami a
vazbami. Ziskané poznatky aplikuji pfi
programovani proménlivého uzivatelského
rozhrani.
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucéené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuzZit ke spolecné praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

Pfi spolecné praci je vhodné béhem prezentace
prohlizet kddy jednotlivych projektovych
soubor(.

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se




jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vSichni zpracovali vSechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zdjmu a schopnosti.
Soucasti materialu je zdrojovy kdd téchto
priklad.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

314. Designer

Na jednoduchém pfrikladu si ukdzeme, jak funguje Designer, jak vypada kéd, ktery generuje pro
uZivatelské rozhrani a jak mizeme vytvorit uzivatelské rozhrani, které se bude ménit za béhu
programu.

Pfipravime si (dalsi varianta) slide-show: pfi tiknuti ¢asovace se v okné budou sttidat obrazky
umisténé v adresafri projektu bin/debug. Na formulaf umistime pouze tlacitko, které bude stfidavé
vypinat a zapinat ¢asovac, interval casovace nastavime na 1000 ms.

Obrazky pojmenujeme 1.BMP, 2.BMP..., aby se mohly sttidat automaticky.
Vypis Form1.cs

namespace 47 Designer

{

public partial class Forml : Form

int i=1; //&islo obrazku
public Forml ()
{

InitializeComponent () ;




private void timerl Tick(object sender, EventArgs e)
{

i++;

Refresh () ;

if (1 ==4) i = 0;

private void buttonSS Click (object sender, EventArgs e)
{

timerl.Enabled = ! (timerl.Enabled);

private void Forml Paint (object sender, PaintEventArgs e)
{

Graphics kp = e.Graphics;

Image obr=Image.FromFile (i.ToString()+".BMP");

kp.DrawImage (obr, 20, 20);

Jak vypadd kéd Designeru — tedy
Form1l.Designer.cs

namespace _47_Designer

partial class Form1

/// <summary>
/// Required designer variable.
/// </summary>

private System.ComponentModel.IContainer components = null;



/// <summary>
/// Clean up any resources being used.
/// </summary>

/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise,
false.</param>

protected override void Dispose(bool disposing)
{
if (disposing && (components != null))
{
components.Dispose();

}

base.Dispose(disposing);

#region Windows Form Designer generated code

/// <summary>

/// Required method for Designer support - do not modify

/// the contents of this method with the code editor.

/// </summary>

private void InitializeComponent()

{
this.components = new System.ComponentModel.Container();
this.timerl = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);
this.buttonSS = new System.Windows.Forms.Button();
this.SuspendLayout();

/1

// timerl



/!

this.timerl.Interval = 1000;

this.timer1.Tick += new System.EventHandler(this.timerl_Tick);

//

// buttonSS

//

this.buttonSS.Location = new System.Drawing.Point(86, 235);
this.buttonSS.Name = "buttonSS";

this.buttonSS.Size = new System.Drawing.Size(75, 23);
this.buttonSS.TablIndex = 0;

this.buttonSS.Text = "Strat/Stop";
this.buttonSS.UseVisualStyleBackColor = true;

this.buttonSS.Click += new System.EventHandler(this.buttonSS_Click);
//

// Form1

//

this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);
this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;
this.ClientSize = new System.Drawing.Size(292, 270);
this.Controls.Add(this.buttonSS);

this.Name = "Form1";

this.Text = "Slide-Show";

this.Load += new System.EventHandler(this.Form1_Load);

this.Paint += new System.Windows.Forms.PaintEventHandler(this.Form1_Paint);
this.Resumelayout(false);

}

#endregion



private System.Windows.Forms.Timer timerl;

private System.Windows.Forms.Button buttonSS;

}

Vsimnéte si, predevsim, Ze oba vypisy (Jak Form1.cs tak Designer.cs) zacinaji definici tfidy: partial
class Form1. Slovo partial znamen3, Ze je tato definice rozdélena do vice textl. — zde Form1l.cs a
Form1l.Designer.cs

Popiseme si nékteré ¢asti kédu.
private void InitializeComponent()

{-..}

Metoda, ve které jsou definovany ¢lenské proménné pro odkazy na formular, tlacitko a ¢asovac.
Vytvofi se volanim pfislusnych konstruktord a nastavi se jejich vlastnosti.

Pro tlacitko:

this.buttonSS = new System.Windows.Forms.Button(); — konstruktor
this.buttonSS.Location = new System.Drawing.Point(86, 235); — umisténi
(Location je instance tfidy Point a udava levy horni roh objektu)
this.buttonSS.Name = "buttonSS";

this.buttonSS.Size = new System.Drawing.Size(75, 23);
this.buttonSS.Tablndex = 0;

this.buttonSS.Text = "Strat/Stop";
this.buttonSS.UseVisualStyleBackColor = true;

Pf¥ipojeni obsluzné metody udalosti Click:

this.buttonSS.Click += new System.EventHandler(this.buttonSS_Click);
Vlozeni ovladacich prvki do okna:

(nachazi se v sekci okna (formulare)

this.Controls.Add(this.buttonSS);

Controls je seznam vsech ovladacich prvki okna.

Vra'tme se na zacatek vypisu Form1.cs



public Forml ()

{

InitializeComponent () ;
}

Metoda se jmenuje stejné jako tfida — je to tedy konstruktor, ktery vola metodu
InitializeComponent () ;

Tyto dva zdrojové texty tedy definuji tfidu Form1 — okno programu. Jeji instance se vytvari v dalSim
zdrojovém kédu — Program.cs.

namespace _47_Designer
{
static class Program
{
/// <summary>
/// The main entry point for the application.
/// </summary>
[STAThread]
static void Main()
{
Application.EnableVisualStyles(); // vzhled viditelnych prvki
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);

Application.Run(new Form1()); //vytvoreni okna v metodé Application.Run

}

V tomto kédu se definuje metoda Main - vstupni bod kaZzdého programu v jazyce C#. Jeji prvni pfikaz
je ten, ktery program vykona po spusténi.

Metoda Application.Run

— Zobrazi okno programu



—  Cekd v tzv. smyéce udalosti, ta prebira od operaéniho systému udalosti jako stisk kldvesy,
pohyb mysi, tik casovace apod., dokud touto udalosti neni zavfeni okna.
Tato smycka Fidi béh udalosti v programech s grafickym interfacem.

Meénici se uzivatelské rozhrani — vlozeni komponenty za béhu programu

Vyuzijeme nové znalosti k vloZeni tlacitka do mista, kde uZivatel klepne mysi. Kazdé tlacitko bude mit
své Cislo a pfi kliknuti na tlacitko se zobrazi zprava AHOJ.

int cislo = 1;

public Forml ()

private void tlacitko Click(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show ("Ahoj") ;

private void Forml MouseDown (object sender, MouseEventArgs e)
{

int x = e.X;

int y = e.Y;

Button tlacitko = new Button();

tlacitko.Location = new Point (x,V);

tlacitko.Size = new Size (40, 20);

tlacitko.Text = cislo.ToString();

tlacitko.Click+=new EventHandler (tlacitko Click);

Controls.Add(tlacitko);

cislo++;

Diilezité

Definice partial class Form1. Slovo partial znamen3, Ze je tato definice rozdélena do vice text(l. —
Forml.cs a Form1.Designer.cs

private void InitializeComponent()

{..}

Metoda, ve které jsou definovany clenské proménné pro komponenty

VloZeni ovladacich prvkil do okna:



Controls.Add(prvek);
Controls je seznam vsech ovladacich prvkl okna

Tyto dva zdrojové texty tedy definuji tfidu Form1 — okno programu. Jeji instance se vytvafti v dalSim
zdrojovém kédu — Program.cs.

static void Main()

{}

Metoda Main - vstupni bod kazdého programu v jazyce C#.

Pracovni list

Cviceni
Odpovézte na otazky:

Proc¢ definice tfidy okna obsahuje slovo partial?

Kde jsou definovany ¢lenské proménné pro komponenty?
Jak se nazyva seznam vsech ovladacich prvkl okna?
Jakou metodou se do néj pfidava?
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Co je to metoda Main?

a2 Forml
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11

| r
||

=
= =

i

»h

Priklad 1.
PFipravte si formuldr, na kterém budou dvé tlacitka — Poklad a Textova policka.

PFi stisknuti tlacitka Textova policka se objevi pod sebou zarovnana rada textovych poli¢ek
s ndhodnymi barvami pozadi.

PFi stisknuti druhého tlacitka se zobrazi ndhodné rozhozena tlacitka bez textu. Pod jednim z nich je
schovan poklad — Zprava poklad, jinak zprava nic.

Reseni

Odpovédi:

1. Proc definice tfidy okna obsahuje slovo partial?
Definice je rozdélena do text(l Form1l.cs a Form1.Designer.cs



2. Kde jsou definovany ¢lenské proménné pro komponenty?
Metoda InitializeComponent()

3. Jak se nazyva seznam vsech ovladacich prvkd okna?
Controls

4. Jakou metodou se do néj pfidava?
Controls.Add

5. Co je to metoda Main?
Vstupni bod kazdého programu v jazyce CH.

Random nahoda = new Random() ;

int s, v;

private void tlac Click(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show ("NIC") ;

private void tlacP Click(object sender, EventArgs e)
{

MessageBox.Show ("POKLAD") ;

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)
{

ClientSize.Width;

0
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ClientSize.Height;

private void buttonPoklad Click(object sender, EventArgs e)
{

//hra poklad

int x = nahoda.Next (10,s-40);

int y = nahoda.Next (10, v - 40);

Button tlacitko = new Button();

tlacitko.Location = new Point(x, y);

tlacitko.Size = new Size (30, 30);



tlacitko.Click += new EventHandler (tlacP_Click);
Controls.Add(tlacitko);

for (int i = 0; i < 9; i++)

x = nahoda.Next (10, s - 40);

y = nahoda.Next (10, v - 40);
Button tlacit = new Button();

tlacit.Location = new Point(x, V)’
tlacit.Size = new Size (30, 30);

tlacit.Click += new EventHandler (tlac_ Click);

Controls.Add(tlacit);

}

private void buttonText_Click(object sender, EventArgs e)

{
//tada barevnych textovych policek

int r, g, b;

int x = 200;

int y = 20;

for (int i = 0; i < 9; i++)

{
r = nahoda.Next(256);
g = nahoda.Next(256);
b = nahoda.Next(256);
TextBox Pole = new TextBox();
Pole.Location = new Point(x, y);
Pole.Size = new Size(30, 200);
Pole.BackColor = Color.FromArgb(r, g, b);
Controls.Add(Pole);
y += 25;

}



