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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Priklad je urcéen k samostatnému procvicovani
programovani vlastnich ttid a jejich metod.

Je mozné nechat nejlepsi studenty pracovat
zcela samostatné a s ostatnimi alespon zavést
tfidu zlomek a naprogramovat ukazkovou
metodu. Neni nutné, aby vsichni zpracovali




vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Souédsti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnocent:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

313. Zlomek jako vlastni tfrida s metodami

Pracovni list

Cviceni
Definujte tfidu Zlomek s celociselnymi proménnymi cit a jmen. (Citatel, jmenovatel). Doplrite téla
nasledujicich metod.

MuzZete nadefinovat parametricky i bezparametricky konstruktor nebo nechat vytvoreni
bezparametrického konstruktoru na systému.

Vyzkousejte svou tfidu v programu, kde uzivatel bude zadavat citatel a jmenovatele zlomku podle
vzoru.

class Zlomek
{
public int cit;
public int jmen;
public Zlomek ()
{
//Bezpatametricky konstruktor
}
public Zlomek (int c,int 7j)

{




//Konstruktor s inicializaci

cit = ¢; jmen = j;

public string NaRet ()

//Prevede zlomek na retézec ve tvaru ¢itatel/jmenovatel

public bool Pravy ()

//vraci True je-11 &itatel mendi neZ jmenovatel, Jjinak False

public double NaDes ()

//pfevadi zlomek na desetinné ¢islo

public void nasob (int k)

//vyndsobi zlomek celym ¢islem k

public void PrictiZlomek (Zlomek a)

//pficte ke zlomku zlomek a

public void NasobZlomkem (Zlomek b)

//vynasobi zlomek zlomkem b

public void ZakTvar ()

//Zkrati zlomek na zakladni tvar



public void Prevrat()

//Prevrati zlomek - vyméni citatele a jmenovatele

Ciatel 1 4 4/6
7/8
Imenovatel 1 8 0,666666666666667
R 2/3
Citatel 2 7 ano
473
Jmenovatel 2 8 28/24
392/192
[ Nadti oba ] 192/392
[ Zobraz oba ]
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class Zlomek

[
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public int cit;

public int jmen;

public Zlomek ()

public Zlomek (int c,int 3j)

cit = ¢; jmen = j;

public string NaRet ()

//Prevede zlomek na tretézec ve tvaru ¢itatel/jmenovatel

return cit.ToString() + " / " 4+ jmen.ToString();



public bool Pravy()

//vraci True je-11 ¢itatel mendi neZ jmenovatel, Jjinak

return (Math.Abs(cit) < Math.Abs(jmen));

public double NaDes ()

//pfevadi zlomek na desetinné c¢islo

return Convert.ToDouble (cit)/Convert.ToDouble (jmen) ;

public void nasob (int k)

//vynasobi zlomek celym &islem k

cit*=k;

public void PrictiZlomek (Zlomek a)

//pficte ke zlomku zlomek a

int pomcit = a.jmen * this.cit + this.jmen * a.cit;
int pomjmen = a.jmen * this.jmen;

//pti primém prirazeni se zméni hodnoty

this.cit = pomcit;

this.jmen = pomjmen;

public void NasobZlomkem (Zlomek Db)

//vyndsobi zlomek zlomkem b

this.jmen = this.jmen * b.jmen;

this.cit = b.cit *this.cit;

False



public void ZakTvar ()

//Zkrati zlomek na zakladni tvar
int nsd;//nejmensi spolecny délitel &itatele a jmenovatele

int ¢, j;//aby se nemé&nily vychozi hodnoty

c = cit;
j = jmen;
while (c != j)//Euklidav algoritmus

if (¢ > Jj) c¢c=c¢c - 3J;

else

nsd=c;
cit/=nsd;

Jjmen/=nsd;

public void Prevrat()

¢ //Prevrati zlomek - vyméni citatele a jmenovatele
int pom;//pro vyménu
pom = cit;
cit = jmen;
jmen = pom;
}

namespace Zlomky

public partial class Forml : Form

Zlomek X, Y;

public Forml ()

InitializeComponent () ;



private void buttonNacti Click(object sender, EventArgs e)

{

private void buttonNaText Click(object sender, EventArgs e)

private void buttonNaDes Click(object sender, EventArgs e)

{

private void buttonZakTvar Click(object sender, EventArgs e)

{

try

catch

= new Zlomek();

cit = Convert.ToInt32 (textBoxCl.Text);

.Jmen = Convert.ToInt32 (textBoxJl.Text);

= new Zlomek (Convert.ToInt32 (textBoxC2.Text),

Convert.ToInt32 (textBoxJ2.Text));

MessageBox.Show ("Vstup celd ¢isla"):;

textBoxVys.Text+=X.NaRet () +tEnvironment .NewLine;

textBoxVys.Text += Y.NaRet ()

textBoxVys.Text += X.NaDes () .ToString()

X.ZakTvar () ;

textBoxVys.Text += X.NaRet ()

+ Environment.NewLine;

+ Environment.NewLine;

+ Environment.NewLine;

’



private void buttonPrav Click(object sender, EventArgs e)

if (X.Pravy())
textBoxVys.Text += "ano" + Environment.NewLine;
else

textBoxVys.Text += "ne" + Environment.NewLine;

private void buttonkrat2 Click(object sender, EventArgs e)

X.nasob (2) ;

textBoxVys.Text += X.NaRet() + Environment.NewLine;

private void buttonNasob Click(object sender, EventArgs e)
{
X.NasobZlomkem(Y) ;

textBoxVys.Text += X.NaRet () + Environment.NewLine;

private void buttonSum Click(object sender, EventArgs e)
{
X.PrictiZlomek (Y) ;

textBoxVys.Text += X.NaRet () + Environment.NewLine;

private void buttonOtoc_Click(object sender, EventArgs e)

{
X.Prevrat();

textBoxVys.Text += X.NaRet() + Environment.NewLine;



