TODY OBJEKTU




Metody

Soucast definice tridy

S parametry i bez parametru

S navratovou hodnotou i bez ni
Konstruktory



Konstruktor

Metoda, ktera se jmenuje stejne jako
trida a vola se pri vytvoreni jeji nove
Instance

Nove vytvarena trida ma automaticky
bezparametricky konstruktor:

Kolo k = new Kolo()
Random nahoda = new Random(),



Priklady metod pro tridu Kolo

class Kolo
{
publicint x, vy, r, d;
public Color barva,

/X,y — stred, r — polomer, d — tloustka
pera

public void rostu() // bez parametru

{

r+=5;

}



Priklady metod pro tridu Kolo

public void rostuo(int delta) //s parametrem

{
r += delta;
}
public void kresli(Graphics p) //s parametrem
{

Pen pero = new Pen(barva, d);
p.DrawEllipse(pero,x -r,y -r, 2 *r, 2 * r);

}



Konstruktor

Obecne:
public Jmeno_Tridy(parametry)

{

Prikazy inicializujici novou instanci

}



Konstruktory pro Kolo

public Kolo(int x, inty, int r, Color b)
{

this.x=x;

this.y=y;

this.r =r;

barva = Db;

}

this —odkaz objektu sam na sebe



Pouziti metod v programu

k2 = new Kolo() { r = 200, x =300, y = 200, d
= 2, barva = Color.Blue };

Graphics kp=e.Graphics
k2.kresli(kp);
k2.rostuo(10);

Kolo kolecko = new Kolo(200, 200, 20,
Color.Black);

kolecko.kresli(kp);



